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“Tidak Cukup kita sekedar punya Target untuk diraih. Tetapi dibutuhkan 

tekad, Mental pantang menyerah, dan terus fokus,fokus, dan fokus 

dalam memperjuangkan” 
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ABSTRAK 

AHMAD NAUVAL AL QADRI. Rancang Bangun Aplikasi Ayo Belajar Bahasa 
Arab Berbasis Android (dibimbing oleh A.Irmayani Pawelloi dan A.Wafiah). 
 
Perkembangan ilmu dan teknologi menghadirkan adanya teknologi Android yang 
memiliki berbagai fitur canggih yang mempengaruhi perkembangan pola pikir 
generasi muda. Pemanfaatan teknologi ini dalam dunia pendidikan belum secara 
optimal dilakukan oleh pendidik maupun peserta didik. Dalam pembelajaran, 
cenderung menggunakan metode konfensional sehingga perlu adanya 
pengembangan dimana teknologi Android dapat menjadi media pembelajaran yang 
baik khususnya dalam pembelajaran bahasa seperti Bahasa Arab pada tingkat 
sekolah dasar. Dalam penelitian ini, perancangan aplikasi pembelajaran bahasa 
Arab berbasis Android dilakukan menggunakan metode Waterfall. Metode ini 
merupakan salah satu model yang digunakan dalam perancangan suatu perangkat 
lunak. Metode ini terdiri dari lima tahapan, yaitu tahap analisis, desain, 
pengkodean, pengujian, dan pemeliharaan. Berdasarkan hasil penelitian, aplikasi 
pembelajaran bahasa Arab berbasis teknologi Android dapat menjadi media 
pembelajaran yang menarik dan layak untuk dipublikasikan karena aplikasi ini 
berjalan baik sesuai dengan fungsinya aplikasi ini berjalan pada smartphone 
berbasis Android yang merupakan aplikasi pembelajaran bahasa arab agar dapat 
memudahkan guru dan siswa dalam melakukan proses belajar mengajar bahasa arab 
secara online. 
 
Kata Kunci : Teknologi, Android, Media pembelajaran, Bahasa Arab. 
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ABSTRACT 

AHMAD NAUVAL AL QADRI. Android-Based Let's Learn Arabic Application 
Design (supervised by A. Irmayani Pawelloi and A.Wafiah). 
 
The development of science and technology has brought about Android technology 
which has various advanced features that influence the development of the mindset 
of the younger generation. The use of this technology in the world of education has 
not been optimally carried out by educators and students. In learning, they tend to 
use conventional methods so there is a need for development where Android 
technology can be a good learning medium, especially in learning languages such 
as Arabic at elementary school level. In this research, the design of an Android-
based Arabic language learning application was carried out using the Waterfall 
method. This method is one of the models used in designing software. This method 
consists of five stages, namely the analysis, design, coding, testing and maintenance 
stages. Based on the research results, an Arabic language learning application 
based on Android technology can be an interesting learning medium and is worthy 
of being published because this application works well according to its function. 
This application runs on an Android-based smartphone which is an Arabic 
language learning application so that it can make it easier for teachers and students 
to do so. online Arabic language teaching and learning process. 

Keywords: Technology, Android, learning media, Arabic.  
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