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ABSTRAK 

SAHRUL. Aplikasi Penghitung Kebutuhan Cat Tembok pada suatu dimensi 

ruang.( dibimbing oleh Muh. Basri dan Ahmad Selao ). 

 

Permasalahan umum yang sering terjadi di masyarakat adalah kurangnya 

informasi tentang jumlah cat yang dibutuhkan saat pengecatan tembok. Hal ini 

sering kali menyebabkan pembelian yang tidak efektif dan efisien. Ketika cat 

yang dibeli melebihi kebutuhan, terjadi pemborosan yang tidak perlu. Oleh karena 

itu, diperlukan solusi berupa teknologi yang dapat membantu masyarakat dalam 

menghitung kebutuhan secara tepat. Tujuannya adalah membantu mengetahui 

jumlah kebutuhan cat yang tepat sebelum pengecatan, sehingga dapat menghemat 

biaya dengan menghindari pembelian yang berlebihan atau kurang dari yang 

diperlukan. Penelitian ini menggunakan metode komparatif, yaitu dengan 

membandingkan perhitungan menggunakan aplikasi komputer dengan 

perhitungan manual. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi Penghitung 

Kebutuhan Cat Tembok dapat menghemat waktu dan biaya dengan tingkat akurasi 

yang tinggi. Hasil analisis, memperlihatkan dengan ukuran panjang 7 meter dan 

lebar 5 meter, perhitungan manual menunjukkan kebutuhan 4 kg cat, sedangkan 

aplikasi komputer menunjukkan 3,89 kg, dengan kebutuhan sebenarnya adalah 3,5 

kg dan persentase keberhasilan sebesar 89%. Ini menunjukkan bahwa aplikasi ini 

memiliki tingkat akurasi yang tinggi. Kesimpulan penelitian ini memperlihat 

bahwa program yang dibuat mempunyai tingkat akurasi yang baik, dengan 

persentase keberhasilan yang tinggi. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Android, Cat, Komparatif 
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ABSTRACT 

SAHRUL. Application for calculating wall paint requirements in a spatial 

dimension (supervised by Muh. Basri and Ahmad Selao). 

 

A common problem in society is the lack of information about the amount of paint 

needed when painting walls. This often leads to ineffective and efficient purchases. 

When the paint purchased exceeds the need, unnecessary waste occurs. Therefore, 

a technological solution is needed that can help people calculate needs accurately. 

The aim is to help determine the correct amount of paint needed before painting so 

that you can save costs by avoiding over-or-less purchases. This study uses a 

comparative method, namely by comparing calculations using a computer 

application with manual calculations. The results of the study show that the Wall 

Paint Requirements Calculator application can save time and costs with a high 

degree of accuracy. The analysis results state that with a length of 7 meters and a 

width of 5 meters, the manual calculation indicates the need for 4 kg of paint, while 

the computer application indicates 3.89 kg, with the actual need being 3.5 kg and 

the percentage of success being 89%. This indicates that this application has a 

high level of precision. 

 

Keywords : Application, Android, Paint, Comparative 
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