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Abstract:  

The lack of information on durian cultivation is a problem faced by farmers; an application is needed 

to overcome it. The purpose of this research is to create a durian cultivation guide application that 

can make it easier to access information so that it can increase productivity and the quality of crop 

yields. This research uses a qualitative method based on literature studies, observations, and 

documentation, which was carried out in Parepare City for three months. The application is built 

using the PHP programming language, with Visual Studio Code tools as a text editor and MySQL 

as a database management system. This research resulted in a cultivation guide application 

designed to help farmers access information efficiently, thereby increasing their knowledge and 

supporting increased productivity in durian cultivation. 

 

Keywords: Durian; Website; PHP; MySQL; VS Code; 

 

1. PENDAHULUAN 

Durian adalah nama tumbuhan tropis yang berasal dari wilayah Asia Tenggara, yang bisa 

dimakan. Sebutan populernya adalah “raja dari segala buah” (King of Fruit). Sebelumnya 

durian hanya tanaman liar dan terpencar-pencar di hutan raya “Malesia”, yang sekarang 

ini meliputi daerah Malaysia, Sumatera dan Kalimantan. Para ahli menafsirkan, dari daerah 

asal tersebut durian menyebar hingga ke seluruh Indonesia, kemudian melalui Muangthai 

menyebar ke Birma, India dan Pakistan. Adanya penyebaran sampai sejauh itu karena 

pola kehidupan masyarakat saat itu tidak menetap (Sugiarto, 2019). Hingga pada akhirnya 

para ahli menyebarluaskan tanaman durian ini kepada masyarakat yang sudah hidup 

secara menetap. Bagian utama dari tanaman durian yang mempunyai nilai ekonomi dan 

sosial cukup tinggi adalah buahnya. Buah yang telah matang selain lezat dikonsumsi segar 

juga dapat diolah lebih lanjut menjadi berbagai jenis makanan maupun pencampuran 

makanan seperti kolak, bubur, keripik, dodol, tempoyak atau penambah cita rasa ice 

cream (Pranata, 2019). 

Website adalah kumpulan halaman web yang saling terhubung dan dapat diakses melalui 

internet menggunakan browser yang digunakan untuk berbagai tujuan, seperti 

memberikan informasi, menjalankan aplikasi, atau menawarkan layanan. Komponen 

utama dari sebuah website meliputi nama domain, hosting, halaman web, backend, dan 

database (Pratiwi et al., 2020).Sebuah kumpulan halaman-halaman web beserta file-file 

pendukungnya, seperti file gambar, video, dan file digital lainnya yang disimpan pada 

sebuah web server yang umumnya dapat diakses melalui internet. Atau dengan kata lain, 

website adalah sekumpulan folder dan file yang mengandung banyak perintah dan fungsi-

fungsi tertentu, seperti fungsi tampilan, fungsi menangani penyimpanan data, dsb  
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(Suhartini et al., 2020). Website menjadi salah satu media yang cukup efektif di era serba 

teknologi seperti saat ini. Hal ini terdorong dengan makin mudah dan murahnya akses 

internet serta banyaknya konten yang ada di internet. Tak sedikit instansi atau perusahaan 

yang memanfaatkan website untuk mendukung kebijakan dari perusahaannya (Putri & 

Pawelloi 2023). 

PHP (Hypertext PreProcessor) adalah sebuah bahasa pemrograman server-side yang 
digunakan untuk mengembangkan website dinamis. PHP merupakan bahasa 
pemrograman berbasis web yang memiliki kemampuan untuk memproses data dinamis. 
PHP dikatakan sebagai sebuah server-side embedded scriptlanguage artinya sintaks-
sintaks dan perintah yang kita berikan akan sepenuhnya dijalankan oleh server tetapi 
disertakan pada halaman HTML biasa  (Elisa et al., 2021). PHP di kembangkan pada tahun 
1995 oleh Rasmus Lerdorf, PHP disebut bahasa pemrograman server side karena PHP 
diproses pada komputer server. Hal ini berbeda dibandingkan dengan bahasa 
pemrograman client-side seperti JavaScript yang diproses pada web browser (Suhartini et 
al., 2020). Fungsi PHP memegang peran penting dalam mengelola data, memungkinkan 
interaksi pengguna, dan menampilkan informasi secara dinamis. PHP digunakan untuk 
mengambil data dari database yang berisi panduan budidaya durian, memproses informasi 
tersebut, dan menampilkan hasilnya kepada pengguna. 

MySQL merupakan sebuah perangkat lunak atau software sistem manajemen basis data 

SQL atau DBMS Multithread dan multi user. MySQl sebenarnya merupakan turunan dari 

salah satu konsep utama dalam database untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan 

data yang memungkinkan pengoperasian data dikerjakan secara mudah dan otomatis 

(Suhartini et al., 2020). Phpmyadmin adalah sebuah aplikasi open source yang berfungsi 

untuk memudahkan manajemen MySQL. Dengan menggunakan phpmyadmin, anda dapat 

membuat database, membuat tabel, menginsert, menghapus dan mengupdate data 

dengan GUI dan terasa lebih mudah, tanpa perlu mengetikkan perintah SQL secara 

manual. Karena berbasis web, maka phpmyadmin dapat di jalankan di banyak OS, selama 

dapat menjalankan web server dan MySQL (Sofwan, 2019). MySQL berperan penting 

dalam aplikasi panduan budidaya durian dengan menyediakan platform untuk 

menyimpan, mengelola, dan mengakses data yang diperlukan. Database MySQL 

menyimpan informasi terkait budidaya durian, seperti langkah-langkah budidaya, tips 

perawatan, dan informasi terkait durian lainnya. MySQL memungkinkan penggunaan 

query untuk mengambil, menyimpan, mengupdate, dan menghapus data, sehingga 

memudahkan pengelolaan informasi yang diperlukan dalam aplikasi. 

Visual Studio Code (VS Code) ini adalah sebuah teks editor ringan dan handal yang dibuat 

oleh Microsoft untuk sistem operasi multiplatform, artinya tersedia juga untuk versi Linux, 

Mac, dan Windows. Teks editor ini secara langsung mendukung bahasa pemrograman 

JavaScript, Typescript, dan Node.js, serta bahasa pemrograman lainnya dengan bantuan 

plugin yang dapat dipasang via marketplace Visual Studio Code (seperti C++, C#, Python, 

Go, Java, dst) (Saputro, 2021). VS Code menyediakan lingkungan pengembangan yang 

intuitif dengan fitur penyorotan sintaks, otomatisasi pengkodean, dan pemeriksaan 

kesalahan kode, memudahkan pengembang dalam menulis dan mengedit kode program. 

Dengan memanfaatkan berbagai fungsi tersebut, penggunaan Visual Studio Code dalam 
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pembuatan aplikasi panduan budidaya durian dapat meningkatkan produktivitas 

pengembangan, menyederhanakan proses pengkodean, dan memungkinkan 

pengembang untuk fokus pada pengembangan fitur yang diperlukan dalam aplikasi. 

Adapun tinjauan penelitian sebelumnya (Hastono, 2020) Hasil dari perancangan Aplikasi 

Prediksi Kebutuhan Buah Durian Pelanggan Menggunakan Neural Network, memberikan 

solusi mengenai kebutuhan buah durian pelanggan. Kerugian bisnis jual beli buah durian 

tengkulak bisa diminimalisir dan lebih terorganisir kegiatan bisnisnya. Selanjutnya 

(Febriana Sulistya Pratiwi., 2022) Dihasilkan sebuah Aplikasi menilai kematangan buah 

durian menggunakan metode logika fuzzy berbasis web dengan hasil pengujian akurasi 

dilakukan dengan membandingkan hasil kematangan buah durian sebanyak 10 kali 

percobaan, maka didapatkan data kematangan buah durian 80%. (Basri & Zainal, 2021) 

aplikasi panduan budidaya tanaman bawang merah teknik hidroponik memberikan 

pemahaman tentang cara budidaya tanaman bawang merah yang baik dan benar, 

memberikan informasi tentang hama serta cara pengendaliannya.  

Dari beberapa penelitian di atas maka fokus penelitian penulis adalah membuat panduan 

budidaya durian yang mudah diakses dengan berbagai media seperti teks, gambar dan 

video. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian kualitatif deskriptif, dimana data yang 

dikumpulkan berbentuk kata-kata dan gambar. Penelitian ini bertujuan untuk memahami 

tentang budidaya durian. Penelitian dilakukan di Perpustakaan Umum Kota Parepare, 

Ujung Sabbang, Kecamatan Ujung, Kota Parepare, Sulawesi Selatan 91114. Penelitian ini 

akan berlangsung selama  ± 3 (tiga) bulan di tahun 2024. 

2.1. Rancangan Penelitian 

 

 

Gambar 1. Rancangan Sistem 
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2.2. Teknik Pengambilan Data 

Data dikumpulkan melalui tiga metode utama yaitu studi pustaka, observasi, dan 

dokumentasi. Studi pustaka dilakukan dengan pengumpilan data dari berbagai sumber 

literatur seperti buku, jurnal, ataupun youtube. Observasi dilakukan dengan cara 

mengumpulkan data-data yang akan dijadikan bahan dasar dalam perancangan sistem. 

Dokumentasi dilakukan untuk mengumpulkan data yang berkaitan dalam bentuk 

dokumen. Dokumen-dokumen tersebut dapat berupa dokumen tertulis dan dokumen 

elektronik. 

 

2.3. Teknik Pengujian 

Pengujian aplikasi dilakukan menggunakan dua teknik utama: pengujian black box dan 

pengujian white box. 

a. Blackbox testing  

Blackbox testing terfukus pada fungsional dari program yang ada. Pada Blackbox 

testing diuji dengan cara menjalankan program kemudian diamati apakah program 

tersebut apakah berhasil atau tidak. Blackbox testing menggunakan teknik 

equivalence partitions yang merupakan pengujian berdasarkan masukan setiap menu 

yang terdapat pada program, setiap menu masukan dilakukan pengujian melalui 

klasifikasi dan pengelompokan berdasar fungsinya.  

b. Whitebox testing  

Whitebox testing bertujuan untuk mengetahui apakah struktur pada aplikasi yang 

dibuat sudah sesuai dengan ketentuan. whitebox testing menitikberatkan pada 

pengujiaan dengan mengecek detail peracangan perangkat lunak. whitebox testing 

dimilai dengan mendefiniskan semua alur dari perangkat lunak, kemudian 

membangun kasus yang akan digunakan dalam proses pengujian, kemudian menguji 

kasus tersebut untuk memperoleh hasilnya. 

 

2.4. Alat dan Bahan Penelitian 

a. Laptop Asus Vivobook dengan spesifikasi hardware: 

1. Processor  : Intel® Core™ i3-1215U 

2. Installed RAM : 4 GB 

3. SSD  : 512 GB 

b. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah : 

1. Windows 10 

2. Visual Studio Code 

3. PHP 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Pengembangan Aplikasi 

Perkembangan teknologi informasi, khususnya internet dan aplikasi web, telah 
memungkinkan pengembangan sistem informasi berbasis web menjadi lebih layak dan 
terjangkau. Kecepatan internet yang semakin tinggi dan biaya infrastruktur yang lebih 
rendah memudahkan akses dan penggunaan sistem ini oleh berbagai pihak terkait. 
Informasi tentang panduan budidaya durian yang lengkap dan mudah diakses oleh petani 
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juga masih kurang. Oleh karena itu, pembuatan aplikasi panduan budidaya durian 
diharapkan dapat membantu petani. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 
aplikasi panduan budidaya durian berbasis web yang dapat membantu petani dalam 
meningkatkan produktivitas dan kualitas hasil panen durian. Aplikasi ini menyediakan 
informasi tentang teknik budidaya durian, jenis-jenis durian, serta hama dan penyakit 
yang sering menyerang tanaman durian. Metode penelitian yang digunakan meliputi studi 
pustaka, observasi, dan dokumentasi. Aplikasi ini dibangun menggunakan Visual Studio 
Code sebagai text editor, MySQL sebagai sistem manajemen database, dan bahasa 
pemrograman PHP.  

3.2. Detail Sistem 

a. Pada Gambar 2(a) sebelum masuk ke sistem untuk mendapatkan akses ke halaman 

admin dianjurkan untuk login terlebih dahulu dengan cara memasukkan email dan 

password yang benar. Pada Gambar 2(b) menampilkan informasi halaman admin, 

disini data dikelola dengan hak akses penuh dipegang oleh administrator. Admin dapat 

mengelola segala aktifitas pada sistem aplikasi yang menampilkan informasi mengenai 

jenis, penyakit, hama, tips, dan panduan. 

   

Gambar 2. (a) Halaman Login Admin (b) Halaman Admin 

 

b. Pada Gambar 3(a) menampilkan hama yang dapat ditambahkan, edit, dan hapus. Pada 

gambar 3(b) menampilkan semua penyakit, definisi, gejala, dan pengendalian. 

Halaman ini hanya bisa di akses oleh admin. 

 

Gambar 3. (a) Hama Admin (b) Penyakit Admin 



 
JURNAL FAKULTAS TEKNIK - Vol. x No.x, Bulan 20xx 

6 

 

c. Pada gambar 4(a) menyediakan formulir untuk menambahkan. Pada gambar 4(b) 

menyediakan formulir yang dapat mengubah data.  

 
Gambar 4. (a) Halaman tambah (b) Halaman Ubah 

d. Gambar 5 halaman yang muncul saat seseorang mengakses sebuah situs web atau 

aplikasi peratama kali. Menampilkan tentang durian, manfaat durian, dan standar 

durian. 

 

Gambar 5. Halaman Home 

e. Gambar 6(a) halaman ini user dapat menampilkan berbagai jenis durian, didalamnya 

terdapat gambar dan ciri-cirinya. gambar 6(b) user dapat menampilkan hama, 

didalamnya terdapat definisi, gejala, dan pengendalian. 

 

Gambar 6. (a) Halaman  Jenis Durian (b) Halaman Hama Durian 
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f. Gambar 7(a)  menampilkan beberapa penyakit durian didalamnya terdapat definisi 

penyakit, gejala, dan pengendalian. Gambar 7(b) user dapat menampilkan tips durian 

mengenai membuat durian berbuah di luar musim, mengatur kematangan buah, serta 

memilih durian berkualitas. 

   

Gambar 7. (a) Halaman Penyakit (b) Halaman Tips Durian 

g. Gambar 8(a)  menampilkan langkah-langkah panduan mulai dari persiapan lahan, 

persiapan bibit, tahap penanaman, pemupukan, pengairan, penyiangan, penyerbukan 

buatan, pemeliharaan lain, panen, dan pascapanen. Gambar 8(b) user dapat memilih 

salah satu langkah kemudian akan muncul teks dan video. 

       

Gambar 8. (a) Halaman Panduan Budidaya (b) Halaman Pilih Panduan 

3.3. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem bertujuan untuk mengidentifikasi kesalahan, kesenjangan, atau 

kekurangan dalam sistem sebelum digunakan oleh pengguna akhir. Dengan melakukan 

pengujian ini, diharapkan dapat memastikan bahwa sistem berjalan sesuai dengan 

spesifikasi yang diinginkan dan memberikan pengalaman pengguna yang optimal. Ada 

dua pendekatan utama dalam pengujian sistem ini, yaitu pengujian Black box dan 

pengujian White box. 
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a. Pengujian Black Box 

Tabel 1 Pengujian Black Box 

NO Tes faktor Hasil Keterangan 

1 
Memasukkan email atau password yang 
benar 

✓ 
Sistem berhasil 
menampilkan halaman 
admin. 

 

 
2 Tes faktor Hasil Keterangan 

 Admin menekan tombol navigasi tips 
✓ 

Sukses, tampil halaman 
tips 

 

 
3 Tes faktor Hasil Keterangan 

 Admin menekan tombol navigasi 
panduan budidaya 

✓ 
Sukses, tampil halaman 
panduan budidaya 

 

 
4 Tes faktor Hasil Keterangan 

 User ke menu home 
✓ 

Sukses, tampil halaman 
home 
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5 Tes faktor Hasil Keterangan 

 User menekan tombol menu jenis durian 
✓ Sukses, tampil halaman 

jenis durian 

 

 
6 Tes faktor Hasil Keterangan 

 User menekan tombol menu penyakit 

durian 
✓ 

Sukses, tampil halaman 
penyakit durian 

 

 
7 Tes Faktor Hasil Keterangan 

 User menekan tombol menu panduan 

budidaya 
✓ 

Sukses, tampil halaman 
panduan budidaya 
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b. Pengujian white Box 

    

Gambar 9. (a) Flowchart Aplikasi (b) Flowgraph Aplikasi 

Tabel 2. Grafik Matriks Aplikasi 
  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 E-1 

1   1                            1 - 1 = 0 

2     1                          1 - 1 = 0 

3       1 1                       2- 1 = 1 

4         
  

                  1 1 - 1 = 0 

5           1   1                 2 - 1 = 1 

6             1             
 

   1 - 1 = 0 

7           
 

  
 

              1 1 - 1 = 0 

8                 1  1   
 

       2 - 1 = 1 

9       
 

          
 

          1 1 - 1 = 0 

10         
 

          1  1        2 - 1 = 1 

11           
 

          
 

      1 1 - 1 = 0 

12             
 

          1 1     2 - 1 = 1 

13       
 

      
 

          
 

  1 1 - 1 = 0 

14       
 

                    1  1 2 – 1 = 1 

15                1  1 – 1 = 0 

16                 1 1 – 1 = 0 

17                  0 

SUM (E+1) 6 + 1 = 7 
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4. KESIMPULAN 

Hasil pembuatan aplikasi panduan budidaya durian berbasis website berhasil. Aplikasi ini 
menawarkan berbagai menu yang saling terhubung untuk mendukung budidaya durian 
secara efektif. Menu jenis durian menyediakan informasi mendetail tentang berbagai 
varietas durian. Menu hama mengidentifikasi jenis-jenis hama tanaman, gejala yang 
ditimbulkan, serta langkah-langkah pengendaliannya. Untuk masalah kesehatan tanaman, 
menu penyakit menyajikan gejala dan cara pengendalian yang terstruktur. Menu tips 
dilengkapi dengan panduan praktis untuk membuat durian berbuah di luar musim, 
mengatur kematangan buah, serta memilih durian berkualitas. Terakhir, menu panduan 
memberikan langkah-langkah budidaya yang komprehensif, termasuk teks dan video, 
untuk mempermudah proses budidaya. 
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