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Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

 Puji syukur kehadirat Allah سبحانه و تعالى  , Tuhan semesta alam, yang senantiasa 

melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga atas izin-Nya pula SKRIPSI ini dapat 

tersusun dengan baik. Shalawat serta salam semoga senantiasa dilimpahkan kepada 

junjungan agung kita, Nabi Muhammad صلى الله عليه وسلم, panutan terbaik bagi seluruh umat manusia. 

 Penulis menyampaikan rasa syukur yang mendalam dengan mengangungkan 

asma Allah سبحانه و تعالى. Karena atas kehendak dan izin-Nya, penulis dapat 

menyelesaikan penelitian ini. “Identifikasi Nilai Uang Logam Rupiah Berdasarkan 

Warna dan Bentuk Objek Berbasis Image Processing” menjadi judul penelitian 

penulis. Penelitian ini merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan studi di 

Universitas Muhammadiyah Parepare (UMPAR). 

 Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan penelitian ini, tidak terlepas dari 

bantuan dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin 

menyampaikan rasa syukur dan terima kasih serta hormat kepada semua pihak yang 

telah membantu dan meluangkan waktu sehingga penelitian ini dapat terselesaikan, 

penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Allah سبحانه و تعالى, Pencipta alam semesta dan segala isinya, pemilik segala 

ilmu. Terima kasih, ya Allah, atas semua skenario kehidupan yang telah 
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Engkau siapkan untukku. Hanya kepada-Mu aku menyembah, hanya 

kepada-Mu aku meminta pertolongan, dan hanya kepada-Mu aku berserah 

diri. Segala daya, upaya, dan kemampuan berasal dari-Mu, ya Allah, Allahu 

Akbar. 

2. Ucapan terima kasih yang tulus dan mendalam saya haturkan kepada kedua 

orang tua tercinta. Segala upaya, pengorbanan, doa yang tulus, serta kasih 

sayang yang tak terhingga menjadi sumber kekuatan bagi saya dalam 

menyelesaikan skripsi ini. Karya sederhana ini saya persembahkan kepada 

ayah dan ibu sebagai wujud terima kasih yang tak terhingga atas segala 

pengorbanan dan perjuangan kalian dalam membesarkan dan mendidik saya 

hingga dapat menyelesaikan pendidikan di perguruan tinggi. 

3. Ibu Marlina, S.Kom., M.Kom, sebagai Kaprodi yang selalu bersabar dan 

memberi saran kepada penulis. 

4. Bapak Muhammad Basri, S.T., M.T. selaku pembimbing 1 (satu) yang 

dengan sabar memberikan arahan, masukan dan motivasi. 

5. Bapak Wahyuddin, S.Kom., M.Kom., selaku pembimbing 2 (dua) yang 

selalu bersedia meluangkan waktu untuk membimbing dan memberikan 

pencerahan ketika menghadapi jalan buntu. 

6. Rahmat, pemenang sejati dalam perjuangan ini, yang menempa diri 

melewati rintangan berliku bak permata tangguh dalam ketangguhan. 

Pencapaian ini adalah bukti kerja keras, tekad, dan semangatmu yang 

membara. 

7. Seluruh staf Fakultas Teknik yang telah memberikan banyak bantuan berupa 
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informasi yang penulis perlukan. 

8. Teman-teman di kelas Informatika E, serta rekan-rekan seangkatan 2020 

yang telah berjuang bersama yang telah banyak memberikan bantuan 

kepada penulis. 

9. Terima kasih kepada semua yang telah berkontribusi dalam penyelesaian 

tugas akhir ini, yang tidak mungkin disebutkan namanya satu per satu. 

Dengan menyadari kesempurnaan hanyalah milik Allah تعالى و سبحانه . Penulis 

menyadari bahwa hasil penelitian ini masih jauh dari sempurna. Oleh karenanya, dengan 

segala kerendahan hati, penulis memohon kritik dan saran yang membangun dari para 

pembaca. Semoga hasil penelitian ini dapat memberikan sumbangsih yang bermanfaat 

bagi ilmu pengetahuan dan kemaslahatan umat. 

 

Dzikir, Fikir, dan Amal Sholeh 

Wallahul muwaffiq ila aqwamit thariiq 

Wassalamu alaikum warahmatullahi wabarakatuh 
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RUDI RAHMAT. Identifikasi Nilai Uang Logam Rupiah Berdasarkan Warna dan 

Bentuk Objek Berbasis Image Processing. (dibimbing oleh Muhammad Basri dan 

Wahyuddin). 

 Perkembangan teknologi komputer yang pesat telah mendorong berbagai 

inovasi dalam pengolahan citra digital, yang semakin banyak digunakan dalam 

kehidupan sehari-hari. Pengolahan citra dan pengenalan pola merupakan aspek penting 

dalam proses identifikasi citra, di mana sistem pengenalan pola dirancang untuk meniru 

kemampuan indra manusia, khususnya dalam hal penglihatan. Penelitian ini berfokus 

pada identifikasi nilai uang logam rupiah menggunakan metode sederhana yang berbasis 

pada teknologi image processing. Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk 

menganalisis dan menguji kemampuan komputer dalam mengenali serta menghitung 

nilai uang logam berdasarkan karakteristik visualnya, yaitu warna dan bentuk objek. 

Dengan menerapkan teknologi pengolahan citra, proses kuantisasi citra diharapkan 

dapat meningkatkan akurasi identifikasi nilai uang logam. Metodologi yang digunakan 

meliputi pengambilan data citra uang logam, diikuti dengan pemrosesan citra untuk 

mengekstrak fitur-fitur yang relevan. Berdasarkan hasil penelitian yag dilakukan, 

tingkat akurasi dalam mengidentifikasi logam Rp. 100, Rp. 200, Rp. 500, dan Rp. 1000 

yaitu 100 %, namun pada proses identifikasi logam dengan pencahayaan yang tidak 

merata, hasil kesimpulan tingkat akurasi yaitu 87, 5 %.  

Kata kunci: Uang Logam, Pengolahan Citra, Pengenalan Pola, Matlab, Aplikasi. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 



vii 
 

 
 

RUDI RAHMAT. Identification of the Value of Rupiah Coins Based on the Color and 

Shape of Objects Based on Image Processing. (supervised by Muhammad Basri and 

Wahyuddin). 

The rapid development of computer technology has encouraged various 

innovations in digital image processing, which are increasingly used in everyday life. 

Image processing and pattern recognition are important aspects in the image 

identification process, where the pattern recognition system is designed to imitate 

human sensory abilities, especially in terms of vision. This research focuses on 

identifying the value of rupiah coins using a simple method based on image processing 

technology. The main aim of this research is to analyze and test the computer's ability 

to recognize and calculate the value of coins based on their visual characteristics, 

namely the color and shape of the object. By applying image processing technology, the 

image quantization process is expected to increase the accuracy of identifying the value 

of coins. The methodology used includes capturing coin image data, followed by image 

processing to extract relevant features. Based on the results of the research carried out, 

the level of accuracy in identifying metals is Rp. 100, Rp. 200, Rp. 500, and Rp. 1000 is 

100%, but in the metal identification process with uneven lighting, the resulting 

accuracy level is 87.5%. 

Keywords: Coins, Image Processing, Pattern Recognition, Matlab, Applications. 
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