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ABSTRAK 

 
ARJUNA.  Rancang  Bangun  Aplikasi  Tilang  Elektronik  Berbasis  Android 

(Dibimbing oleh Muhammad Basri dan Andi Wafiah). 

Pelanggaran lalu lintas adalah masalah yang sering dihadapi di banyak negara, 

termasuk Indonesia. Proses penanganan tilang yang masih menggunakan sistem 

manual di beberapa daerah di Indonesia cenderung memakan waktu dan tidak selalu 

efisien. Oleh karena itu, diperlukan inovasi dalam penegakan hukum lalu lintas, 

terutama dalam hal penanganan surat tilang.Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan membangun aplikasi tilang elektronik berbasis Android. Aplikasi 

ini diharapkan dapat mempermudah dalam proses penindakan pelanggaran lalu 

lintas, terutama dalam pencatatan pelanggaran. Pemanfaatan teknologi diharapkan 

dapat mempermudah identifikasi dan pencatatan data pada surat tilang, mengurangi 

kesalahan input, serta meningkatkan kecepatan dalam penanganan tilang. Dengan 

integrasi platform Android, aplikasi ini dapat diakses secara mudah dan cepat oleh 

petugas penegak hukum di lapangan.Data yang dikumpulkan akan disimpan dalam 

basis data terpusat untuk arsip dan referensi lebih lanjut. Penelitian ini memberikan 

kontribusi signifikan dalam pengembangan sistem penanganan tilang yang lebih 

modern. Selain itu, diharapkan aplikasi yang dihasilkan dapat menjadi model bagi 

pengembangan sistem serupa di masa depan, serta meningkatkan kinerja penegakan 

hukum lalu lintas melalui pemanfaatan teknologi informasi. 

 

Kata kunci:Lalu-lintas,pelanggran,Android, Java,website,Codeigniter 
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ABSTRACT 

 

 
ARJUNA: Design and Development of Traffic Violation Data Collection 

Application Based on Android (Supervised by Muhammad Basri and Andi Wafiah). 

 

Traffic violations are a problem that is often faced in many countries, including 

Indonesia. The process of handling traffic tickets which still uses a manual system 

in several regions in Indonesia tends to take time and is not always efficient. 

Therefore, innovation is needed in enforcing traffic laws, especially in terms of 

handling traffic tickets.This research aims to design and build an Android-based 

electronic ticketing application. This application is expected to simplify the process 

of taking action against traffic violations, especially in recording violations. It is 

hoped that the use of technology will make it easier to identify and record data on 

traffic tickets, reduce input errors, and increase the speed of handling tickets. With 

the integration of the Android platform, this application can be accessed easily and 

quickly by law enforcement officers in the field.The collected data will be stored in 

a centralized database for archiving and further reference. This research makes a 

significant contribution to the development of a more modern ticket handling 

system. In addition, it is hoped that the resulting application can become a model 

for developing similar systems in the future, as well as improving the performance 

of traffic law enforcement through the use of information technology. 

 

Keywords: Traffic, violation, Android, Java, website, CodeIgniter 
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