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ABSTRAK

KASMAWATI. 219280147 Rancang Bangun E-Magazine Muhammadiyah
Berbasis Android. (Di Bimbing Oleh Muh. Basri dan Andi Wafiah)

E-Magazine (Majalah Elektronik) adalah semacam majalah dalam bentuk
elektronik yang dapat dinikmati via online, dimana juga dapat digunakan sebagai
sarana atau media informasi mengenai majalah yang ada di Muhammadiyah. E-
Magazine yang dibuat tidak menggunakan bahan baku kertas dan berbentuk file
digital yang dapat diakses melalui media elektronik seperti komputer, laptop, dan
telepon genggam. Tujuannya adalah Membangun aplikasi Majalah Elektronik
Muhammadiyah yang dapat digunakan untuk mengupdate Majalah yang pada
awalnya berbentuk buku kemudian di input ke dalam aplikasi android agar lebih
memudahkan dalam membaca majalah muhammadiyah. Serta Menggunakan
metode penelitian Deskriptif Kualitatif yaitu kegiatan yang dilakukan dengan cara
mengumpulkan data. Aplikasi majalah eletronik ini di bangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman Php dan JavaScript serta menggunakan
XAMPP sebagai tempat penyimpanan data. Dengan adanya aplikasi ini dapat
mempermudah dalam membaca dan melihat majalah muhammadiyah dalam
bentuk file.

Kata Kunci: Majalah Elektronik, Android, Waterfall, Muhammadiyah.
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ABSTRACT

KASMAWATI. 219280147 Design and Development Android-Based
Muhammadiyah E-Magazine. (Guided by Muh. Basri and Andi Wafiah).

E-Magazine (Electonic Magazine) is a kind of magazine in electronic form that
can be enjoyed online, which can also be used as a means or medium for
information about magazines in Muhammadiyah. The e-magazine created does
not use paper as raw materials and is in the form of a digital file that can be
accessed via electronic media such as computers, laptops and mobile phones. The
aim is to build a Muhammadiyah electronic magazine application that can be
used to update magazines application that can be used to update magazines which
are initially in book form and them input into a android application to make it
easier to read muhammadiyah magazines. As well as using a qualitative
descriptive research method, namely activities carried out by collecting data. This
electronic magazine application was built using the php and javascript
programming languanges and uses xampp as data storage. This application
makes it easier to read and view Muhammadiyah magazines in file form

Keywords : E-Magazine, Android, Waterfall, Muhammadiyah.
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