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beriman
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ABSTRAK

REZKI DWI PUTRA. 219280124, Aplikasi Pengenalan Plat Kendaraan Berbasis
Python Untuk Identitas Kepemilikan Kendaraan. (dibimbing oleh A.Irmayani
Pawelloi dan Wahyuddin).

Aplikasi pengenalan plat kendaraan berbasis Phyton yaitu Plat nomor juga
disebut plat registrasi kendaraan dikenal sebagai plat izin (/icense plate). Bentuknya
berupa potongan plat logam atau plastik yang dipasang pada kendaraan bermotor
sebagai identifikasi resmi. Plat nomor banyak digunakan dalam sistem deteksi
otomatis untuk identifikasi kendaraan, seperti sistem smart parking ataupun tilang
lalu lintas secara otomatis. Permasalahan yang terjadi adalah belum ada metode yang
optimal dalam sistem deteksi plat nomor dengan hanya menggunakan data visual.
Kami mengembangkan sistem pendeteksi plat nomor dalam bentuk visual
menggunakan bahas pyhton. Hasil pengujian dari metode kami menunjukkan hasil
yang cukup baik dengan persentase keberhasilan deteksi plat nomor sebesar 68%..
Kebanyakan orang masih meragukan aplikasi pengenalan plat berbasis FPhyton.
Computer Vision, bidang yang melibatkan metode proses, akuisisi, analisa, dan
pengolahan citra dari dunia nyata untuk menghasilkan informasi numerik maupun
simbol. Informasi itu dapat digunakan untuk melakukan suatu interpretasi pada
sebuah plat. Interpretasi tersebut dapat dimanfaatkan pada Plat untuk sebuah sistem
Plat. Sistem ini dikhususkan untuk mendeteksi Plat. Penggunaannya dapat proses
pendeteksian yang cepat dan mendapatkan identitas yang sesuai. Jadi fungsi aplikasi
tersebut sangat simpel, yakni untuk Mendeteksi plat kemudian memunculkan hasil
kepemilikan plat tersebut tanpa harus melihat STNK kendaraan tersebut. Hasil
pengujian aplikasi Deteksi Plat berdasarkan object detection telah berhasil
medeteksi Plat sebuah benda walaupun tanpa menggunakan satu buah lampu LED,
karena seluruh bagian Plat benda depan sudah cukup tersinani dan juga dibutuhkan
jarak yang ideal untuk dapat mendeteksi bentuk Plat benda, tidak terlalu dekat ke
kamera ataupun jauh dari kamera. Selain itu pada pengujian pergerakan Plat benda
ketika jarak kamera ke benda terlalu dekat, pergerakan yang dapat dilakukan lebih
sedikit, idealnya jarak yang diperlukan untuk melakukan pergerakan Plat benda pada
10 cm — 40 cm sehingga aplikasi memiliki akurasi yang baik untuk melakukan
pergerakan Plat benda ke kiri, ke kanan, ke atas dan ke bawah. Jarak Plat benda ke
kamera juga mempengaruhi Plat besar kecilnya.

Kata Kunci : Python, Plat, Deteksi
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ABSTRACT

REZKI DWI PUTRA. 219280124, Python-Based Vehicle Plate Recognition

Application for Vehicle Ownership Identity. (supervised by A. Irmayani Pawelloi and
Wahyuddin).

Python-based vehicle plate recognition application, namely number plates, also called
vehicle registration plates, known as license plates. It takes the form of a piece of
metal or plastic plate that is installed on a motorized vehicle as official identification.
Number plates are widely used in automatic detection systems for vehicle
identification, such as smart parking systems or automatic traffic tickets. The problem
that occurs is that there is no optimal method for the number plate detection system
using only visual data. We developed a visual number plate detection system using
Python. The test results of our method show quite good results with a successful
percentage of number plate detection of 68%. Most people still doubt the Python-
based plate recognition application. Computer Vision, a field that involves process
methods, acquisition, analysis and image processing from the real world to produce
numerical and symbolic information. This information can be used to make an
interpretation of a plate. This interpretation can be used on the Plate for a Plate
system. This system is specifically for detecting license plates. Its use allows for a
fast detection process and obtaining the appropriate identity. So the function of the
application is very simple, namely to detect the plate and then display the results of
ownership of the plate without having to look at the vehicle's STNK. The results of
testing the License Plate Detection application based on object detection have
successfully detected the license plate of an object even without using a LED light.
This is because the entire front part of the object's license plate is adequately
illuminated, and an ideal distance is required to detect the shape of the license plate—
neither too close to nor too far from the camera. Additionally, in testing the
movement of the object's license plate when the camera is too close, there is less
movement that can be performed. Ideally, the required distance for the movement of
the object's license plate is between 10 cm and 40 cm. This ensures that the
application has good accuracy in moving the license plate to the left, right, up, and
down. The distance of the license plate from the camera also affects the size of the
detected license plate, whether it is large or small.

Keywords: Python, Plate, Detection
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