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ABSTRAK

AHMAD RIYADI TAMRIN. Aplikasi media pembelajaran pai menggunakan
card sort untuk piaud. (Di bimbing oleh Ade Hastuty, dan Mughaffir Yunus).

IImu pengetahuan dapat mengarahkan cara berpikir seseorang dalam
mengambil suatu keputusan untuk bertindak, yaitu mengarahkan manusia untuk
membedakan hal-hal yang baik dan tidak baik. Proses pembelajaran merupakan
salah satu komponen pendidikan yang penting, sebab melibatkan guru sebagai
pendidik dan siswa sebagai pelajar. Guru dan siswa sebagai komponen yang
berpengaruh dalam proses pembelajaran masing-masing harus aktif. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui hasil belajar PAI siswa yang diajar dengan media
pembelajaran menggunakan card sort materi huruf hijaiyah dalam meningkatkan
daya ingat dan hasil belajar siswa pada anak usia dini. Metode penelitian ini
menggunakan Card Sort adalah pembelajaran berupa potongan-potongan kertas
yang dibentuk seperti kartu yang berisi informasi atau materi pelajaran. Metode
pengumpulan data yaitu Library research atau penelitian kepustakaan yaitu
mengumpulkan data dari berbagai literatur yang berkaitan dengan penelitian,
mengutip pendapat-pendapat para ahli dari buku-buku bacaan yang ada kaitannya
dengan pembahasan penelitian ini, dan mengumpulkan artikel dari internet yang
berhubungan dengan penelitian. Dari pengujian blackbox aplikasi berhasil
berjalan dengan baik sedangkan dari pengujian white box v(g)=2, menunjukkan
flowchart dan flowgraph sudah sesuai algoritma dari aplikasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa proses pembelajaran dengan menggunakan metode card sort
dapat meningkatkan antusiasme atau motivasi belajar anak usia dini pada
pembelajaran pai materi mengenal huruf hijaiyah beserta tanda baca, cara
penyebutan huruf dengan benar dalam bentuk penjelasan video dan lebih
memudahkan anak usia dini dalam memahami materi huruf. Kesimpulan dari
pembuatan aplikasi dengan metode card sort dapat meningkatkan motivasi belajar
anak usia dini menjadi lebih baik dalam mengikuti pembelajaran materi huruf
hijaiyah dan membantu guru dalam penyampaian materi. Selain itu, pembelajaran
dengan metode card sort tidak hanya dapat dilakukan didalam ruang kelas saja,
tetapi dapat pula dilakukan di rumah karna aplikasi yang dibuat berbasis website
yang dimana di dalam card sort terdapat video meteri penjelasan huruf hijaiyah.

Kata kunci : Pembelajaran, Huruf hijaiyah, Card Sort.
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ABSTRACT

AHMAD RIYADI TAMRIN. The pie learning media application uses card sort
for piaud. (Guided by Ade Hastuty, and Mughaffir Yunus).

Science can direct a person's way of thinking in making a decision to act,
namely directing humans to differentiate between good and bad things. The
learning process is an important component of education, because it involves
teachers as educators and students as learners. Teachers and students as
influential components in the learning process must each be active. This research
aims to determine the PAI learning outcomes of students who are taught with
learning media using card sort hijaiyah letter material in improving student
memory and learning outcomes in early childhood. This research method uses
Card Sort, which is learning in the form of pieces of paper shaped like cards
containing information or learning material. The data collection method is library
research or library research, namely collecting data from various literature
related to research, quoting expert opinions from reading books that are related
to the discussion of this research, and collecting articles from the internet that are
related to research. From the black box test the application managed to run well,
while from the white box test v(g)=2, it shows that the flowchart and flowgraph
are in accordance with the application algorithm. The results of the research
show that the learning process using the card sort method can increase the
enthusiasm or learning motivation of young children in learning material about
recognizing hijaiyah letters and punctuation marks, how to pronounce letters
correctly in the form of video explanations and make it easier for young children
to understand letter material. The conclusion from making an application using
the card sort method can increase the learning motivation of young children to be
better at following the learning of hijaiyah letter material and help teachers in
delivering the material. Apart from that, learning using the card sort method can
not only be done in the classroom, but can also be done at home because the
application is made on a website where in the card sort there is a video material
explaining the hijaiyah letters.

Keywords: Learning, Hijaiyah letters, card sort.
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