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ABSTRAK

Febrianto. 219280040. Perancangan Aplikasi Parepare Tourism Di Kota Parepare
Berbasis Android. (dibimbing oleh Ade Hastuty dan Marlina).

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah aplikasi Android yang bertujuan
untuk memudahkan pengguna dalam menemukan atau mencari objek wisata
khususnya yang ada di kota Parepare Sulawesi Selatan Indonesia. Bab pertama
menguraikan latar belakang masalah, dengan menjelaskan perkembangan
pariwisata yang ada di kota Parepare. Bab kedua menjelaskan tinjauan pustaka
terkait pariwisata dan aplikasi sejenis, serta memaparkan kajian literatur yang
relevan dengan topik penelitian ini. Bab ketiga mengeksplorasi metodologi
penelitian yang digunakan, termasuk jenis penelitian, tahap penelitian, alat dan
bahan penelitian serta waktu dan tempat penelitian. Bab keempat merinci
perancangan sistem aplikasi, termasuk desain antarmuka pengguna, struktur
database, dan alur kerja aplikasi. Serta membahas implementasi dan pengujian
aplikasi. Terakhir, bab kelima menyajikan kesimpulan dari keseluruhan
penelitian, menyoroti pencapaian yang dicapai, keterbatasan yang ditemukan, dan
saran-saran untuk pengembangan selanjutnya.

Kata Kunci : Pariwisata, Kota Parepare, Teknologi Informasi, Android.
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ABSTRACT

Febrianto. 219280040. Design of Parepare Tourism Application in Parepare
City Based on Android. (Guided by Ade Hastuty and Marlina).

This research aims to design an Android application which aims to make it easier
for users to find or search for tourist attractions, especially those in the city of
Parepare, South Sulawesi, Indonesia. The first chapter describes the background
of the problem, by explaining the development of tourism in the city of Parepare.
The second chapter explains the literature review related to tourism and similar
applications, as well as presenting the literature review that is relevant to this
research topic. The third chapter explores the research methodology used,
including the type of research, research stages, research tools and materials and
time and place of research. The fourth chapter is application system design,
including user interface design, database structure, and application workflow. As
well as discussing application implementation and testing. Finally, the fifth
chapter presents the conclusion of the entire research, highlighting the
achievements made, limitations discovered, and suggestions for further
development.

Keywords: Tourism, Parepare City, Information Technology, Android.
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