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ABSTRAK 

Nur Azizah Ramadana. Aplikasi penerjemah huruf braille berbasis android. 

(dibimbing oleh Ade Hastuty dan Ahmad Selao). 

Huruf braille diciptakan oleh Louis Braille, satuan dasar dari sistem 

tulisan huruf braille disebut sel braille, dimana tiap sel terdiri dari enam titik 

timbul, tiga baris dengan dua titik. Cara membaca huruf braille yaitu dengan 

menempelkan ujung jari-jari tangan pada lembar huruf braille dan meraba titik-

titik timbul pada huruf braille. Perlu dilatih kepekaan tangan dalam  membaca 

huruf braille dan harus hafal setiap kombinasi titik-titik yang terbentuk. Sehingga 

proses untuk dapat mengetahui huruf braille  dibutuhkan waktu yang relatif lama. 

Hal tersebut dapat diatasi melalui perkembangan teknologi, seperti maraknya 

penggunaan smartphone berbasis android yang saat ini menjadi salah satu 

platform paling popular di kalangan masyarakat umum. Oleh karena itu, penulis 

mengangkat judul “Aplikasi Penerjemah Huruf Braille Berbasis Android”. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk memudahkan orang yang ingin mengetahui huruf 

braille dalam huruf abjad. Metode penelitian yang digunakan yaitu pendekatan 

deskriptif dan menggunakan bahasa pemrograman java, kotlin dan python. Pada 

penerjemahan braille ke teks bahasa Indonesia dan teks bahasa Indonesia ke huruf 

braille menggunakan class hashmap di java. Sedangkan pada penerjemahan 

image braile ke huruf abjad menggunakan metode klasifikasi convolutional 

neural network dengan menggunakan arsitektur model mobilenetV2. Hasil 

klasifikasi tersebut akan di export menjadi model selanjutnya yang akan diolah 

menggunakan tensorflow lite android studio. Tensorflow lite ini digunakan karena 

dapat mengurangi ukuran file dan meningkatkan kecepatan eksekusi tanpa 

mengurangi akurasi, sehingga dapat diterapkan ke ponsel android. Pengujian yang 

dilakukan menggunakan dua metode pertama pengujian training model yang 

menghasilkan nilai akurasi 0.9183. Pengujian kedua adalah pengujian blackbox 

untuk menguji hasil antarmuka aplikasi android dan whitebox untuk mengetahui 

logika berfikir sesuai dengan flowchart aplikasi. 

Kata Kunci : Braille, tensorflow lite, convolutional neural network, android.  
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ABSTRACT 

Nur Azizah Ramadana. An Android-based braille translator application. 

(supervised by Ade Hastuty and Ahmad Selao). 

The braille letter was created by Louis Braille, the basic unit of the braille 

writing system is called a braille cell, where each cell consists of six raised dots, 

three rows of two dots. The way to read braille is by placing the tips of your 

fingers on a sheet of braille and feeling the raised dots on the braille. You need to 

train your hand sensitivity in reading braille and you have to memorize every 

combination of dots that are formed. So the process of knowing braille takes a 

relatively long time. This can be overcome through technological developments, 

such as the widespread use of Android-based smartphones, which is currently one 

of the most popular platforms among the general public. The purpose of this 

research is to make it easier for people who want to know braille letters in the 

alphabet. The research method used is a descriptive approach and uses the 

programming languages java, kotlin and python. In translating braille to 

Indonesian text and Indonesian text to braille using the hashmap class in Java. 

Meanwhile, translating braille images into alphabetical letters uses a 

convolutional neural network classification method using the mobilenetV2 model 

architecture. The classification results will be exported into the next model which 

will be processed using TensorFlow Lite Android Studio. Tensorflow Lite is used 

because it can reduce file size and increase execution speed without reducing 

accuracy, so it can be applied to Android phones. The tests were carried out using 

the first two methods of model training testing which produced an accuracy value 

of 0.9183. The second test is black box testing to test the results of the Android 

application interface and white box to determine the logic of thinking according 

to the application flowchart. 

Keywords: Braille, tensorflow lite, convolutional neural network, android.  
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