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ABSTRAK 

HIJRAH FADILLAH. 217280185. Aplikasi Edukasi Penyakit Kulit Berbasis 

WEB (dibimbing oleh Ade Hastuty dan Andi Wafiah). 

  

Kulit sebagai organ terluas yang melindungi tubuh manusia, memiliki peran kritis 

dalam menjaga keseimbangan fisiologis dan melindungi tubuh dari berbagai 

faktor eksternal. Struktur kompleks kulit mencakup lapisan epidermis, dermis, dan 

hipodermis, yang bersama-sama berkontribusi terhadap fungsi perlindungan, 

regulasi suhu, dan persepsi sensorik. Meskipun memiliki kemampuan regeneratif 

yang unik, kulit sering kali menjadi sasaran berbagai penyakit, termasuk 

dermatitis, psoriasis, dan kanker kulit. Pengetahuan penyakit kulit ini menjadi 

kulit menjadi penting untuk memahami mekanisme patofisiologis, faktor risiko, 

dan pengembangan strategi pengobatan yang lebih efektif. Namun seringkali 

masyarakat masih kesulitan mendapatkan akses informasi tentang pengetahuan 

mengenai penyakit kulit. Berdasarkan latar belakang tersebut penulis melakukan 

penelitian dengan mengambil judul Aplikasi Edukasi Penyakit Kulit Berbasis 

Web. Penelitian ini bertujuan agar dapat memberikan kemudahan kepada 

masyarakat untuk memperoleh informasi yang berkaitan dengan penyakit kulit. 

Aplikasi ini dibangun dengan metode studi literatur dan wawancara dengan 

berbagai sumber. Penulis berhasil membangun sebuah aplikasi dengan 

menggunakan Bahasa program javascript, dan PHP, juga HTML dan CSS yang 

dihubungkan dengan sebuah database MySQL sehingga  aplikasi ini berhasil 

menampilkan jenis-jenis penyakit kulit, gejala, pencegahan dan pengobatan 

sebagai hasilnya. Pengujian white box pada aplikasi menghasilkan nilai V (G) = 2 

cyclomatic complexity sesuai logika, maka dari itu aplikasi ini dinyatakan bebas 

dari kesalahan dan pengujian black box dilakukan untuk menguji fungsional 

aplikasi sesuai dengan alhoritma yang di buat, dan aplikasi menghasilkan nilai 

V(G) = 3 dan bebas dari kesalahan dalam menampilkan halaman informasi 

berbagai penyakit kulit. Admin melakukan login untuk masuk ke menu 

administrator agar dapat melakukan penambahan, pengeditan dan penghapusan 

informasi mengenai penyakit kulit. aplikasi edukasi penyakit kulit berbasis web. 

 

 

Kata kunci: Penyakit Kulit, WEB, Javascript, PHP HTML. 
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ABSTRACT 

HIJRAH FADILLAH. 217280185. WEB-Based Skin Disease Education 

Information System (guided by Ade Hastuty and Andi Wafiah). 

 

The skin, as the largest organ that protects the human body, has a critical role in 

maintaining physiological balance and protecting the body from various external 

factors. The complex structure of the skin includes the layers of the epidermis, 

dermis, and hypodermis, which together contribute to protective functions, 

temperature regulation, and sensory perception. Despite its unique regenerative 

abilities, skin is often subject to various diseases, including dermatitis, psoriasis 

and skin cancer. Knowledge of this skin disease is important for understanding 

pathophysiological mechanisms, risk factors, and developing more effective 

treatment strategies. However, people often still have difficulty getting access to 

information regarding knowledge about skin diseases. Based on this background, 

the author conducted research using the title Web-Based Skin Disease Education 

Application. This research aims to make it easier for the public to obtain 

information related to skin diseases. This application was built using literature 

study methods and interviews with various sources. The author succeeded in 

building an application using Javascript, PHP, as well as HTML and CSS 

programming language which is connected to a MySQL database so that this 

application successfully displays the types of skin diseases, symptoms, prevention 

and treatment as a result. White box testing on the application produces a value 

of V (G) = 2 cyclomatic complexity according to logic, therefore this application 

is declared free from errors and black box testing is carried out to test the 

application's functionality according to the algorithm created, and the application 

produces a value of V(G) = 3 and is free from errors in displaying information 

pages for various skin diseases. The admin logs in to enter the administrator 

menu to be able to add, edit and delete information regarding skin diseases. web-

based skin disease educational application. 

 

Keywords: Skin Disease, WEB, Javascript, PHP HTML. 
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