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ABSTRAK 

NURFADILLAH. Aplikasi Media Pembelajaran Pada Buku Tematik Kelas 3 SD 

142 Kajuangin Berbasis Website. (dibimbing oleh Ade Hastuty dan Andi Wafiah). 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan pengembangan media 

pembelajaran saat ini diambil berdasarkan kenyataan yang ada dilapangan yaitu 

pada SDN 142 Kajuangin, tepatnya di kelas 3. Karena dalam proses pembelajaran 

masih menggunakan metode ceramah dan media yang digunakan dalam proses 

pembelajaran masih menggunakan buku cetak pembelajaran tematik. Dengan 

adanya permasalahan seperti itu maka penulis membuat suatu aplikasi media 

pembelajaran bersumber dari buku tematik yang dirancang kembali menggunakan 

media pembelajaran berbasis website yang dapat membantu untuk meningkatkan 

minat dan keaktifan siswa dalam proses pembelajaran. Adapun tujuan yang 

diharapkan penulis yaitu dengan adanya aplikasi ini dapat memudahkan guru dan 

siswa dalam proses pembelajarn dimana saja. Mampu meningkatkan minat belajar 

siswa serta keaktifan siswa dalam proses pembelajaran dari rumah. Selain itu, 

dengan adanya aplikasi tersebut dapat mengenalkan kepada siswa terkait media 

pembelajaran dan cara menggunakan media pembelajaran di erah teknologi saat 

ini. Metode penelitian ini menggunakan media pembelajaran berbasis web 

merupakan salah satu bentuk pendekatan dalam dunia pendidikan yang 

menggunakan teknologi internet dan situs web sebagai sarana untuk 

menyampaikan informasi dan materi pembelajaran kepada siswa atau peserta 

didik. Metode pengumpulan data dilakukan dengan library research atau 

penelitian kepustakaan yaitu mengumpulkan data dari berbagai literature yang 

berkaitan dengan penelitian, mengutip pendapat para ahli dari buku bacaan yang 

ada kaitannya dengan penelitian ini serta mengumpulkan artikel dari internet yang 

berkaitan dengan penelitian, melakukan observasi, wawancara, dan angket atau 

kuisioner. Dari pengujian black box aplikasi berhasil berjalan dengan baik 

sedangkan pada pengujian white box v(g)=7 dan 8, menunjukkan flowchart dan 

flowgraph sudah sesuai dengan algoritma aplikasi. Hasil penelitian dimana sistem 

aplikasi yang dibuat berupa aplikasi media pembelajaran yang bersumber dari 

buku pdf yang dimodifikasi kembali menjadi sebuah aplikasi berbasis website 

yang dapat diakses dimanapun. Bisa membantu dan memudahkan siswa dan guru 

dalam proses pembelajaran, aplikasi dapat digunakan ketika sudah memiliki akun 

atau sudah terdaftar oleh sistem. Pada aplikasi dapat menampilkan materi 

pembelajaran, kuis, ujian hasil, absensi, penilaian, komentar serta grafik dari hasil 

nilai yang di peroleh siswa. Kesimpulan dengan membuat aplikasi media 

pembelajaran yang bersumber dari buku pdf pembelajaran yang telah dimodifikasi 

kembali kedalam bentuk media pembelajaran berbasis website dapat membantu 

meningkatkan minat dan keaktifan siswa saat proses pembelajaran diman saja. 

Siswa yang telah terdaftar dapat menggunakan aplikasi kapan jasa dan dimana 

saja dengan menggunakan akun atau nis yang telah terdaftar. 

  

Kata kunci : Media Pembelajaran, Buku Tematik, Android. 
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ABSTRACT 

NURFADILLAH. Application of Learing Media in Class 3 Thematic Books of 

Elementary School 142 Kajuangin Based on Websites. (guided by Ade Hastuty 

and Andi Wafiah). 

 

This research is motivated by the problem of developing learning media currently 

taken based on the reality in the field, namely at SDN 142 Kajuangin, to be 

precise in class 3. Because the learning process still uses the lecture method and 

the media used in the learning process still uses printed thematic learning books. 

With problems like that, the author created a learning media application based on 

thematic books which was redesigned using website-based learning media which 

can help to increase students' interest and activeness in the learning process. The 

aim that the author hopes is that this application can make it easier for teachers 

and students in the learning process anywhere. Able to increase student interest in 

learning and student activity in the learning process from home. Apart from that, 

this application can introduce students to learning media and how to use learning 

media in the current technological era. This research method uses web-based 

learning media, which is a form of approach in the world of education that uses 

internet technology and websites as a means to convey information and learning 

materials to students or learners. The data collection method is carried out using 

library research or library research, namely collecting data from various literature 

related to research, quoting expert opinions from reading books that are related to 

this research and collecting articles from the internet related to research, 

conducting observations, interviews, and questionnaire or questionnaire. From the 

black box testing the application managed to run well, while in the white box 

testing v(g)=7 and 8, it showed that the flowchart and flowgraph were in 

accordance with the application algorithm. The research results show that learning 

media sourced from PDF books which are modified back into a website-based 

application that can be accessed anywhere can make it easier for students and 

teachers in the learning process anywhere, the application can be used when they 

already have an account or have been registered by the system. The application 

can display learning materials, quizzes, exam results, attendance, assessments, 

comments and graphs of the scores obtained by students. In conclusion, by 

creating a learning media application that originates from a PDF learning book 

that has been modified back into the form of website-based learning media, it can 

help increase student interest and activeness during the learning process 

anywhere. Registered students can use the application anytime and anywhere 

using the registered account or account. 

 

 

Keywords : Learning Media, Thematic Books, Android. 
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