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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

SIKLUS I – PERTEMUAN 1 

 

Nama Lembaga  : PAUD Raudhatul Athfal DDI Al-Furqan Kabupaten Pinrang 

Kelompok/Usia  : B / 5–6 Tahun 

Tema/Subtema  : Bermain Puzzle Angka 

Hari, Tanggal  : Senin, 04 Mei 2026 – Pertemuan ke-1 

Waktu   : 08.00–11.00 WITA 

Kompetensi Dasar 

Kegiatan diarahkan pada pengembangan kemampuan kognitif anak melalui pengenalan lambang bilangan, 

pengamatan bentuk angka, mencari kepingan yang sesuai, dan memasangkan kepingan puzzle. Indikator penelitian 

meliputi: 

 Mengenal lambang bilangan atau bentuk angka. 

 Mengurutkan angka. 

 Mencocokkan jumlah benda dengan lambang bilangan. 

 Memecahkan masalah sederhana dalam menyusun puzzle. 

Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti kegiatan, anak diharapkan mampu: 

 Mengenali beberapa lambang bilangan. 

 Menyebutkan angka yang ditunjukkan guru. 

 Mencari kepingan puzzle sesuai dengan angka yang disebutkan. 

 Memasangkan kepingan puzzle pada tempat yang sesuai. 

 Mencoba menyelesaikan kegiatan dengan bimbingan guru. 

Materi Kegiatan 

Pengenalan lambang bilangan dan media puzzle angka serta cara menggunakan kepingan puzzle. 

Alat dan Bahan 

Puzzle angka, Kartu/lambang bilangan, Gambar benda 

A. Kegiatan Pembukaan (08.00–09.00 WITA) 

Guru: 

 Menyambut anak dengan ramah. 

 Mengajak anak berbaris dan bernyanyi. 

 Mengajak anak berdoa sebelum kegiatan. 

 Menyampaikan salam. 

 Melakukan apersepsi dengan mengenalkan angka yang ada di lingkungan sekitar. 



 Mengajak anak menyebutkan angka yang mereka kenal. 

 Menyampaikan bahwa hari ini anak akan bermain puzzle angka. 

B. Kegiatan Inti (09.00–10.05 WITA) 

 Guru memperlihatkan puzzle angka kepada anak. 

 Guru menjelaskan bentuk dan cara menggunakan puzzle dengan bahasa sederhana. 

 Guru menunjukkan beberapa lambang bilangan. 

 Anak diajak menyebutkan angka bersama-sama. 

 Guru menyebutkan sebuah angka dan meminta anak mencari kepingan yang sesuai. 

 Anak memasangkan kepingan pada tempat yang tersedia. 

 Guru memberikan pertanyaan sederhana, seperti: 

“Ini angka berapa?” 

“Kepingan ini cocok di mana?” 

 Anak yang mengalami kesulitan diberikan petunjuk secara bertahap. 

 Guru memberikan kesempatan kepada anak untuk mencoba terlebih dahulu sebelum memberikan bantuan. 

C. Kegiatan Penutup (10.05–11.00 WITA) 

 Guru mengajak anak mengingat kembali angka yang telah dipelajari. 

 Guru bertanya kepada anak mengenai pengalaman bermain puzzle. 

 Guru memberikan apresiasi terhadap usaha anak. 

 Guru memberikan motivasi kepada anak. 

 Anak mencuci tangan. 

 Anak berdoa sebelum makan. 

 Guru mengakhiri kegiatan dengan doa dan salam. 

Rencana Penilaian 

 Teknik: Observasi dan dokumentasi. 

 Aspek yang dinilai: 

No. Indikator 

 Anak mengenali lambang bilangan/bentuk angka 

 Anak menyebutkan lambang bilangan 

 Anak mencari kepingan puzzle yang sesuai 

 Anak memasangkan kepingan puzzle pada tempat yang tepat 

  



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
SIKLUS I – PERTEMUAN 2 

 
Nama Lembaga  : PAUD Raudhatul Athfal DDI Al-Furqan Kabupaten Pinrang 

Kelompok/Usia  : B / 5–6 Tahun 

Tema/Subtema  : Mengenal dan Mengurutkan Angka 

Hari, Tanggal  : Selasa, 05 Mei 2026 – Pertemuan ke-2 

Waktu   : 08.00–11.00 WITA 

Tujuan Pembelajaran 

Anak diharapkan mampu: 

 Mengingat kembali lambang bilangan. 

 Menyusun angka secara berurutan. 

 Mencari kepingan puzzle berdasarkan angka. 

 Mencocokkan angka dengan jumlah benda. 

 Mencoba memperbaiki kesalahan dengan bimbingan guru. 

Materi Kegiatan 

Mengenal angka, mengurutkan angka 1–10, dan mencocokkan lambang bilangan dengan jumlah benda. 

Alat dan Bahan 

Puzzle angka, Kartu angka 1–10, Gambar benda berjumlah 1–10, Lembar observasi 

A. Kegiatan Pembukaan 

 Salam dan doa. 

 Berbaris dan bernyanyi. 

 Apersepsi tentang angka. 

 Menghitung bersama dari 1–10. 

 Guru menyampaikan kegiatan hari ini. 

B. Kegiatan Inti 

 Guru mengajak anak mengingat kembali bentuk angka. 

 Anak mencari kepingan puzzle sesuai angka yang disebutkan. 

 Anak memasangkan kepingan puzzle. 

 Guru mengajak anak menyusun angka mulai dari 1 sampai 10. 

 Guru memberikan bimbingan kepada anak yang masih kesulitan menentukan urutan. 

 Anak mencocokkan lambang bilangan dengan jumlah gambar. 

 Guru memberikan pertanyaan: 

“Setelah angka 3 angka berapa?” 

“Sebelum angka 6 angka berapa?” 



“Jumlah gambarnya ada berapa?” 

 Anak diberi kesempatan mencoba dan memperbaiki kesalahan. 

 

C. Kegiatan Penutup 

 Mengulang angka 1–10. 

 Guru menanyakan kegiatan yang paling disukai anak. 

 Memberikan apresiasi. 

 Memberikan motivasi. 

 Berdoa sebelum makan. 

 Salam penutup. 

 Rencana Penilaian 

Observasi terhadap kemampuan: 

 mengurutkan angka; 

 menentukan urutan angka yang tepat; 

 menghitung jumlah benda; 

 memasangkan jumlah benda dengan lambang bilangan. 

  



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

SIKLUS I – PERTEMUAN 3 

Nama Lembaga  : PAUD Raudhatul Athfal DDI Al-Furqan Kabupaten Pinrang 

Kelompok/Usia  : B / 5–6 Tahun 

Tema/Subtema  : Menyusun Puzzle Angka 

Hari, Tanggal  : Rabu, 06 Mei 2026 – Pertemuan ke-3 

Waktu   : 08.00–11.00 WITA 

Tujuan Pembelajaran 

Anak diharapkan mampu: 

 Mengenali lambang bilangan. 

 Menyusun angka secara berurutan. 

 Mencocokkan jumlah benda dengan angka. 

 Menyusun puzzle angka. 

 Menentukan kepingan yang tepat melalui kegiatan mencoba. 

A. Kegiatan Pembukaan 

Salam, doa, bernyanyi, apersepsi, menghitung angka 1–10, dan menyampaikan tujuan kegiatan. 

B. Kegiatan Inti 

 Guru menunjukkan kembali puzzle angka. 

 Anak menyebutkan angka yang terdapat pada puzzle. 

 Guru memberikan contoh menyusun puzzle. 

 Anak mencari kepingan yang sesuai. 

 Anak mencoba menyusun puzzle secara bertahap. 

 Guru memberikan bantuan apabila anak mengalami kesulitan. 

 Anak mencocokkan angka dengan jumlah benda. 

 Guru mengajak anak memeriksa kembali susunan puzzle. 

 Guru memberikan penguatan dan pujian terhadap usaha anak. 

C. Kegiatan Penutup 

Guru mengajak anak mengingat kembali kegiatan, memberikan apresiasi dan motivasi, kemudian dilanjutkan 
dengan mencuci tangan, berdoa, dan salam. 

Observasi kemampuan anak dalam: 
 mengenali angka; 

 mengurutkan angka; 

 mencocokkan jumlah benda dengan angka; 

 menyusun puzzle; 

 memecahkan masalah sederhana ketika menemukan kepingan yang tidak sesuai. 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
SIKLUS II – PERTEMUAN 1 

 
Nama Lembaga   : PAUD Raudhatul Athfal DDI Al-Furqan Kabupaten Pinrang 

Kelompok/Usia   : B / 5–6 Tahun 

Tema/Subtema   : Mengingat Kembali Lambang Bilangan 

Hari, Tanggal   : Senin, 11 Mei 2026 – Pertemuan ke-1 

Waktu    : 08.00–11.00 WITA 

 

Materi 

Pengulangan lambang bilangan dan penggunaan puzzle angka dengan instruksi sederhana. 

Alat dan Bahan 

Puzzle angka, kartu angka, gambar benda, lembar observasi, dan penghargaan sederhana. 

A. Pembukaan 

 Salam dan doa. 

 Berbaris dan bernyanyi. 

 Apersepsi tentang angka. 

 Mengingat kembali angka yang telah dipelajari pada Siklus I. 

 Guru menyampaikan tujuan kegiatan. 

B. Inti 

 Guru memperlihatkan puzzle angka. 

 Anak mengidentifikasi angka yang terdapat pada puzzle. 

 Anak menyebutkan angka secara bergantian. 

 Guru memberikan demonstrasi dengan instruksi singkat. 

 Anak mencoba menggunakan puzzle secara berkelompok kecil. 

 Guru memberikan pertanyaan pemantik, misalnya: 

“Angka setelah 4 berapa?” 

“Ini angka berapa?” 

 Guru memberikan kesempatan anak menemukan jawaban sendiri. 

Bantuan diberikan secara bertahap apabila anak mengalami kesulitan. 

Guru memberikan pujian terhadap usaha anak. 

C. Penutup 

Refleksi sederhana, apresiasi, motivasi, mencuci tangan, doa, dan salam. 

Observasi kemampuan mengenal dan menyebutkan lambang bilangan serta kemampuan menggunakan puzzle. 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
SIKLUS II – PERTEMUAN 2 

 

Nama Lembaga   : PAUD Raudhatul Athfal DDI Al-Furqan Kabupaten Pinrang 

Kelompok/Usia   : B / 5–6 Tahun 

Tema/Subtema   : Mengurutkan dan Mencocokkan Angka 

Hari, Tanggal   : Selasa, 12 Mei 2026 – Pertemuan ke-2 

Waktu    : 08.00–11.00 WITA 
 

Tujuan Pembelajaran 

Anak mampu: 

 Menyusun angka 1–10 secara berurutan. 

 Menentukan angka yang tepat dalam suatu urutan. 

 Menghitung jumlah benda. 

 Mencocokkan jumlah benda dengan lambang bilangan. 

 Memperbaiki kesalahan dengan bantuan minimal. 

A. Pembukaan 

Salam, doa, bernyanyi, apersepsi, menghitung bersama, dan menyampaikan kegiatan. 

B. Inti 

 Anak menyusun kartu angka 1–10. 

 Guru meminta anak memperhatikan urutan. 

 Guru memberikan pertanyaan pemantik jika diperlukan. 

 Anak memperbaiki urutan angka yang belum tepat. 

 Anak mencocokkan angka dengan jumlah benda. 

 Guru bertanya, “Jumlah gambarnya ada berapa?” 

 Anak menentukan angka yang sesuai. 

 Guru tidak langsung memberikan jawaban ketika anak mengalami kesulitan. 

 Anak diberi kesempatan mencoba kembali. 

 Guru memberikan pujian terhadap usaha anak. 

C. Penutup 

Refleksi, apresiasi, motivasi, doa sebelum makan, dan salam. 

Observasi: 

 kemampuan mengurutkan angka; 

 menentukan urutan angka; 

 menghitung benda; 

 mencocokkan jumlah dengan lambang bilangan. 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

SIKLUS II – PERTEMUAN 3 

 

Nama Lembaga   : PAUD Raudhatul Athfal DDI Al-Furqan Kabupaten Pinrang 

Kelompok/Usia   : B / 5–6 Tahun 

Tema/Subtema   : Lingkunganku / Menyelesaikan Puzzle Angka Secara Mandiri 

Hari, Tanggal   : Rabu, 13 Mei 2026 – Pertemuan ke-3 

Waktu    : 08.00–11.00 WITA 

 

Tujuan Pembelajaran 

Anak diharapkan mampu: 

 Mengenali bentuk angka. 

 Menentukan posisi kepingan yang tepat. 

 Menyusun puzzle angka secara mandiri. 

 Memeriksa kembali susunan puzzle. 

 Memecahkan masalah sederhana ketika menemukan kepingan yang belum sesuai. 

Alat dan Bahan 

Puzzle angka, kartu angka 1–10, gambar benda, lembar observasi 

A. Kegiatan Pembukaan 

 Guru menyambut anak. 

 Berbaris dan bernyanyi. 

 Berdoa. 

 Apersepsi tentang angka. 

 Mengulang angka 1–10. 

 Menjelaskan kegiatan penyelesaian puzzle secara mandiri. 

B. Kegiatan Inti 

 Guru memperlihatkan puzzle angka. 

 Anak mengamati bentuk setiap kepingan. 

 Anak mencari kepingan yang sesuai. 

 Anak menentukan posisi kepingan. 

 Anak menyusun puzzle secara mandiri. 

 Guru mengamati tanpa langsung membantu. 

 Jika anak mengalami kesulitan, guru memberikan pertanyaan pemantik. 

 Anak diberi kesempatan mencoba kembali. 

 Anak memeriksa susunan puzzle yang telah dibuat. 



 Guru memberikan apresiasi terhadap usaha dan kemandirian anak. 

C. Kegiatan Penutup 

 Guru mengajak anak menceritakan pengalaman bermain puzzle. 

 Guru mengajak anak menyebutkan kembali angka yang telah dipelajari. 

 Guru memberikan apresiasi terhadap usaha anak. 

 Guru memberikan motivasi. 

 Anak mencuci tangan. 

 Berdoa sebelum makan. 

 Salam penutup. 

 Rencana Penilaian 

Penilaian melalui observasi terhadap empat indikator penelitian: 

1 Mengenal lambang bilangan/bentuk angka 

2 Mengurutkan angka 

3 Mencocokkan jumlah benda dengan lambang bilangan 

4 Memecahkan masalah sederhana dalam menyusun puzzle 
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Penelitian ini dilaksanakan sebagai bentuk kontribusi penulis dalam 
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usia dini. 

 


