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DAFTAR TRANSLITERASI

A. Transliterasi Arab-Latin

Pedoman transliterasi yang digunakan dalam penulisan buku ini adalah hasil
Putusan Bersama Menteri Agama Republik Indonesia No. 158 Tahun 1987 dan
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 0543b/U/1987.
Transliterasi tersebut digunakan untuk menulis kata-kata Arab yang dipandang
belum diserap ke dalam bahasa Indonesia. Kata-kara Arab yang sudah diserap ke
dalam bahasa Indonesia sebagaimana terlihat dalam Kamus Linguistik atau
Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI). Secara garis besar pedoman transliterasi
itu adalah sebagai berikut:
1. Konsonan

Fonem-fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan
huruf, sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan
dengan huruf dan tanda sekaligus. Di bawah ini daftar huruf Arab dan transliterasi

dengan huruf latin.

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan
| Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
- Ba B Be
< Ta T Te
& Sa S Es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
z Ha H Ha (dengan titik di bawah)
¢ Kha Kh Ka dan ha
2 Dal D De
3 Zal V4 Zet (dengan titik di atas)
J Ra R Er
J Zai V4 Zet
o Sin S Es
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o Syin Sy Es dan ye
o Sad S Es (dengan titik di bawah)
o= Dad D De (dengan titik di bawah)
L Ta T Te (dengan titik di bawah)
L Za Z Zet (dengan titik di bawah)
& ‘Ain ¢ Koma terbalik (di atas)
¢ Gain G Ge

- Fa F Ef

a3 Qaf Q Qi

S Kaf K Ka

J Lam L El

2 Mim M Em

o Nun N En

K Wau W We

A Ha H Ha

s Hamzah ¢ Apostrof

¢ Ya Y Ye

Hamzah (¢) yang terlertak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa diberi

Vokal

tanda apa pun. Jika ia terletak ditengah atau di akhir, maka ditulis dengan tanda

Vokal bahasa arab seperti vocal bahasa Indonesia terdiri atas vokal tunggal

atau monoftong dan vocal rangkap atau diftong.

Vokal Tunggal bahasa arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat,

transliterasinya sebagai berikut:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
l=a =4 a
l=1 L= 1
l=u sol=1 u
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Vokal rangkap bahasa arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan yaitu:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
ol = ai Fathah dan Y&’ ai adani
§=au | Fathah dan Wau au adanu

Contoh:

[k : syai-an

o5 : yaumi

3.  Ta Marbutah

Transliterasi ta’ marbiitah ada dua yaitu ta’ marbiitah yang hidup atau yang
mendapat harakat fathah, kasrah, dhammah, transliterasinya adalaj (t). sedangkan
ta’ marbiitah yang mati atau yang mendapat harakat sukun, transliterasinya adalah
(h).

Kalau pada kata yang berakhir dengan ta’ marbiitah diikuti oleh kata yang
menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua kata tersebut terpisah, maka ta’
marbitah ditransliterasikan dengan ha (h). contoh:

sx8¥T5 ditulis wa(a)l-af-idata dibaca wal-afidah

Ta marbutah mati dilambangkan dengan /h/

4.  Syaddah (Tasydid)

Yang dalam system penulisan bahasa arab dilambangkan dengan sebuah
tanda tasydid — dalam transliterasi ini dilambangkan dengan perulangan huruf
(konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah (3>=%). Contoh:
syaddad tersebut. Contoh:

é—\’@-«‘ ditulis ummahatikum dibaca ummahatikum

&1 ditulis a(l)ssam'a dibaca assam’a
5. Kata Sandang

Kata sandang dalam sisteam tulisan bahasa arab dilambangkan dengan huruf

J' (alif lam ma’rifah). Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang
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ditransliterasi seperti biasa, al-, baik ketika di ikuti oleh huruf syamsiyah maupun
huruf gamariyah. Kata sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung yang
mengikutinya. Kata sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan
dihubungkan dengan garis mendatar (-). Contoh:

Jesll : Al-Jibaalu

A&l : Al-Baitu

& tidak dibaca Al-Takaatsuru melainkan di baca At-takaatsuru
6. Hamzah

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadai apostrof (‘) hanya berlaku bagi
hamzah yang terletak di Tengah dan akhir kata. Namun, apabila hamzah terletak
di awal kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan bahasa arab ida berupa
alif. Contoh:

) : innahu

eimi-' : ya’tiyannakum
7.  Lafz al-Jalalah (&)

kata “Allah” yang didahului partikel seperti huruf jar dan huruf lainnya atau
berkedudukan sebagai mudaf ilaihi (frasa nominal), ditransliterasi tanpa huruf
hamzah. Contoh:

5 &5 Al . Wallahu

St a L : sabilillahi

Adapun ta’ marbiitah di akhir kata yang disandarkan kepada lafz al-jalalah,
ditransliterasi dengan huruf (f). contoh:

4a35 +10): Rahmatillah
8.  Huruf Kapital

Walau system tulisan arab tidak mengenal huruf kapital (4// Caps), dalam
transliterasinya huruf-huruf tersebut dikenali ketentuan tentang penggunaan huruf
kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia yang berlaku (EYD). Huruf
kapital, misalnya digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri (orang,
tempat, bulan) dan huruf pertama pada permulaan kalimat. Bila nama diri
didahului oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap

huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya. Jika terletak



pada awal kalimat, maka huruf A dari kata sandang tersebut menggunakan huruf
kapital (Al-). Ketentuan yang sama juga berlaku untuk awal huruf dari judul
referensiu yang di dahului oleh kata sandang al-, baik ketika ia ditulisa dalam teks
maupun dalam catatan rujukan (CK, DP, CDK, dan DR). contoh:

Wama muhammadun illa rasilun

Inna awwala baytin wudhi'a linnasi lalladz1 bibakkata mubarakan

Syahru ramadhana alladzi unzila fihilqur-an

Jika nama resmi seseorang menggunakan kata Ibnu (anak dari) dan Abu
(bapak dari) sebagai nama kedua terakhirnya, maka kedua nama terakhir itu harus
disebutkan sebagai nama akhir dalam daftar pustaka atau daftar referensi. Contoh:

— Abl al-Walid Muhammad ibn Rusyd, ditulis menjadi: Ibnu Rusyd, Abl

al-Walid Muhammad (bukan: Rusyd, Abt al-Walid Muhammad Ibnu)

Nasr Hamid Aba Zaid, ditulis menjadi: Abl Zaid, Nasr Hamid (bukan: Zaid,
Nasr Hamid Abi)
B. Daftar Singkatan

Beberapa singkatan yang dibakukan adalah:

Swt. = subhénahl wa ta’ala

Saw. = sallallahd ‘alaihi wa sallam

a.s. = ‘alaihi al-salam

H = Hijriah

M = Masehi

SM = Sebelum Masehi

I = Lahir tahun (untuk orang yang masih hidup saja)
W. = Wafat tahun

QS.../....4 = QS al-Baqarah /2:4 atau QS Ali ‘Imran /3:4

HR = Hadits Riwayat



ABSTRAK

Nurdiana, 2026. “Pengaruh Permainan Edukatif Puzzle Angka
terhadap Kemampuan Kognitif Anak Usia Dini 5-6 Tahun di PAUD
Raudhatul Athfal DDI Al-Furqan Kabupaten Pinrang” (Pembimbing I
Nurlailah, S.Pd.I., M.Pd. dan Pembimbing II Wahidah, S.Pd., M.Pd.).

Permasalahan yang ingin dikaji dalam penelitian ini adalah: Bagaimana
penerapan permainan edukatif puzzle angka dalam meningkatkan kemampuan
kognitif anak usia 5-6 tahun di PAUD Raudhatul Athfal DDI Al-Furqan
Kabupaten Pinrang? Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan
permainan edukatif puzzle angka dalam meningkatkan kemampuan kognitif anak
usia 5—6 tahun.

Jenis penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
yang dilaksanakan dalam dua siklus. Setiap siklus terdiri atas empat tahapan, yaitu
perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Subjek penelitian
berjumlah 15 anak kelompok B usia 5—6 tahun. Teknik pengumpulan data yang
digunakan adalah observasi dan dokumentasi, sedangkan teknik analisis data
menggunakan analisis kualitatif dan kuantitatif.

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penerapan
permainan edukatif puzzle angka dapat meningkatkan kemampuan kognitif anak
usia 5-6 tahun di PAUD Raudhatul Athfal DDI Al-Furqan Kabupaten Pinrang.
Hal ini ditunjukkan oleh peningkatan rata-rata nilai kemampuan kognitif anak dari
35,83% pada pra siklus menjadi 60,42% pada Siklus I dan 85,83% pada Siklus II,
atau mengalami peningkatan keseluruhan sebesar 50,00 poin persentase.
Persentase ketuntasan klasikal juga meningkat dari 0,00% pada pra siklus menjadi
33,33% pada Siklus I dan 93,33% pada Siklus II. Pada akhir Siklus II, sebanyak
14 dari 15 anak (93,33%) telah mencapai kategori Berkembang Sesuai Harapan
(BSH) dan Berkembang Sangat Baik (BSB), sedangkan 1 anak masih berada pada
kategori Mulai Berkembang (MB). Peningkatan juga terlihat pada empat indikator
kemampuan kognitif yang diteliti, yaitu mengenal lambang bilangan atau bentuk
angka, mengurutkan angka, mencocokkan jumlah benda dengan lambang
bilangan, serta memecahkan masalah sederhana dalam menyusun puzzle angka.
Ketuntasan klasikal pada Siklus II sebesar 93,33% telah melampaui kriteria
keberhasilan penelitian sebesar 80%.

Kata kunci: Permainan Edukatif Puzzle Angka, Kemampuan Kognitif, Anak Usia
Dini.
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ABSTRACT

Nurdiana, 2026. “The Effect of Educational Number Puzzle Games
on the Cognitive Abilities of Children Aged 5-6 Years at PAUD Raudhatul
Athfal DDI Al-Furqan, Pinrang Regency” (Supervisor I Nurlailah, S.Pd.L,
M.Pd. and Supervisor I Wahidah, S.Pd., M.Pd.).

The problem examined in this study was: How can the implementation of
educational number puzzle games improve the cognitive abilities of children aged
5-6 years at PAUD Raudhatul Athfal DDI Al-Furqan, Pinrang Regency? This
study aimed to determine the implementation of educational number puzzle games
in improving the cognitive abilities of children aged 5-6 years.

This study employed Classroom Action Research (CAR) conducted in
two cycles. Each cycle consisted of four stages: planning, action, observation, and
reflection. The subjects of the study were 15 children in Group B aged 5—6 years.
Data were collected through observation and documentation, while the data were
analyzed using qualitative and quantitative analysis techniques.

The results of the study showed that the implementation of educational
number puzzle games improved the cognitive abilities of children aged 5—6 years
at PAUD Raudhatul Athfal DDI Al-Furqgan, Pinrang Regency. This was indicated
by an increase in the average cognitive ability score from 35.83% in the pre-cycle
to 60.42% in Cycle I and 85.83% in Cycle II, representing an overall increase of
50.00 percentage points. Classical mastery also increased from 0.00% in the pre-
cycle to 33.33% in Cycle I and 93.33% in Cycle II. At the end of Cycle II, 14 out
of 15 children (93.33%) achieved the categories of Developing as Expected
(BSH) and Developing Very Well (BSB), while 1 child remained in the Beginning
to Develop (MB) category. Improvements were also observed across the four
cognitive ability indicators examined, namely recognizing number symbols or
numerical forms, sequencing numbers, matching quantities of objects with
number symbols, and solving simple problems by arranging number puzzles. The
classical mastery level of 93.33% achieved in Cycle II exceeded the research
success criterion of 80%.

Keywords: Educational Number Puzzle Game, Cognitive Ability, Early
Childhood.
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