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ABSTRAK

Chaerul Anwar. Rancang Bangun Virtual Tour Hasil Karya Fotografi UKM
FOKUS Universitas Muhammadiyah Parepare (dibimbing oleh Wahyuddin dan
Andi Wafiah)

Perkembangan teknologi informasi pada perangkat mobile memberikan peluang
baru bagi organisasi kemahasiswaan untuk memublikasikan karya secara lebih luas
dan interaktif. Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) Fokus Universitas
Muhammadiyah Parepare aktif menghasilkan karya fotografi, namun apresiasi dan
penyebarluasan karya tersebut masih terbatas pada pameran fisik yang terikat ruang
dan waktu. Kondisi ini mendorong perlunya media digital yang mampu
menampilkan karya secara menarik serta mudah diakses oleh mahasiswa maupun
masyarakat umum. Penelitian ini Bertujuan merancang dan membangun aplikasi
Virtual Tour berbasis Android bernama FokusTour sebagai media interaktif untuk
menampilkan hasil karya fotografi UKM Fokus dalam ruang galeri virtual tiga
dimensi. Aplikasi dikembangkan menggunakan Unity dengan bahasa pemrograman
C#. Melalui FokusTour, pengguna dapat membuka Main Menu, memulai virtual
tour, menjelajahi ruang pameran secara first-person menggunakan kontrol layar,
serta melihat informasi detail karya yang dipilih. Aplikasi juga menyediakan fitur
Sejarah UKM Fokus dan Tentang Pembuat agar pengguna memperoleh konteks
organisasi sekaligus identitas pengembang. Pengujian sistem dilakukan dengan
metode black box dan white box untuk memastikan fungsionalitas antarmuka serta
kelogisan alur program sesuai rancangan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa fitur
utama aplikasi berfungsi dengan baik. Dengan demikian, FokusTour dapat
dimanfaatkan sebagai media apresiasi digital karya fotografi UKM Fokus yang
lebih fleksibel, informatif, dan tidak terbatas pada pameran konvensional.

Kata Kunci: Virtual Tour, Fotografi, UKM_Fokus, Android, Unity
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ABSTRACK

Chaerul Anwar. Design and Development of a Virtual Tour of Photography Works
by UKM FOKUS, Universitas Muhammadiyah Parepare, (supervised by
Wahyuddin and Andi Wafiah)

he development of information technology on mobile devices opens new
opportunities for student organizations to publish their works more widely and
interactively. The Student Activity Unit (UKM) Fokus of Universitas
Muhammadiyah Parepare actively produces photography works; however,
appreciation and dissemination of these works remain limited to physical
exhibitions that are bound by space and time. This condition highlights the need for
a digital medium that can present the works attractively and make them easily
accessible to students and the general public. This research aims to design and
develop an Android-based virtual tour application named FokusTour as an
interactive medium for displaying photography works by UKM Fokus in a three-
dimensional virtual gallery space. The application was developed using Unity with
the C# programming language. Through FokusTour, users can open the Main
Menu, start the virtual tour, explore the exhibition space in a first-person view using
on-screen controls, and view detailed information about selected works. The
application also provides UKM Fokus History and About the Developer features so
that users can obtain organizational context as well as the developer’s identity.
System testing was conducted using black-box and white-box methods to ensure that
the interface functionality and program logic flow align with the design. The test
results show that the main features of the application work properly. Therefore,
FokusTour can be utilized as a digital appreciation medium for UKM Fokus
photography works that is more flexible, informative, and not limited to
conventional exhibitions.

Keyword: Virtual Tour, Photography, UKM_Fokus, Android, Unity
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