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Appendix I Research of Pre-test and Post-test 

Pre-test students vocabulary mastery 

(Rikza Zulfikar, 2023) 

Name : 

Subject : English 

Class : VIII 

Time : 30 minutes 

A. Choose either a,b,c, or d for the correct answer! 

1. In traveling long distances we should ride….…. 

a. car 

b. bicycle 

c. horse 

d. motorcycle 

2. Uang in English is..… 

a. star 

b. bed 

c. money 

d. door 

3. Tas in English is..…. 

a. bag 

b.  watch 
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c. table 

d. chair 

4.  Air in English is…. 

a. bag 

b. water 

c. money 

d. table 

5. Car in bahasa is… 

a. motor 

b. pohon 

c. mobil 

d. kereta 

6. We draw in…. 

a. table 

b. tree 

c. floor 

d. drawing book 

7. I bring my book with …. 

a. board marker 

b. car 

c. bag 

d. plastic 

8. Rikza draw in drawing book 
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What is the meaning of the underlined sentence above! 

a. buku tulis 

b. buku cacatan 

c. buku gambar 

d. buku sejarah 

9. Mr. budi with his family go to bali. 

What is the meaning of the underlined sentence above! 

a. keluarga 

b. teman 

c. pacar 

d. tetangga 

10. Bola bumi in English is … 

a.  ball 

b. word ball 

c.  globe 

d. eraser 

11. Dalam perjalanan jarak jauh, kita sebaiknya naik….  

a. car 

b. bicycle 

c. horse 

d. motorcycle 

12. "Lembar kerja siswa" dalam bahasa Inggris adalah…. 

a. laptop 
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b.  worksheet 

c. workshop 

d. homework 

13. Mas Noer rides a motorcyle. 

Apa arti dari kata yang digaris bawahi? 

a. mobil 

b. sepeda 

c.  becak 

d. motor 

14. Can I borrow your highlighter? 

Apa arti dari kata yang digaris bawahi? 

a. spidol 

b. stabilo 

c. tas 

d.  minyak rambut 

15. The student always sit on…. 

a. table 

b. chair 

c. rooftop 

d. street 

16. This is a three-dimentional model of the world.Commonly found in 

classrooms.This is a…. 

a. map 
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b. globe 

c. globalisasi 

d. google Map 

17. The teacher usually write in ….at the front of classroom. 

a. blackboard 

b. book 

c. pencil 

d. floor 

18. Mas Ajril rides car in the street. 

What is the meaning of the underlined sentence above? 

a. kereta api 

b. mobil 

c. delman 

d. motor 

19.  I bring my book in the my bag. 

What is the meaning of the underlined sentence above? 

a. pena, penggaris 

b. pena, tas 

c. buku, tas 

d. buku, kotak pensil 

 

20. Mas Ajril rides a car in the street. 

What is the meaning of the underlined word? 
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a. kereta api 

b. mobil 

c. dokar 

d. motor  
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Post –Test Student Vocabulary Mastery 

Name : 

Subject : English 

Class : VIII 

Time : 30 minutes 

A. Choose the correct answer by crossing (x) a, b, c, or d! 

 
1. "Air" dalam bahasa Inggris adalah…. 

a. bag 

b. water 

c. money 

d. table 

2. Mr. Budi with his family goes to Bali. 

What is the meaning of the underlined word? 

a. keluarga 

b. teman 

c. pacar 

d. tetangga 

3. This is a three-dimensional model of the world, commonly found in 

classrooms. This is a…. 

a. map 

b.  globe 

c. globalisasi 

d. google map 

4. "Lembar kerja siswa" dalam bahasa Inggris adalah…. 

a. laptop 

b.  worksheet 

c.  workshop 

d. homework 

5. Mas Ajril mengendarai mobil di jalan. 

Apa arti dari kata yang digaris bawahi? 

a. train 

b.  car 

c. horse drawn carriage 

d. motorcycle 
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6. Dalam perjalanan jauh kita biasanya naik… 

a. bicycles 

b. car 

c.  horses 

d. motorcycle 

 

7. The teacher usually writes on the…. in front of the classroom. 

a. blackboard 

b. book 

c. pencil 

d. floor 

 

8.  "Tas" in English is…. 

a. bag 

b. watch 

c. able 

d. chair 

 

9.  Pak Noer rides a motorcycle. 

What is the meaning of the underlined word? 

a. mobil 

b. sepeda 

c. becak 

d.  motor 

 

10.  "Bola bumi" dalam bahasa Inggris adalah…. 

a. ball 

b. word ball 

c. globe 

d. eraser 

 

B. Fill-in questions 

 

1. Tuliskan 5 kata kerja yang kalian ketahui di applikasi Word Find! 

2. Tuliskan 5 kata benda yang ada di dalam kelas!  
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Appendix II MODUL AJAR 

A. INFORMASI MODUL  

Nama Penyusun : Wulandari 

Instansi/Sekolah : SMP Negeri 5 Alla Redak 

Jenjang / Kelas : SMP / 8 A 

Alokasi Waktu : 4 X Pertemuan (2 x 40 menit per pertemuan) 

Tahun Pelajaran : 2024 / 2025 

 

B. KOMPONEN INTI 

Fase : D 

Pada akhir Fase D, siswa diharapkan mampu menggunakan teks lisan, tulisan, dan visual 

dalam Bahasa Inggris untuk berinteraksi dan berkomunikasi secara efektif baik dalam 

konteks formal maupun informal. Dalam pembelajaran ini, fokus diarahkan pada penguasaan 

kosakata melalui penggunaan media digital, khususnya aplikasi Word Find berbasis Game-

Based Learning (GBL). Siswa dilatih untuk mengenali, memahami, dan menggunakan 

kosakata dalam berbagai kategori seperti benda di sekitar mereka, hewan, makanan, bagian 

tubuh, dan aktivitas sehari-hari melalui aktivitas permainan kata yang menyenangkan. 

Kosakata yang dipelajari akan diaplikasikan dalam kalimat sederhana, teks pendek, serta 

aktivitas berbicara dan menulis. Penggunaan aplikasi Word Find tidak hanya memperkaya 

kosakata siswa, tetapi juga membangun keterampilan inferensi, meningkatkan minat belajar, 

dan mendorong mereka untuk berpikir kritis dan kreatif saat memecahkan teka-teki kata. 

Siswa diharapkan mampu mengkonstruksi makna kata, membuat kalimat, dan memahami 

penggunaannya dalam konteks kehidupan nyata. Selain itu, siswa diajak untuk menggunakan 

Bahasa Inggris dalam diskusi, menyampaikan pendapat, dan menanggapi secara aktif 

aktivitas pembelajaran berbasis teknologi. 

Elemen Capaian Pembelajaran 

Menyimak Students are able to listen to game instructions well. 

Membaca Students are able to understand and search for vocabulary from 

Word Find puzzles. 

Memirsa Students are able to identify the words found and their meanings. 
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Berbicara Students are able to mention and use the vocabulary found in 

simple sentences. 

Menulis Students are able to write sentences using new vocabulary. 

Mempresentasikan Students are able to present their Word Find results orally. 

Tujuan Pembelajaran • Siswa dapat mengenal dan memahami kosakata Bahasa 

Inggris bertema hewan. 

•  Siswa dapat menggunakan aplikasi Word Find untuk 

menemukan dan mengingat kosakata secara interaktif. 

• Siswa termotivasi untuk belajar kosakata dengan cara 

menyenangkan melalui permainan digital. 

Konsep Utama Vocabulary, Word Find Application, Game-Based Learning 

(GBL), English Junior High School ,Grade 8, Interactive 

Learning, Learning Motivation, Digital Media, Improving Word 

Mastery, Technology-Based Learning. 

Pertanyaan Pemantik Meeting 1: 

1. Apa kamu tahu apa Bahasa Inggris dari “gajah” atau 

“kucing”? 

2.  Apakah kamu pernah belajar kosakata lewat permainan 

sebelumnya? 
3. Apa makanan favoritmu? Kamu tahu apa Bahasa 

Inggrisnya? 

 

Meeting 2 : 

1. Menurutmu, belajar kosakata makanan akan lebih seru lewat 

permainan atau hafalan? 

2.  “Apa saja benda-benda yang kamu lihat di kelas ini?” 

3. “Apakah kamu tahu Bahasa Inggris dari kata ‘penggaris’

, ‘buku’, atau ‘papan tulis’?” 

4. “Bagaimana menurutmu belajar nama benda dalam bahasa 

Inggris lewat permainan, lebih mudah atau lebih sulit? 

 

Meeting 3:  

1. “Apa kegiatan yang paling sering kamu lakukan di rumah?

” 

 

2. “Coba sebutkan kegiatan sehari-hari kamu dari bangun tidur 

sampai tidur lagi—kira-kira ka mu tahu Bahasa Inggrisnya?” 

 

3. “Menurut kamu, kenapa penting bisa menyebutkan aktivitas 

dalam Bahasa Inggris?” 
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Meeting 4 : 

 

1. “ Dari semua tema yang sudah kamu pelajari 

(hewan,makanan, benda, kegiatan), mana yang paling kamu 

suka?” 

2. “Apa yang kamu pelajari dari permainan Word Find selama 

4 pertemuan kemarin?” 

3. “Apakah menurutmu belajar kosakata dengan Word Find 

lebih seru daripada menghafal biasa? Kenapa?” 

Profil Pancasila • Kreatif: Siswa menggunakan aplikasi Word Find dengan 

cara inovatif. 

• Mandiri: Siswa mencari dan menemukan kosakata secara 

mandiri. 

• Bernalar kritis: Siswa membedakan hewan berdasarkan 

kosakata dan ejaan. 

Kata kunci Vocabulary, animals, Word Find, spelling, matching 

 

Target Peserta Didik : 

Peserta didik Reguler 

Jumlah Siswa :  

Jumlah peserta didik dalam kelas ini adalah sebanyak 26 siswa. Pembagian kelompok 

akan dimodifikasi sesuai kondisi kelas, terutama jika jumlah peserta didik lebih sedikit 

atau lebih banyak. Dalam kegiatan pembelajaran berbasis aplikasi Word Find, peserta 

didik akan dibagi ke dalam beberapa kelompok kecil untuk memaksimalkan interaksi, 

kolaborasi, dan permainan berbasis kosakata Bahasa Inggris. 

Assesmen :   

Observasi aktivitas siswa saat menggunakan aplikasi. 

Tugas individu:  menulis 5 kalimat dari kosakata yang ditemukan. 

Refleksi tertulis:  Bagaimana perasaanmu saat belajar kosakata melalui permainan Word 

Find? 

Jenis Assesmen :   

a. Asesmen Individu: 

• Peserta didik dievaluasi berdasarkan kemampuan individu dalam mengenali, 

menuliskan, dan menggunakan kosakata yang telah dipelajari. 

2. Asesmen Kelompok: 
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• Evaluasi dilakukan berdasarkan hasil kerja kelompok selama bermain aplikasi 

Word Find dan diskusi kelompok. 

Bentuk Assesmen 

• Tertulis: Soal-soal isian, sinonim/antonim, dan penggunaan kata dalam kalimat. 

• Produk: Hasil lembar kerja atau tugas individu terkait kosakata. 

•  Unjuk Kerja: Aktivitas presentasi dan permainan kosakata secara langsung. 

• Presentasi: Kelompok mempresentasikan hasil diskusi atau tugas terkait kosakata yang 

ditemukan. 

Model Pembelajaran 

Tatap muka 

 * PJJ Daring (jika dibutuhkan) 

* PJJ Luring (jika dibutuhkan 

 

Ketersediaan Materi : 

● Pengayaan untuk peserta didik berpencapaian tinggi:  

YA/TIDAK 

● Alternatif penjelasan, metode, atau aktivitas untuk peserta didik yang sulit memahami 

konsep:  

YA/TIDAK   

Kegiatan Pembelajaran Utama / Pengaturan peserta didik : 

• Individu 

• Berkelompok (lebih dari dua orang) 

(Kelompok digunakan saat bermain Word Find dan saat berdiskusi tentang arti kosakata 

yang ditemukan) 

Metode : 

Diskusi 

• Presentasi 

• Pengamatan lingkungan (melalui tema kosakata dari lingkungan sekitar dalam game 

Word Find 

Materi Pembelajaran  

Topik Kosakata Bahasa Inggris 

Fokus pada peningkatan penguasaan kosakata Bahasa Inggris melalui pendekatan berbasis 

permainan (Game-Based Learning) menggunakan aplikasi Word Find. 

Kosakata yang dipelajari meliputi: 

• Kata benda (people, places, objects) 

• Kata kerja (daily actions) 
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• Kata sifat (descriptive words) 

• Ekspresi umum yang digunakan dalam kehidupan sehari-hari 

Unit yang digunakan (Modifikasi dari materi Kelas VIII): 

1. Describing People and Hobbies 

2. Daily Activities and Routines 

3. School and Classroom Vocabulary 

4. Environment and Nature 

5. Feelings and Emotions 

Media, Alat dan Bahan : 

Sumber Utama: 

• Kemendikbud. (2021). Buku Siswa Bahasa Inggris Kelas VIII SMP. 

•  Aplikasi Word Find 

• Laptop, LCD, HP siswa, dan internet 

• Lembar kerja peserta didik (LKPD) 

•  Buku catatan siswa 

Sumber Alternatif: 

• Video edukatif kosakata dari YouTube 

• Gambar dan flashcard kosakata 

• Kosakata dari lingkungan sekitar yang diangkat ke dalam permainan Word Find 

Persiapan Pembelajaran 

• Menyiapkan bahan ajar dan LKPD 

• Menyiapkan alat dan bahan (laptop, aplikasi Word Find, proyektor) 

• Menyiapkan rubrik penilaian kosakata 

•  Menyiapkan instrumen pre-test dan post-test 
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Langkah-langkah pembelajaran : 

Pertemuan pertama: 

 

 

Tujuan Pembelajaran: 

  Mengidentifikasi minimal 15 kosakata Bahasa Inggris seputar topik School melalui pre-

test secara individu. 

  Menunjukkan pemahaman awal terhadap fungsi aplikasi Word Find sebagai media 

pembelajaran kosakata. 

Kegiatan Pembelajaran: 

Kegiatan Awal (10 menit): 

• Doa bersama dan apersepsi 

• Guru menyapa dan memotivasi siswa. 

• Guru menjelaskan tujuan pembelajaran hari ini. 

• Guru menyiapkan pre-test dan menjelaskan cara mengerjakannya. 

 

Aktifitas siswa: 

• Siswa menyimak penjelasan guru. 

• Siswa menanyakan hal-hal yang belum dipahami 

Kegiatan Inti (60 menit): 

• Guru memberikan pre-test (20 soal pilihan ganda/isian) untuk mengukur penguasaan 

awal kosakata. 

• Setelah pre-test, guru memperkenalkan aplikasi Word Find melalui penayangan video 

atau contoh langsung di layar. 

• Guru menjelaskan fitur aplikasi dan cara memainkannya tanpa langsung praktik 

bermain. 

 

Aktivitas Siswa: 

• Siswa mengerjakan pre-test secara individu. 

• Siswa menyimak penjelasan guru tentang aplikasi Word Find. 

• Siswa mengajukan pertanyaan jika ada bagian yang tidak dimengerti. 

Penutup (10 menit): 

• Guru merefleksikan kegiatan hari ini bersama siswa: “Apa yang kamu pelajari hari 

ini?” 
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• Guru memberikan penguatan bahwa game edukatif bisa membantu belajar kosakata 

secara menyenangkan. 

• Guru memberi gambaran kegiatan pertemuan berikutnya. 

 

Aktivitas Siswa: 

• Menjawab pertanyaan refleksi guru. 

•  Menyampaikan pendapat tentang pre-test dan aplikasi Word Find. 

• Mencatat tugas jika ada. 

 

 

 

 

Petemuan Kedua 

Tujuan Pembelajaran: 

• Menggunakan aplikasi Word Find untuk menemukan minimal 10 kosakata tentang 

school items. 

• Menjelaskan arti kosakata baru yang ditemukan melalui game secara lisan dan 

tertulis. 

Kegiatan Awal 10 menit: 

• Doa bersama dan apersepsi. 

• Guru mengaitkan materi dengan kehidupan sehari-hari: “Apa saja benda-benda yang 

kamu lihat di sekolah?” 

• Guru menyampaikan tujuan pembelajaran. 

 

Aktivitas Siswa: 

• Siswa menjawab pertanyaan guru. 

• Siswa menyimak tujuan pembelajaran. 

Kegiatan Inti 60 menit: 

• Guru menjelaskan ulang cara memainkan Word Find. 

• Guru membagi siswa dalam pasangan atau kelompok kecil. 

• Guru memberikan tugas menemukan minimal 10 kata dari Word Find bertema school. 

•  Guru membimbing diskusi makna kata dan penggunaan dalam kalimat. 

 

Aktivitas Siswa: 

• Siswa bermain Word Find dalam kelompok. 

• Siswa menulis kosakata yang ditemukan. 

• Siswa mendiskusikan arti kata bersama kelompok dan guru. 
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•  Siswa membuat kalimat sederhana dari kosakata pilihan. 

Kegiatan Penutup 10 menit: 

• Guru menanyakan siswa: “Apa kata baru favoritmu hari ini?” 

• Guru menyimpulkan materi hari ini bersama siswa. 

• Guru memberi motivasi dan mengarahkan ke materi selanjutnya. 

Aktivitas Siswa: 

• Siswa menjawab refleksi guru. 

• Siswa menyimak kesimpulan. 

• Siswa mencatat tugas jika ada. 

Pertemuan Ketiga 

Tujuan Pembelajaran: 

Setelah mengikuti pembelajaran, siswa diharapkan mampu: 

• Mengidentifikasi minimal 10 kosakata dari Word Find bertema daily activities atau 

family members. 

• Menyusun kalimat sederhana menggunakan kosakata yang ditemukan. 

Kegiatan Awal 10 menit: 

• Doa bersama dan apersepsi. 

• Guru menyapa dan meninjau materi sebelumnya. 

• Guru mengaitkan topik baru dengan aktivitas sehari-hari. 

 

Akrivitas Siswa: 

• Siswa menjawab pertanyaan guru. 

• Siswa menceritakan ulang pengalaman bermain Word Find. 

Kegiatan Inti 60 menit: 

• Guru menjelaskan bahwa siswa akan bermain Word Find dengan tema baru 

(daily/family). 

• Guru  membagikan aktivitas game. 

• Guru memberikan instruksi untuk menulis kata dan menyusun kalimat. 

Aktivitas Siswa: 

• Siswa bermain Word Find secara kelompok. 

• Siswa menemukan dan menulis kosakata baru. 

• Siswa membuat kalimat dari kata yang ditemukan. 
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• Siswa berdiskusi dengan teman dan guru. 

Kegiatan Penutup 10 menit: 

• Guru mengulas kosakata dan contoh kalimat dari siswa. 

• Siswa menyampaikan kata atau kalimat favorit mereka. 

•  Guru memberikan umpan balik dan motivasi. 

Aktivitas Siswa: 

• Menyampaikan hasil kerja mereka. 

• Mencatat poin penting dari pembelajaran. 

Perteman Keempat 

Tujuan Pembelajaran: 

Setelah mengikuti pembelajaran, siswa diharapkan mampu: 

• Mengerjakan post-test kosakata Bahasa Inggris dengan baik. 

• Menyampaikan pendapat secara lisan mengenai pengalaman belajar menggunakan 

Word Find. 

Kegiatan Awal 10 menit: 

• Guru menyapa siswa dan menjelaskan bahwa hari ini post-test. 

• Guru menyampaikan tujuan evaluasi akhir. 

 

Aktivitas Siswa: 

• Menyimak penjelasan guru 

Kegiatan Inti 60 menit: 

• Guru membagikan post-test: 10 PG + 2 isian (masing-masing 5 kata). 

•  Guru memastikan siswa mengerjakan dengan jujur dan mandiri. 

•  Setelah post-test, guru mengajak siswa berdiskusi ringan: “Apa yang kamu rasakan 

selama belajar pakai game?” 

Aktivitas Siswa: 

• Mengerjakan post-test. 

• Mengikuti refleksi dan diskusi pengalaman belajar. 

Kegiatan Penutup 10 menit: 

• Guru menyimpulkan hasil kegiatan pembelajaran secara umum. 
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• Guru memberikan apresiasi pada siswa atas keaktifan dan usaha mereka. 

• Guru memberi motivasi untuk terus belajar kosakata dengan cara menyenangkan. 

Aktivitas Siswa: 

• Menyimak, bertanya, dan menyampaikan kesan mereka selama pembelajaran. 

 

 

Pelaksanaan Asesmen 

 

Sikap: 

• Guru melakukan observasi selama kegiatan bermain Word Find dan menuliskan sikap 

peserta didik pada jurnal, baik sikap positif seperti kerjasama, keaktifan, maupun sikap 

negatif. 

• Melibatkan peserta didik dalam melakukan penilaian antarteman selama kegiatan diskusi 

atau bermain aplikasi. 

• Mengamati dan menilai refleksi peserta didik setelah kegiatan, baik secara lisan maupun 

tertulis. 

Pengetahuan: 

• Guru memberikan tugas tertulis seperti kuis kosakata, sinonim-antonim, dan makna kata. 

• Melakukan tes lisan terkait penguasaan kosakata hasil permainan. 

• Melaksanakan pre-test dan post-test untuk mengetahui peningkatan penguasaan kosakata. 

Keterampilan: 

• Siswa melakukan presentasi sederhana untuk menyusun dan menyampaikan kalimat dari 

kosakata yang ditemukan dalam Word Find. 

• Siswa diberi proyek membuat teka-teki silang kosakata sendiri. 

• Pengumpulan hasil kerja berupa portofolio dari latihan harian dan tugas bermain aplikasi. 

 

 

Pengayaan dan Remedial 

Pengayaan: 
• Diberikan kepada peserta didik yang 

sudah mencapai ketuntasan 

pembelajaran kosakata. 
• Berupa tugas menyusun paragraf 

pendek atau cerita mini 

menggunakan minimal 10 kata dari 

aplikasi Word Find. 
• Kegiatan pengayaan bisa bersifat 

wajib atau pilihan sesuai kesepakatan 

dengan peserta didik. 

Remedial 
• Diberikan kepada peserta didik yang 

belum mencapai ketuntasan belajar 

dalam menguasai kosakata. 
• Guru memberikan semangat dan 

motivasi kepada peserta didik yang 

kesulitan. 
• Remedial dilakukan melalui 

pembelajaran ulang, bimbingan 

individual, belajar kelompok, dan 

penggunaan tutor sebaya untuk 
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membantu memahami kosakata 

secara kontekstual. 

 

 

Kriteria Penilaian : 

• Penilaian Proses: 

Catatan deskriptif guru selama kegiatan bermain dan diskusi, mencatat keaktifan, 

pemahaman, serta kerjasama siswa. 

• Penilaian Akhir: 

Nilai akhir dalam bentuk angka rentang 10–100 berdasarkan hasil post-test, proyek, 

dan keterampilan berbahasa. 

 

Rubrik Penilaian : 

1. Sikap 

 

Pertanyaan refleksi peserta didik: 
1. Apakah saya sudah belajar dengan penuh tanggung jawab? 
2. Apakah saya sudah mengumpulkan tugas tepat waktu? 
3. Apakah saya sudah mencantumkan sumber referensi pada hasil karya saya? 
4. Apakah saya sudah bekerja sama dengan baik bersama teman-teman? 

 

 

Tabel Jurnal Pengembangan Sikap 

 

No. Tanggal Nama Siswa Catatan Perilaku Butir Skap 

1     

2     

3     

4     
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Appendix III TEACING MATERIALS 

Materi Ajar Bahasa Inggris: Membangun Kosakata Melalui Word Find 

Kompetensi Inti (KD): 

3.7: Memahami makna kosakata dalam teks deskriptif dan naratif pendek 

sederhana. 

4.7: Menyusun teks pendek menggunakan kosakata yang sesuai dengan konteks. 

C. Tujuan Pembelajaran: 

Setelah mengikuti pembelajaran, siswa dapat: 

1. Mengenali dan memahami makna 20-30 kosakata baru dalam bahasa 

Inggris. 

2. Menggunakan kosakata tersebut dalam kalimat sederhana. 

3. Meningkatkan kemampuan mengidentifikasi kata melalui media Word 

Find. 

4.  Menunjukkan antusiasme dan partisipasi aktif dalam pembelajaran berbasis 

permainan. 

D. Materi Pokok: 

Tema Kosakata: 

1. Aktivitas Sehari-hari 

2. Benda-benda di Sekolah 

3. Kata Sifat (Perasaan, Bentuk, Ukuran) 

4. Hewan 
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5. Makanan dan Minuman 

Contoh Kosakata: 

1. Kata Kerja: bangun, makan, minum, menulis, membaca, bermain 

2.  Kata Benda: buku, kursi, tas, kucing, anjing, nasi, jus 

3. Kata Sifat: senang, besar, kecil, keras, lembut 

E. Media Pembelajaran: 

Aplikasi Pencarian Kata (Lingsung/Daring) 

1. Berisi pencarian kata berdasarkan kategori/topik 

2. Siswa mencari dan menandai kosakata tersembunyi di dalam kotak 

3.  Setelah bermain, siswa menuliskan artinya dan membuat kalimat dari kata-

kata yang ditemukan 

F. Aktivitas Inti: 

1. Pendahuluan: 

a. Guru menampilkan topik kosakata dan menanyakan apa yang diketahui 

siswa. 

b. Guru memberikan motivasi dan tujuan pembelajaran untuk hari ini.  2. 

Pokok: 

c. Guru memperkenalkan kata-kata baru (melalui gambar, kartu bergambar, 

atau video pendek). 

d. Siswa memainkan permainan Mencari Kata sesuai topik yang sedang 

dipelajari. 
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e. Setelah permainan, siswa menuliskan kata-kata yang mereka temukan, 

artinya, dan membuat kalimat sederhana. 

G. Penutup: 

a. Siswa mempresentasikan hasil temuan mereka. 

b. Guru dan siswa merefleksikan pembelajaran hari ini. 

Penilaian: 

1) Sikap: Keaktifan dan antusiasme dalam mengikuti pembelajaran. 

2) Pengetahuan: Memahami makna kosakata. 

3) Keterampilan: Mampu membuat kalimat sederhana menggunakan kosakata yang 

ditemukan. 

BAHAN AJAR 

1. Materi Kosakata 

Kata-kata umum dalam bahasa Inggris berdasarkan kategori: 

a. Hewan: anjing, kucing, gajah, harimau 

b. Makanan: roti, nasi, ayam, apel 

c.  Bagian tubuh: kepala, tangan, kaki, mata 

d. Waktu: pagi, sore, siang 

2. Contoh Lembar Kerja 

Arti Kata yang ditemukan dalam bahasa Indonesia contoh kalimat 

- Apel Apel Saya makan apel setiap hari. 
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- Harimau Harimau Harimau itu sangat kuat 

EVALUASI & PENILAIAN 

1. Pretes & Postes: Mengukur peningkatan kosakata sebelum dan 

sesudah bermain Word Find. 

2. Tugas Individu: Buatlah kalimat menggunakan 5 kata baru dari 

permainan. 

3. Observasi: Amati keaktifan siswa saat bermain dan berdiskusi. 

Refleksi: Siswa menuliskan kesan mereka terhadap pembelajaran hari ini. 
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Appendix IV The Result of Data Exel 

Pre test 

 
No Nama Meaning Spelling Pronunciation Usage Skor 

1 AN 60 60 60 60 60.00 

2 AR 65 65 65 65 65.00 

3 ALN 70 70 70 70 70.00 

4 AP 65 65 65 65 65.00 

5 AM 65 65 65 65 65.00 

6 FM 70 70 70 70 70.00 

7 IL 75 75 75 75 75.00 

8 LLE 60 60 60 60 60.00 

9 KHA 70 70 70 70 70.00 

10 MAD 55 55 55 55 55.00 

11 MAM 65 65 65 65 65.00 

12 MAS 65 65 65 65 65.00 

13 MR 55 55 55 55 55.00 

14 NAP 70 70 70 70 70.00 

15 NH 65 65 65 65 65..00 

16 NHA 70 70 70 70 70.00 

17 NF 70 70 70 70 70.00 

18 RF 65 65 65 65 65.00 

19 RK 65 65 65 65 65.00 

20 RI 60 60 60 60 60.00 

21 RA 65 65 65 65 65.00 

22 SA 70 70 70 70 70.00 

23 SAA 65 65 65 65 65.00 

24 SYH 70 70 70 70 70.00 
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25 TDS 65 65 65 65 65.00 

26 MIR 60 60 60 60 60.00 

 Rata-rata 65,38 65,38 65,38 65,38 65,38 

         Maksimum 75.00 

         Minimum 55.00 

         Standar Deviasi 488.325 
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Post-Test 
 
No Nama Meaning Spelling Pronunciation Usage Skor 

1 AN 95 95 95 95 95.00 

2 AR 80 80 80 80 80.00 

3 ALN 95 95 95 95 95.00 

4 AP 95 95 95 95 95.00 

5 AM 80 80 80 80 80.00 

6 FM 85 85 85 85 85.00 

7 IL 90 90 90 90 90.00 

8 LLE 80 80 80 80 80.00 

9 KHA 85 85 85 85 85.00 

10 MAD 90 90 90 90 90.00 

11 MAM 80 80 80 80 80.00 

12 MAS 85 85 85 85 85.00 

13 MR 90 90 90 90 90.00 

14 NAP 95 95 95 95 95.00 

15 NH 90 90 90 90 90.00 

16 NHA 80 80 80 80 80.00 

17 NF 90 90 90 90 90.00 

18 RF 85 85 85 85 85.00 

19 RK 85 85 85 85 85.00 

20 RI 90 90 90 90 90.00 

21 RA 85 85 85 85 85.00 

22 SA 90 90 90 90 90.00 

23 SAA 90 90 90 90 90.00 

24 SYH 90 90 90 90 90.00 

25 TDS 90 90 90 90 90.00 

26 MIR 85 85 85 85 85.00 

 Rata-rata 87,5 87,5 87,5 87,5 875.000 

         Maksimum 95.00 

         Minimum 80.00 

         Standar Deviasi 494.975 
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Appendix V SPSS Output 

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

PreTest 26 55.00 75.00 65.3846 4.88325 

Valid N (listwise) 26     

 

 

 

 

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

PostTest 26 80.00 95.00 87.5000 4.94975 

Valid N (listwise) 26     

 

 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 

1 

PreTest - 

PostTest 

22.11538 6.80780 1.33512 24.86511 19.36565 16.564 25 .000 
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Appendix VI T-Table 

df α = 0.5 α = 0.2 α = 0.1 α = 0.05 α = 0.02 α = 0.01 
1 1.000 3.078 6.314 12.706 31.821 63.657 
2 0.816 1.886 2.920 4.303 6.965 9.925 
3 0.765 1.638 2.353 3.182 4.541 5.841 
4 0.741 1.533 2.132 2.776 3.747 4.604 
5 0.727 1.476 2.015 2.571 3.365 4.032 
6 0.718 1.440 1.943 2.447 3.143 3.707 
7 0.711 1.415 1.895 2.365 2.998 3.499 
8 0.706 1.397 1.860 2.306 2.896 3.355 
9 0.703 1.383 1.833 2.262 2.821 3.250 
10 0.700 1.372 1.812 2.228 2.764 3.169 
11 0.697 1.363 1.796 2.201 2.718 3.106 
12 0.695 1.356 1.782 2.179 2.681 3.055 
13 0.694 1.350 1.771 2.160 2.650 3.012 
14 0.692 1.345 1.761 2.145 2.624 2.977 
15 0.691 1.341 1.753 2.131 2.602 2.947 
16 0.690 1.337 1.746 2.120 2.583 2.921 
17 0.689 1.333 1.740 2.110 2.567 2.898 
18 0.688 1.330 1.734 2.101 2.552 2.878 
19 0.688 1.328 1.729 2.093 2.539 2.861 
20 0.687 1.325 1.725 2.086 2.528 2.845 
21 0.686 1.323 1.721 2.080 2.518 2.831 
22 0.686 1.321 1.717 2.074 2.508 2.819 
23 0.685 1.319 1.714 2.069 2.500 2.807 
24 0.685 1.318 1.711 2.064 2.492 2.797 
25 0.684 1.316 1.708 2.060 2.485 2.787 
26 0.684 1.315 1.706 2.056 2.479 2.779 
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Appendix VII Dokumentation 

Pre-Test Implementation 
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Using the Word Find Application and Interactive Learning 

Activity 
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Post-Test Implementation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Appendix VIII 

Student Score Pre-test Post-test 
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Appendix IX Research of Score Pre-test 
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POST-TEST 
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Appendix X Research Implementation 
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Appendix XI Research Implementation Letter 
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Appendix XII Research Apporal Letter 
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Appendix XIII Research Manusctipt Revision Letter 

 

 

Appendix IX 

Research Permit Reccomendation 
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Appendix XIV Letter of Research Completion 
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Appendix XV Research Certificate 
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