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ABSTRAK 

Pemetaan topografi yang akurat merupakan komponen penting dalam perencanaan 

strategis dan desain arsitektur infrastruktur jalan, terutama dalam penilaian rute 

optimal, evaluasi stabilitas lereng, dan kuantifikasi volume galian dan kebutuhan 

timbunan. Kemajuan teknologi pemetaan, seperti sistem informasi geografis 

(GIS), telah secara signifikan meningkatkan resolusi dan ketepatan data topografi 

jika dibandingkan dengan metodologi tradisional. Memanfaatkan perangkat lunak 

Civil 3D memfasilitasi pendekatan yang lebih cepat dan lebih efektif untuk 

analisis dan visualisasi data kontur, sehingga memungkinkan perencanaan yang 

lebih baik dan pengambilan keputusan yang tepat. Selain itu, Civil 3D 

menawarkan sejumlah fungsi, termasuk penilaian, perhitungan volume cut and 

fill, dan analisis drainase, yang terbukti sangat berharga dalam desain jalan dan 

infrastruktur terkait. Para peneliti menggunakan metodologi kelayakan dalam 

penelitian mereka, dengan menggunakan perangkat lunak Google Earth sebagai 

alat untuk memperoleh citra satelit, sementara Global Mapper digunakan untuk 

ekstraksi data koordinat dari setiap titik yang ditentukan; pemrosesan koordinat 

yang dihasilkan dilakukan di Autodesk Civil 3D untuk desain jalan dengan 

panjang total 970,70 kilometer . Memanfaatkan data yang dikumpulkan, total 267 

titik koordinat diturunkan, mencakup wilayah dicirikan topografi masuk dalam 

wilayah perbukitan. Investigasi memasukkan informasi data alinyemen vertikal 

dari profil desain, data penampang yang dikumpulkan pada setiap interval 20 M, 

serta data yang berkaitan dengan kegiatan penggalian dan timbunan. 

Kata kunci : Topografi, Civil 3D, Perencanaan Jalan, Visualisasi Kontur, sistem 

informasi geografis 
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ABSTRACT 

Accurate topographic mapping is a critical component in strategic planning and 

architectural design of road infrastructure, particularly in the assessment of 

optimal routing, evaluation of slope stability, and quantification of excavation 

volumes and landfill requirements. Advances in mapping technologies, such as 

geographic information systems (GIS), have significantly improved the resolution 

and precision of topographic data when compared to traditional methodologies. 

Utilizing Civil 3D software facilitates a faster and more effective approach to 

contour data analysis and visualization, enabling superior planning and informed 

decision-making. In addition, Civil 3D offers a number of functions, including 

assessment, volume cut and fill calculations, and drainage analysis, which have 

proven invaluable in the design of roads and related infrastructure. The 

researchers employed a feasibility methodology in their study, using Google 

Earth software as a tool to acquire satellite imagery, while Global Mapper was 

used for the extraction of coordinate data from each designated point; the 

processing of the resulting coordinates was performed in Autodesk Civil 3D for 

the design of a road spanning a total length of 970.70 kilometers. Using the 

collected data, a total of 267 coordinate points were derived covering the 

topographically characterized area contained within the hilly terrain. The survey 

included vertical alignment information from the design profile, cross-sectional 

data collected at 20 M intervals, and data related to excavation and embankment 

activities. 

keywords : Topography, Civil 3D, Road Planning, Contour Visualization, 

geographic information system 


