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APPENDIX 1 

PRE-TEST 

Name : ………………………… 

Class : ………………………… 

Date : ………………………… 

Instruction 

1. Choose the best answer for each question by marking only one option. 

2. Answer all questions within 60 minutes. 

 

Listening Comprehension 

Listen to the story “Two Friends and the Bear” and answer questions 1-5 based on 

what you hear! 

1. Why did the two friends decide to stay together in the forest?   

A. They enjoyed each other’s company.   

B. They wanted to explore the forest.   

C. They knew there could be danger and promised to stay together.   

D. They were looking for food. 

2. What happened when the bear appeared?   

A. Both friends ran away together.   

B. One friend climbed a tree, and the other lay on the ground.   

C. The bear attacked both friends.   

D. Both friends climbed the tree. 

3. How did the friend on the ground avoid being attacked by the bear?   

A. He threw a rock at the bear.   

B. He pretended to be dead.   

C. He climbed a nearby tree.   

D. He screamed loudly to scare the bear away. 

4. Why did the bear leave the friend lying on the ground?   

A. It thought the friend was sleeping.   

B. The friend was making noise.   

C. Bears do not touch dead creatures.   

D. The bear was frightened by the friend. 

5. What lesson did the friend on the ground learn from the bear encounter?   

A. It’s important to stay silent in the forest.   

B. A true friend will always stand by you in times of danger.   

C. Animals in the forest can be dangerous.   
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D. Always climb a tree when a bear is near. 

Reading Comprehension  

Read the following narrative text and answer questions 6-15 based on your 

understanding! 

The Story of Batu Lapidde 

Once upon a time, in the 16th century, as the Dutch entered Barru, there 

lived a skilled hunter named La Wedi, also known as Lapidde. He was renowned 

for his ability to hunt deer in the forest, always accompanied by his loyal dogs. 

Oddly, whenever he hunted with friends, he would catch little to no game, but when 

he hunted alone with his dogs, he would bring back an abundance. One day, Lapidde 

decided to hunt with just his dogs again, hoping for his usual success. However, 

after hours without a single catch, he grew tired and stopped to rest on a large rock. 

Frustrated by his dogs’ playful behavior instead of focusing on the hunt, he angrily 

muttered, "If only I had a stone, I would throw it at you!" 

Suddenly, a strange force took hold of him. His body became stiff, and, 

before he realized it, he was turning into stone. His loyal dogs, who were nearby, 

transformed as well. Shortly after, his wife arrived with food, only to find her 

husband and his dogs petrified. Shocked, she, too, turned into stone beside them. 

Since that day, the stone has been known as Batu Lapidde, and locals believe that 

droplets sometimes appear on it with a foul smell, said to be La Wedi’s urine. 

6. What was La Wedi, also known as Lapidde, known for?   

A. His skill in fishing   

B. His ability to hunt deer   

C. His expertise in farming   

D. His talent in storytelling   

7. Why did La Wedi feel frustrated during his hunt?   

A. He couldn't find any deer.   

B. His dogs were distracted and playing.   

C. His wife interrupted him.   

D. His friends were noisy.   

8. Why do you think La Wedi and his dogs turned into stone after he spoke in 

anger?   

A. Because he was tired from hunting   

B. Because he did not respect nature with his words   

C. Because his dogs disobeyed him   

D. Because his wife wanted to teach him a lesson   

9. What happened to La Wedi and his dogs after he spoke in anger?   

A. They were attacked by another hunter.   
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B. They disappeared into the forest.   

C. They turned into stone.   

D. They ran back to the village.   

10. What do locals believe about the stone, now known as Batu Lapidde?   

A. It brings good luck to hunters.   

B. Droplets sometimes appear on it, thought to be La Wedi's urine.   

C. It grants wishes to those who touch it.   

D. It is a sacred object that no one should approach.   

11. What is a synonym for “anger” in the sentence “he angrily muttered”?   

A. Patience   

B. Rage   

C. Joy   

D. Hope   

12. From the story, we can learn that careless words can lead to …   

A. Happiness   

B. Regret   

C. Wealth   

D. Luck   

13. Which part of a narrative text introduces the characters, setting, and initial 

situation?   

A. Orientation   

B. Complication   

C. Resolution   

D. Reorientation   

14. In the text, the complication refers to:   

A. The solution to a problem   

B. The introduction of the characters   

C. The main problem or conflict in the story   

D. The setting of the story   

15. What is the primary purpose of a narrative text?   

A. To describe a place   

B. To entertain and tell a story   

C. To provide factual information   

D. To explain how something works   

Grammar and Writing Skills 

16. Identify the error: "The man love his wife and promised not to tell anyone."   

A. man   

B. love   

C. wife   
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D. promised   

17. Choose the best sequence to complete the story logically:   

    1) He promised not to tell anyone her secret.   

    2) A young man caught a magical fish.   

    3) She turned into a beautiful woman, and they married.   

    4) The fish begged the man not to eat her.   

A. 2 - 4 - 1 - 3   

B. 2 - 1 - 4 - 3   

C. 4 - 2 - 1 - 3   

D. 3 - 4 - 2 - 1   

18. Rearrange to create a logical sentence: “Waited / wife / forest / the / in / 

Lapidde’s.” 

A. Lapidde’s wife waited in the forest. 

B. The wife in Lapidde’s forest waited. 

C. In the forest, Lapidde’s waited wife. 

D. Wife waited Lapidde’s in the forest. 

19. Lapidde became frustrated because he … (not find) any deer.  

A. does not find   

B. did not find   

C. will not find   

D. was not finding   

20. Rewrite this sentence correctly: "The man loose his temper and called his son 

the son of a fish."   

A. The man lose his temper and called his son the son of fish.   

B. The man lost his temper and called his son the son of a fish.   

C. The man losed his temper and called his son fish’s son.   

D. The man loses his temper and called his son a fish.   

Speaking (Past Tense Responses) 

21. What did you do when I called you last night?   

A. I studied.   

B. I am studying.   

C. I was studying.   

D. I study.   

22. Did she visit her grandmother yesterday?   

A. Yes, she visited her grandmother.   

B. Yes, she was visiting her grandmother.   

C. Yes, she visits her grandmother.   

D. Yes, she visiting her grandmother.   
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23. Did they watch a movie when you arrived?   

A. Yes, they watch a movie.    

B. Yes, they had already watched a movie.   

C. No, they did not watch a movie 

D. Yes, they did not watched a movie   

24. Choose the correct answer to complete the conversation:   

Tom: What did you do after school yesterday?  

Lisa: I ____ (go) to the library. 

A. went   

B. was going   

C. am going   

D. go   

25. What did you and your friends do on Sunday?   

A. We play football.   

B. We played football.   

C. We were playing football.   

D. We have played football.   
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APPENDIX 2 

POST-TEST 

Name : ………………………… 

Class : ………………………… 

Date : ………………………… 

Instruction 

1. Choose the best answer for each question by marking only one option. 

2. Answer all questions within 60 minutes. 

 

Listening Comprehension 

Listen to the story “Two Friends and the Bear” and answer questions 1-5 based on 

what you hear! 

1. Why did the bear leave the friend lying on the ground?   

A. It thought the friend was sleeping.   

B. The friend was making noise.   

C. Bears do not touch dead creatures.   

D. The bear was frightened by the friend. 

2. How did the friend on the ground avoid being attacked by the bear?   

A. He threw a rock at the bear.   

B. He pretended to be dead.   

C. He climbed a nearby tree.   

D. He screamed loudly to scare the bear away. 

3. What lesson did the friend on the ground learn from the bear encounter?   

A. It’s important to stay silent in the forest.   

B. A true friend will always stand by you in times of danger.   

C. Animals in the forest can be dangerous.   

D. Always climb a tree when a bear is near. 

4. Why did the two friends decide to stay together in the forest?   

A. They enjoyed each other’s company.   

B. They wanted to explore the forest.   

C. They knew there could be danger and promised to stay together.   

D. They were looking for food. 

5. What happened when the bear appeared?   

A. Both friends ran away together.   

B. One friend climbed a tree, and the other lay on the ground.   
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C. The bear attacked both friends.   

D. Both friends climbed the tree. 

Reading Comprehension  

Read the following narrative text and answer questions 6-15 based on your 

understanding! 

The Story of Batu Lapidde 

Once upon a time, in the 16th century, as the Dutch entered Barru, there 

lived a skilled hunter named La Wedi, also known as Lapidde. He was renowned 

for his ability to hunt deer in the forest, always accompanied by his loyal dogs. 

Oddly, whenever he hunted with friends, he would catch little to no game, but when 

he hunted alone with his dogs, he would bring back an abundance. One day, Lapidde 

decided to hunt with just his dogs again, hoping for his usual success. However, 

after hours without a single catch, he grew tired and stopped to rest on a large rock. 

Frustrated by his dogs’ playful behavior instead of focusing on the hunt, he angrily 

muttered, "If only I had a stone, I would throw it at you!" 

Suddenly, a strange force took hold of him. His body became stiff, and, 

before he realized it, he was turning into stone. His loyal dogs, who were nearby, 

transformed as well. Shortly after, his wife arrived with food, only to find her 

husband and his dogs petrified. Shocked, she, too, turned into stone beside them. 

Since that day, the stone has been known as Batu Lapidde, and locals believe that 

droplets sometimes appear on it with a foul smell, said to be La Wedi’s urine. 

6. Why did La Wedi feel frustrated during his hunt?   

A. He couldn't find any deer.   

B. His dogs were distracted and playing.   

C. His wife interrupted him.   

D. His friends were noisy.   

7. What was La Wedi, also known as Lapidde, known for?   

A. His skill in fishing   

B. His ability to hunt deer   

C. His expertise in farming   

D. His talent in storytelling   

8. What happened to La Wedi and his dogs after he spoke in anger?   

A. They were attacked by another hunter.   

B. They disappeared into the forest.   

C. They turned into stone.   

D. They ran back to the village.   
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9. Why do you think La Wedi and his dogs turned into stone after he spoke in 

anger?   

A. Because he was tired from hunting   

B. Because he did not respect nature with his words   

C. Because his dogs disobeyed him   

D. Because his wife wanted to teach him a lesson   

10. What is a synonym for “anger” in the sentence “he angrily muttered”?   

A. Patience   

B. Rage   

C. Joy   

D. Hope   

11. What do locals believe about the stone, now known as Batu Lapidde?   

A. It brings good luck to hunters.   

B. Droplets sometimes appear on it, thought to be La Wedi's urine.   

C. It grants wishes to those who touch it.   

D. It is a sacred object that no one should approach.   

12. From the story, we can learn that careless words can lead to …   

A. Happiness   

B. Regret   

C. Wealth   

D. Luck   

13. What is the primary purpose of a narrative text?   

A. To describe a place   

B. To entertain and tell a story   

C. To provide factual information   

D. To explain how something works   

14. In the text, the complication refers to:   

A. The solution to a problem   

B. The introduction of the characters   

C. The main problem or conflict in the story   

D. The setting of the story   

15. Which part of a narrative text introduces the characters, setting, and initial 

situation?   

A. Orientation   

B. Complication   

C. Resolution   

D. Reorientation   
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Grammar and Writing Skills 

16. Lapidde became frustrated because he … (not find) any deer.  

A. does not find   

B. did not find   

C. will not find   

D. was not finding   

17. Identify the error: "The man love his wife and promised not to tell anyone."   

A. man   

B. love   

C. wife   

D. promised   

18. Rewrite this sentence correctly: "The man loose his temper and called his 

son the son of a fish."   

A. The man lose his temper and called his son the son of fish.   

B. The man lost his temper and called his son the son of a fish.   

C. The man losed his temper and called his son fish’s son.   

D. The man loses his temper and called his son a fish.   

19. Rearrange to create a logical sentence: “Waited / wife / forest / the / in / 

Lapidde’s.” 

A. Lapidde’s wife waited in the forest. 

B. The wife in Lapidde’s forest waited. 

C. In the forest, Lapidde’s waited wife. 

D. Wife waited Lapidde’s in the forest. 

20. Choose the best sequence to complete the story logically:   

    1) He promised not to tell anyone her secret.   

    2) A young man caught a magical fish.   

    3) She turned into a beautiful woman, and they married.   

    4) The fish begged the man not to eat her.   

A. 2 - 4 - 1 - 3   

B. 2 - 1 - 4 - 3   

C. 4 - 2 - 1 - 3   

D. 3 - 4 - 2 - 1   

Speaking (Past Tense Responses) 

21. Choose the correct answer to complete the conversation:   

Tom: What did you do after school yesterday?  

Lisa: I ____ (go) to the library. 

A. went   

B. was going   

C. am going   
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D. go   

22. Did she visit her grandmother yesterday?   

A. Yes, she visited her grandmother.   

B. Yes, she was visiting her grandmother.   

C. Yes, she visits her grandmother.   

D. Yes, she visiting her grandmother.   

23. What did you do when I called you last night?   

A. I studied.   

B. I am studying.   

C. I was studying.   

D. I study.   

24. What did you and your friends do on Sunday?   

A. We play football.   

B. We played football.   

C. We were playing football.   

D. We have played football.   

25. Did they watch a movie when you arrived?   

A. Yes, they watch a movie.    

B. Yes, they had already watched a movie.   

C. No, they did not watch a movie 

D. Yes, they did not watched a movie   
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APPENDIX 3 

LEARNING MOTIVATION QUESTIONNAIRE MATRIX 

 

Dimensi Indikator Pernyataan Kuisioner 

Motivasi Intrinsik 

 

Menikmati aktivitas 

pembelajaran interaktif 

Saya merasa senang 

belajar bahasa Inggris 

melalui permainan 

berbasis tim di 

QuizWhizzer. 

Ketertarikan pada 

pembelajaran yang 

menyenangkan 

Saya tertarik 

mempelajari bahasa 

Inggris karena suasana 

pembelajaran yang 

menyenangkan. 

Kepercayaan diri dalam 

memahami materi 

Saya merasa lebih 

percaya diri ketika 

memahami materi 

melalui metode 

turnamen. 

Menikmati tantangan dalam 

pembelajaran 

Saya menikmati 

tantangan belajar dalam 

suasana kompetitif yang 

mendukung. 

Motivasi untuk terus belajar Saya merasa lebih 

termotivasi untuk belajar 

bahasa Inggris setelah 

mengikuti kegiatan ini. 

Motivasi Ekstrinsik 

 

Pengaruh penghargaan 

terhadap kontribusi 

Penghargaan yang 

diberikan kepada tim 

saya mendorong saya 

untuk berkontribusi lebih 

baik. 

Pengakuan atas kerja keras 

sebagai pendorong motivasi 

Saya merasa lebih 

termotivasi karena 

pengakuan atas kerja 

keras saya oleh guru dan 

tim. 
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Motivasi karena 

keberhasilan tim 

Saya belajar lebih giat 

untuk memastikan tim 

saya mencapai hasil 

terbaik. 

Dorongan untuk 

berkontribusi agar tim 

berhasil 

Saya merasa 

keberhasilan tim 

tergantung pada 

kontribusi setiap 

anggota, termasuk saya. 

Rasa dihargai oleh 

penghargaan tim 

Saya merasa dihargai 

ketika tim saya 

mendapatkan skor tinggi 

dalam turnamen. 

Interaksi Sosial 

 

Kenyamanan bekerja sama 

dalam tim 

Saya merasa nyaman 

bekerja sama dengan 

anggota tim saya selama 

turnamen. 

Saling membantu dalam 

memahami materi 

Saya sering berdiskusi 

dengan anggota tim 

untuk memahami materi 

yang sulit. 

Dinamika positif dalam tim Saya merasa anggota tim 

saling mendukung 

selama pembelajaran. 

Kolaborasi dalam 

memecahkan masalah 

Saya sering bertukar ide 

dengan anggota tim 

untuk memecahkan 

masalah selama 

kegiatan. 

Menghargai kontribusi 

anggota tim 

Saya belajar banyak dari 

teman-teman saya 

selama proses 

pembelajaran dalam tim. 

Akuntabilitas 

Individu 

 

Rasa tanggung jawab 

terhadap keberhasilan tim 

Saya merasa 

bertanggung jawab atas 

kontribusi saya dalam 

keberhasilan tim. 

Komitmen untuk bekerja 

lebih keras 

Saya belajar lebih keras 

agar tidak 

mengecewakan tim saya. 



106 
 

 
 

Kesadaran akan dampak 

kerja individu pada tim 

Saya merasa bahwa hasil 

kerja keras saya 

berdampak pada 

keberhasilan tim. 

Dorongan untuk memahami 

materi demi keberhasilan 

tim 

Saya terdorong untuk 

memahami materi agar 

dapat membantu tim 

mencapai skor tinggi. 

Peran setiap anggota dalam 

kesuksesan tim 

Saya merasa bahwa 

setiap anggota tim 

memiliki peran penting 

untuk mencapai tujuan 

bersama. 

Keterlibatan Tugas 

 

Fokus selama pembelajaran Saya merasa fokus 

selama pembelajaran 

karena aktivitas dalam 

permainan berbasis 

QuizWhizzer. 

Partisipasi aktif dalam tugas Saya berpartisipasi aktif 

dalam setiap tugas yang 

diberikan selama 

turnamen. 

Menikmati tantangan dalam 

tugas 

Saya menikmati tugas-

tugas yang diberikan 

karena menantang dan 

menarik. 

Keterlibatan aktif dalam 

kegiatan kompetitif 

Saya merasa lebih 

terlibat dengan materi 

pembelajaran karena 

bentuk tugas yang 

kompetitif. 

Kemudahan memahami 

materi melalui fokus pada 

tugas 

Saya merasa lebih 

mudah memahami 

materi saat fokus pada 

tugas selama turnamen. 
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APPENDIX 4 

QUESTIONNAIRE 

Nama : 

Kelas  : 

Nis  : 

Petunjuk 

Angket ini bertujuan untuk mengumpulkan data mengenai sikap siswa terhadap 

penggunaan metode gamifikasi dalam pembelajaran. Angket ini sama sekali bukan 

untuk menilai Anda. Mohon berilah jawaban dengan memberi tanda (x) pada 

pilihan jawaban yang tersedia sesuai dengan pendapat Anda tanpa dipengaruhi oleh 

pihak lain. Atas partisipasi Anda, diucapkan terima kasih.  

 

Dimensi: Motivasi Intrinsik 

1. Saya merasa senang belajar bahasa Inggris melalui permainan berbasis tim di 

QuizWhizzer. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

2. Saya tertarik mempelajari bahasa Inggris karena suasana pembelajaran yang 

menyenangkan. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

3. Saya merasa lebih percaya diri ketika memahami materi melalui metode 

turnamen. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

4. Saya menikmati tantangan belajar dalam suasana kompetitif yang 

mendukung. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 
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c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

5. Saya merasa lebih termotivasi untuk belajar bahasa Inggris setelah mengikuti 

kegiatan ini. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

Dimensi: Motivasi Ekstrinsik 

1. Penghargaan yang diberikan kepada tim saya mendorong saya untuk 

berkontribusi lebih baik. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

2. Saya merasa lebih termotivasi karena pengakuan atas kerja keras saya oleh 

guru dan tim. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

3. Saya belajar lebih giat untuk memastikan tim saya mencapai hasil terbaik. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

4. Saya merasa keberhasilan tim tergantung pada kontribusi setiap anggota, 

termasuk saya. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 
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5. Saya merasa dihargai ketika tim saya mendapatkan skor tinggi dalam 

turnamen. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

Dimensi: Interaksi Sosial 

1. Saya merasa nyaman bekerja sama dengan anggota tim saya selama 

turnamen. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

2. Saya sering berdiskusi dengan anggota tim untuk memahami materi yang 

sulit. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

3. Saya merasa anggota tim saling mendukung selama pembelajaran. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

4. Saya sering bertukar ide dengan anggota tim untuk memecahkan masalah 

selama kegiatan. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

5. Saya belajar banyak dari teman-teman saya selama proses pembelajaran 

dalam tim. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 
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c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

Dimensi: Akuntabilitas Individu 

1. Saya merasa bertanggung jawab atas kontribusi saya dalam keberhasilan tim. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

2. Saya belajar lebih keras agar tidak mengecewakan tim saya. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

3. Saya merasa bahwa hasil kerja keras saya berdampak pada keberhasilan tim. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

4. Saya terdorong untuk memahami materi agar dapat membantu tim mencapai 

skor tinggi. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

5. Saya merasa keberhasilan tim tergantung pada kontribusi setiap anggota, 

termasuk saya. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 
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Dimensi: Keterlibatan Tugas 

1. Saya merasa fokus selama pembelajaran karena aktivitas dalam permainan 

berbasis QuizWhizzer. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

2. Saya berpartisipasi aktif dalam setiap tugas yang diberikan selama turnamen. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

3. Saya menikmati tugas-tugas yang diberikan karena menantang dan menarik. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

4. Saya merasa lebih terlibat dengan materi pembelajaran karena bentuk tugas 

yang kompetitif. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 

5. Saya merasa lebih mudah memahami materi saat fokus pada tugas selama 

turnamen. 

a. Sangat Tidak Setuju 

b. Tidak Setuju 

c. Netral 

d. Setuju 

e. Sangat Setuju 
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APPENDIX 5 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Sekolah :  UPTD SMPN Satap 9 Barru 

Mata Pelajaran :  Bahasa Inggris 

Kelas/Semester :  IX / Ganjil 

Materi Pokok :  Narrative Text (Fungsi Sosial, Struktur, dan Ciri kebahasaan) 

Alokasi Waktu :  2 x 40 Menit 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat: 

1. Menjelaskan fungsi sosial dari Narrative Text. 

2. Mengidentifikasi struktur teks Narrative (Orientation, Complication, 

Resolution). 

3. Menemukan ciri kebahasaan utama dari Narrative Text, seperti penggunaan past 

tense, adverb of time, dan kata sifat deskriptif. 

 

B. Media Pembelajaran, Alat/Bahan & Sumber Belajar 

1. Media: Slide presentasi, QuizWhizzer 

2. Alat/Bahan: Laptop, proyektor, papan tulis. 

3. Sumber Belajar: Buku Bahasa Inggris Kelas IX, Kemendikbud, Revisi Tahun 

2018, serta materi terkait Narrative Text. 

 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan (5 Menit) 

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai 

pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin 

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya serta 

mengajukan pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi 

selanjutnya. 

Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan & manfaat) 

dengan mempelajari materi Narrative Text, termasuk language features, dan 

mempersiapkan diri untuk sesi turnamen di QuizWhizzer. 

Kegiatan Inti (70 menit) 

Menyajikan Informasi Guru memfasilitasi peserta didik untuk mempelajari 

fungsi sosial, struktur teks dan language features dari 

teks naratif.   

Mengorganisasikan 

Peserta didik ke dalam 

Kelompok-Kelompok 

Belajar 

Guru membagi peserta didik menjadi beberapa 

kelompok belajar (4-5 orang per kelompok) dan 

memastikan setiap kelompok memiliki variasi 

kemampuan. Setiap tim bertanggung jawab untuk 

berdiskusi mengenai materi yang telah 

disampaikan/dipelajari, mempersiapkan diri, dan saling 

membantu dalam persiapan menuju sesi turnamen. 

Belajar Tim Dalam kelompok, peserta didik berdiskusi mengenai 

fungsi sosial, struktur, dan ciri kebahasaan Narrative 
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Text berdasarkan penjelasan guru, serta saling berbagi 

informasi dan mencatat poin penting sebelum mengikuti 

sesi turnamen. 

Turnamen Guru mengadakan turnamen di QuizWhizzer dengan 

serangkaian pertanyaan yang menguji pemahaman 

peserta didik tentang fungsi sosial, struktur teks, dan 

language features dari Narrative Text. Setiap tim 

berlomba untuk meraih poin tertinggi dalam menjawab 

pertanyaan dengan cepat dan tepat.  

Memberikan 

Penghargaan 

Guru memberikan penghargaan kepada tim dengan skor 

tertinggi, seperti pujian, hadiah kecil, atau poin 

tambahan, sebagai bentuk apresiasi atas kerja sama tim 

dan pemahaman yang baik. Penghargaan diberikan 

secara terbuka untuk memotivasi Peserta didik agar 

lebih aktif dan bersemangat dalam belajar. 

Kegiatan Penutup (5 Menit) 

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan. 

Guru membuat rangkuman/simpulan pelajaran tentang point-point penting yang 

muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan. 

 

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

1. Penilaian Pengetahuan: Tes pilihan ganda yang diambil dari QuizWhizzer untuk 

menguji pemahaman peserta didik tentang fungsi sosial, struktur, dan ciri 

kebahasaan Narrative Text. 

2. Penilaian Sikap: Observasi tentang keaktifan, kerja sama, dan sikap peserta 

didik dalam kegiatan tim. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Sekolah :  UPTD SMPN Satap 9 Barru 

Mata Pelajaran :  Bahasa Inggris 

Kelas/Semester :  IX / Ganjil 

Materi Pokok :  Narrative Text (Listening & Reading Comprehension) 

Alokasi Waktu :  2 x 40 Menit 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat: 

1. Meningkatkan keterampilan memahami isi cerita Narrative Text melalui 

listening dan reading. 

2. Mengidentifikasi informasi utama serta detail penting dalam Narrative Text 

yang didengar dan dibaca. 

 

B. Media Pembelajaran, Alat/Bahan & Sumber Belajar 

1. Media: Audio atau video teks Narrative, QuizWhizzer 

2. Alat/Bahan: Laptop, proyektor, speaker, papan tulis. 

3. Sumber Belajar: Buku Bahasa Inggris Kelas IX, Kemendikbud, Revisi Tahun 

2018, Youtube, dan teks Narrative pendek. 

 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan (5 Menit) 

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai 

pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin 

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya serta 

mengajukan pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi 

selanjutnya. 

Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan & manfaat) dari 

kegiatan pembelajaran yaitu untuk meningkatkan pemahaman cerita melalui 

listening dan reading, serta mempersiapkan diri untuk sesi turnamen di 

QuizWhizzer. 

Kegiatan Inti (70 menit) 

Menyajikan Informasi Guru memutar audio atau menampilkan video pendek 

tentang cerita Narrative. Peserta didik diminta 

mendengarkan dan mencatat poin-poin penting serta 

informasi utama dari cerita. Selanjutnya, peserta didik 

membaca teks yang sama secara mandiri untuk 

memperdalam pemahaman. Guru juga menjelaskan 

teknik mendengarkan dan membaca untuk memahami 

isi cerita secara efektif. 

Mengorganisasikan 

Peserta didik ke dalam 

Kelompok-Kelompok 

Belajar 

Peserta didik dibagi ke dalam beberapa kelompok kecil 

yang seimbang. Masing-masing kelompok akan 

berdiskusi untuk memahami isi cerita berdasarkan audio 

dan teks yang telah didengar dan dibaca. 

Belajar Tim Peserta didik bekerja sama dalam kelompok untuk 

membahas dan menjawab pertanyaan pemahaman yang 
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terkait dengan isi cerita Narrative yang telah didengar 

dan dibaca. Mereka saling berbagi pendapat mengenai 

informasi utama dan detail penting dari teks. 

Turnamen Guru mengadakan sesi turnamen di QuizWhizzer, 

dengan pertanyaan yang menguji pemahaman peserta 

didik tentang isi cerita Narrative Text. Pertanyaan 

mencakup informasi utama, detail penting, dan inferensi 

berdasarkan teks yang telah didengar dan dibaca. Setiap 

tim berlomba untuk menjawab pertanyaan dengan cepat 

dan tepat guna memperoleh poin tertinggi. 

Memberikan 

Penghargaan 

Guru memberikan penghargaan kepada tim dengan skor 

tertinggi, seperti pujian, hadiah kecil, atau poin 

tambahan, sebagai bentuk apresiasi atas kerja sama tim 

dan pemahaman yang baik. Penghargaan ini diberikan 

secara terbuka untuk memotivasi peserta didik agar 

lebih bersemangat dalam belajar. 

Kegiatan Penutup (5 Menit) 

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan. 

Guru membuat rangkuman/simpulan Pelajaran tentang point-point penting yang 

muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan. 

 

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

1. Penilaian Pengetahuan: Tes pilihan ganda dari QuizWhizzer yang menguji 

pemahaman peserta didik tentang isi cerita, termasuk informasi utama dan detail 

dari Narrative Text. 

2. Penilaian Sikap: Observasi tentang keaktifan, kerja sama, dan sikap peserta 

didik dalam kegiatan tim.  
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Sekolah :  UPTD SMPN Satap 9 Barru 

Mata Pelajaran :  Bahasa Inggris 

Kelas/Semester :  IX / Ganjil 

Materi Pokok :  Narrative Text (Grammar – Simple Past Tense) 

Alokasi Waktu :  2 x 40 Menit 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat 

mengidentifikasi dan menggunakan bentuk past tense yang tepat dalam Narrative 

Text. 

 

B. Media Pembelajaran, Alat/Bahan & Sumber Belajar 

1. Media: Slide presentasi, QuizWhizzer 

2. Alat/Bahan: Laptop, proyektor, papan tulis. 

3. Sumber Belajar: Buku Bahasa Inggris Kelas IX, Kemendikbud, Revisi Tahun 

2018, dan teks Narrative pendek. 

 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan (5 Menit) 

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai 

pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin 

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya serta 

mengajukan pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi 

selanjutnya. 

Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan & manfaat) dari 

kegiatan pembelajaran yaitu untuk memahami simple past tense yang akan 

memperkuat kemampuan mereka dalam menyusun dan memahami cerita Narrative 

Text serta mempersiapkan diri untuk sesi turnamen di QuizWhizzer. 

Kegiatan Inti (70 menit) 

Menyajikan Informasi Guru menjelaskan past tense sebagai bentuk waktu yang 

digunakan untuk menceritakan kejadian di masa lalu 

serta memberikan contoh kalimat sederhana dalam 

Narrative Text. 

Mengorganisasikan 

Peserta didik ke dalam 

Kelompok-Kelompok 

Belajar 

Peserta didik dibagi dalam beberapa kelompok belajar 

(4-5 orang per kelompok). Setiap kelompok akan 

mengerjakan tugas bersama untuk mencari dan 

menuliskan kalimat yang menggunakan simple past 

tense dalam contoh teks yang diberikan oleh guru. 

Belajar Tim Dalam kelompok, peserta didik berdiskusi untuk 

mengidentifikasi dan membuat kalimat menggunakan 

simple past tense berdasarkan contoh teks Narrative. 

Mereka akan berbagi hasil kerja dalam kelompok, 

mencatat kalimat, dan saling mengoreksi jika ada 

kesalahan penggunaan grammar. 
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Turnamen Guru mengadakan sesi turnamen di QuizWhizzer, 

dengan pertanyaan tentang penggunaan simple past 

tense dalam Narrative Text. Setiap tim berlomba untuk 

menjawab dengan tepat guna memperoleh poin 

tertinggi.  

Memberikan 

Penghargaan 

Guru memberikan penghargaan kepada tim dengan skor 

tertinggi, seperti pujian, hadiah kecil, atau poin 

tambahan, sebagai bentuk apresiasi atas kerja sama tim 

dan pemahaman yang baik. Penghargaan ini diberikan 

secara terbuka untuk memotivasi peserta didik agar 

lebih bersemangat dalam belajar. 

Kegiatan Penutup (5 Menit) 

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan. 

Guru membuat rangkuman/simpulan Pelajaran tentang point-point penting yang 

muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan. 

 

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

1. Penilaian Pengetahuan: Tes pilihan ganda dari QuizWhizzer yang menguji 

pemahaman peserta didik tentang simple past tense dalam narrative text. 

2. Penilaian Sikap: Observasi tentang keaktifan, kerja sama, dan sikap peserta 

didik dalam kegiatan tim.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



118 
 

 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Sekolah :  UPTD SMPN Satap 9 Barru 

Mata Pelajaran :  Bahasa Inggris 

Kelas/Semester :  IX / Ganjil 

Materi Pokok :  Narrative Text (Writing & Speaking - Rearranging Sentences and 

Responding to Dialogues) 

Alokasi Waktu :  2 x 40 Menit 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat: 

1. Menyusun kata atau kalimat acak menjadi kalimat atau paragraf yang benar  

2. Mengidentifikasi penggunaan past tense dalam kalimat yang disusun. 

3. Merespons pertanyaan atau pernyataan dalam dialog singkat  

 

B. Media Pembelajaran, Alat/Bahan & Sumber Belajar 

1. Media: Slide presentasi, QuizWhizzer 

2. Alat/Bahan: Laptop, proyektor, papan tulis. 

3. Sumber Belajar: Buku Bahasa Inggris Kelas IX, Kemendikbud, Revisi Tahun 

2018, dan teks Narrative pendek dalam bentuk kalimat acak. 

 

C. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan (5 Menit) 

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulai 

pembelajaran, memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin 

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya serta 

mengajukan pertanyaan untuk mengingat dan menghubungkan dengan materi 

selanjutnya. 

Menyampaikan motivasi tentang apa yang dapat diperoleh (tujuan & manfaat) dari 

kegiatan pembelajaran serta mempersiapkan diri untuk sesi turnamen di 

QuizWhizzer. 

Kegiatan Inti (70 menit) 

Menyajikan Informasi Guru memberikan penjelasan singkat tentang cara 

menyusun kata atau kalimat acak menjadi kalimat atau 

paragraf yang logis dengan memperhatikan struktur dan 

unsur kebahasaannya. Guru juga memberikan contoh 

dialog singkat dalam bentuk past activity/event. 

Mengorganisasikan 

Peserta didik ke dalam 

Kelompok-Kelompok 

Belajar 

Peserta didik dibagi dalam beberapa kelompok belajar 

(4-5 orang per kelompok). Setiap kelompok diberikan 

lembar kerja berisi kata atau kalimat acak yang harus 

mereka susun menjadi kalimat atau paragraf yang benar 

dan lengkap dengan struktur Narrative Text. 

Belajar Tim Peserta didik bekerja sama dalam kelompok untuk 

menyusun kata atau kalimat acak menjadi paragraf yang 

tepat. Setelah itu, siswa berlatih merespon dialog 

singkat daal bentuk past activity/event. 
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Turnamen Guru mengadakan sesi turnamen di QuizWhizzer, yang 

berisi soal-soal menyusun kalimat acak dan respons 

dialog sederhana. Tim akan berlomba untuk menjawab 

dengan cepat dan tepat untuk meraih poin tertinggi 

Memberikan 

Penghargaan 

Guru memberikan penghargaan kepada tim dengan skor 

tertinggi, seperti pujian, hadiah kecil, atau poin 

tambahan, sebagai bentuk apresiasi atas kerja sama tim 

dan pemahaman yang baik. Penghargaan ini diberikan 

secara terbuka untuk memotivasi peserta didik agar 

lebih bersemangat dalam belajar. 

Kegiatan Penutup (5 Menit) 

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting 

yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan. 

Guru membuat rangkuman/simpulan Pelajaran tentang point-point penting yang 

muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan. 

 

D. Penilaian Hasil Pembelajaran 

1. Penilaian Pengetahuan: Tes pilihan ganda dari QuizWhizzer yang menguji 

pemahaman peserta didik tentang penyusunan kata/kalimat acak dan merespon 

dialog yang berbentuk past tense. 

2. Penilaian Sikap: Observasi tentang keaktifan, kerja sama, dan sikap peserta 

didik dalam kegiatan tim.  
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APPENDIX 6 

STUDENT PRETEST AND POSTTEST RESULTS 

 

Control Group 
 

Experimental Group 

No Name Pre-test Post-test  No. Name Pre-test Post-test 

1 ADR 40 72  1 AKM 48 80 

2 AMA 48 80  2 ALZ 52 88 

3 APR 56 76  3 HMD 44 84 

4 ARN 48 76  4 HRN 56 88 

5 DAH 48 80  5 MRN 48 84 

6 HAN 64 88  6 MJM 68 96 

7 MRF 44 84  7 MHR 44 84 

8 MIR 60 88  8 MRL 52 84 

9 NRY 52 80  9 MDR 52 80 

10 NRT 64 92  10 NCY 60 92 

11 RST 60 84  11 NAM 56 92 

12 SIS 48 80  12 NFD 60 88 

13 SYW 44 76  13 SSR 52 88 

14 ZLF 36 72  14 SHR 48 84 

Total 712 1128  15 SWL 64 96 

Average 50.86 80.57  Total 804 1308 

     
Average 53.60 87.20 
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APPENDIX 7 

NORMALITY AND HOMOGENEITY TEST 
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APPENDIX 8 

QUESTIONNAIRE RESULT 

 

 

Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 Q11 Q12 Q13 Q14 Q15 Q16 Q17 Q18 Q19 Q20 Q21 Q22 Q23 Q24 Q25

IX 00252 5 5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5

IX 00239 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

IX 00257 5 5 3 4 4 4 5 3 4 5 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 4 5

IX 00246 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

IX 00245 5 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 4 4 4 5 5 5 4 5 5 4

IX 00253 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

IX 00260 4 5 5 4 5 4 5 4 4 4 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5

IX 00242 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4

IX 00259 5 5 5 5 5 5 4 4 4 2 4 5 5 5 4 2 4 2 4 5 5 4 4 4 4

IX 00255 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

IX 00243 4 5 5 5 4 4 2 4 5 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4

IX 00249 5 4 2 4 2 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 2 4 4 4 4 5 5 4 5 4

IX 00234 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

IX 00233 5 5 4 3 4 3 4 5 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 4

IX 00241 5 5 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5

Rate of Likert Scale 4.8 4.8 4.1 4.4 4.3 4.4 4.4 4.5 4.5 4.3 4.6 4.4 4.7 4.7 4.4 4.0 4.3 4.2 4.5 4.5 4.7 4.5 4.6 4.6 4.5

Total Rate Score

Motivation Dimensions

Class Reg.Num

4.5 4.4 4.5 4.3 4.6

Instrinsic motivation Extrinsic Motivation Social Interaction Individual Accountability Task Engagement
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APPENDIX 9 

DOCUMENTATION 

 

Meeting 1: Pretest 

 

 

 

Meeting 2 
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Meeting 3 

 

 

 

  

Meeting 4 
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Meeting 5 

 

 

 

  

Meeting 6: Post-test 
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