BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah mengubah
berbagai aspek kehidupan, termasuk industri peternakan khususnya budidaya
ayam broiler. Budidaya ayam broiler adalah proses pemeliharaan ayam untuk
produksi daging yang meliputi tahap-tahap seperti pemilihan bibit, pemberian
pakan, pengelolaan kesehatan, dan pemantauan pertumbuhan. Meskipun tahapan
budidaya ayam broiler cukup simpel akan tetapi masih banyak peternak yang
kesulitan dalam membudidayakan ayam broiler khususnya bagi peternak pemula
yang baru akan memulai industry ini. Oleh karena itu, dibutuhkan informasi
tentang panduan budidaya yang mudah diakses agar mendapatkan hasil yang
maksimal.

Informasi mengenai panduan budidaya ayam broiler tersebar luas di
berbagai sumber, seperti buku, artikel online, dan video tutorial. Namun,
informasi yang dibagikan biasanya hanya akan membahas secara umum mengenai
budidaya ayam broiler yang belum tentu sesuai dengan kebutuhan dan kondisi
masing-masing peternak, sehingga para peternak kesulitan untuk menemukan
informasi yang lengkap dan efisien. Kurangnya panduan yang praktis dan mudah
dipahami juga menjadi hambatan bagi peternak dalam membudidayakan ayam

broiler.



Aplikasi panduan budidaya ayam broiler berbasis Android dapat menjadi
solusi untuk mengatasi permasalahan di atas. Aplikasi ini menyediakan informasi
panduan budidaya ayam broiler yang akurat dan terkini, sehingga peternak dapat
mengakses informasi tentang budidaaya ayam broiler dengan mudah.

Berdasarkan masalah yang sudah dijelaskan, maka topik yang akan
diangkat dengan judul “APLIKASI PANDUAN BUDIDAYA AYAM BROILER
BERBASIS ANDROID” yang diharapkan dapat membantu peternak

meningkatkan produktivitas dan kualitas ayam, serta mengurangi biaya produksi.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas diperoleh rumusan masalah yaitu

bagaimana merancang aplikasi panduan budidaya ayam broiler berbasis Android?

C. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah merancang panduan budidaya ayam

broiler berbasis android yang dapat diakses kapan dan dimana saja oleh peternak.

D. Batasan Masalah
Berdasarkan batasan masalah dari penelitian ini adalah:
1. Aplikasi yang di kembangkan hanya difokuskan pada panduan budidaya ayan
broiler, tidak mencakup jenis unggas lainnya
2. Aplikasi ini di rancang untuk platfrorm Android, tidak mencakup platform lain

seperti los atau versi desktop.



E. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bagi Penulis
a. Peneliti dapat mengembangkan aplikasi yang berguna bagi masyarakat
khususnya peternak.
b. Peneliti dapat dapat meningkatkan pengetahuan tentang budidaya ayam
broiler da teknologi android.
2. Bagi Akademik
Dapat menjadi referensi bagi penulis lain dalam mengembangkan
kemeampuan dibidang yang sama
3. Bagi Masyaraakat
Memudahkan masyarakat khususnya peternak dalam mencari informasi
yang lengkap dan terpercaya tentang budidaya ayam broiler.
F. Sistematika Penulisan
Dalam menyusun sistematika penulisan, penulis menguraikan ke dalam
lima bab yaitu:
1. Bab I Pendahuluan
Menguraikan tentang latar belakang penulisan, rumusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan.
2. Bab II Tinjauan Pustaka
Berisi tentang tinjauan penelitian terdahulu dan teori yang di gunakan
sebagai referensi perancangan aplikasi.

3. Bab III Metode Penelitian



Membahas tentang waktu dan tempat penelitia, metode penelitian, jesnis
penelitian, alat dan bahan yang di gunakan.
4. Bab IV Hasil Penelitian dan Pembahasan
Membahas tentang analisis sistem yang berjalan, sistem yang diusulkan,
analisis aliran data dengan uml, relasi table, pembuatan aplikasi, penjelasan
scrip, pengujian blackbox dan pengujian whitebox.
5. Bab IV Penutup

Membahas tentang kesimpulan dan saran dari hasil penelitian.



BAB II

TINJAUAN PUSTAKA

A. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu
Penelitian mengacu pada beberapa penelitian sebelumnya yang menjadi
Acuan dalam penelitian ini, penelitian yang releven tersebut antara lain:

1. Aplikasi Monitoring dan Pengendalian Kandang Ayam Broiler Berbasis
Android, (Agus Widodo,2019). Penelitian ini mengembangkan aplikasi
yang berfungsi untuk memantau dan mengendalikan kondisi lingkungan
kandang ayam broiler. Integrasi sensor untuk suhu, kelembapan, dan
pencahayaan memberikan notifikasi real-time kepada peternak melalui
aplikasi Android, memungkinkan tindakan pengendalian yang cepat.

2. Aplikasi “Smart Poultry Farming” Berbasis IoT untuk Peternaakan Ayam
Broiler, (Dian Saputra dan Budi Santoso,2020). Penelitian ini
menciptakan aplikasi berbasis Android dan IoT yang mengotomatisasi
pemantauan kesehatan, pola makan, dan berat badan ayam broiler secara
real-time. Tujuan aplikasi ini adalah meningkatkan efisiensi dalam proses
budidaya ayam broiler.

3. Aplikasi Sistem Informasi Peternakan Ayam Broiler Berbasis Android
dengan Fitur Konsultasi Ahli, (Rizky Pratama,2021). Aplikasi ini
membantu peternak dalam mengakses panduan lengkap tentang budidaya

ayam broiler, termasuk pemilihan bibit, manajemen pakan, dan



pencegahan penyakit. Fitur konsultasi ahli memungkinkan peternak

berinteraksi langsung dengan pakar.

4. Aplikasi Pembelajaran Peternakan Ayam Broiler untuk Pemula Berbasis
Android, (Siti Nurhayati,2018). Penelitian ini mengembangkan aplikasi
untuk memberikan pembelajaran dasar tentang budidaya ayam broiler,
dilengkapi dengan modul interaktif dan panduan praktis. Fokusnya
adalah membantu peternak pemula untuk memahami dasar-dasar
perawatan ayam broiler dengan mudah.

Pemilihan judul "aplikasi panduan budidaya ayam broiler berbasis
Android" didasarkan pada beberapa penelitian terdahulu diatas yang menunjukkan
bahwa teknologi digital dapat membantu meningkatkan efisiensi budidaya ayam
broiler. Dengan adanya aplikasi panduan budidaya ayam broiler berbasis Android,
peternak bisa mengakses panduan atau informasi tentang budidaya ayam broiler
secara real-time, yang berpotensi meningkatkan produktivitas serta menekan

kesalahan, sesuai dengan tren adopsi teknologi dalam pertanian dan peternakan.

B. Kajian Teori
1. Budidaya
Budidaya adalah kegiatan mengembangbiakkan suatu kelompok
makhluk hidup dalam suatu lingkungan terbatas dengan memperhatikan
berbagai faktor dalam upaya melestarikan jumlahnya dan meningkatkan
kualitas. Budidaya dapat dilakukan terhadap hewan maupun tumbuhan agar
mencegah kelangkaan maupun mengembangkan kualitas dan nilai jual untuk

pemenuhan kebutuhan. Budidaya hewan (husbandry) melibatkan pembesaran



bakalan (hewan muda) atau bibit/benih pada suatu lahan tertentu selama
beberapa waktu untuk kemudian dijual atau disembelih untuk dimanfaatkan
daging serta bagian tubuh lainnya. Proses pengolahan produk budidaya ini
biasanya bukan bagian dari budidaya sendiri tetapi masih dianggap sebagai
mata rantai usaha tani ternak itu.(Wikipedia).

Budidaya ayam broiler adalah usaha peternakan yang bertujuan untuk
menghasilkan daging ayam dalam waktu yang relatif singkat. Ayam broiler
atau disebut juga ayam ras pedaging (broiler) adalah jenis raas unggulan hasil
persilangan dari bangsa-bangsa ayam yang memiliki daya produktivitas tinggi,
terutama dalam memproduksi daging ayam. Ayam broiler memiliki beberpa
keunggulan seperti petumbuhannya cepat, konversi pakan yang rendah, dan
kualitas daging yang berserat lunak.

Dalam budidaya ayam broiler, ada beberpa hal yang perlu diperhatikan
yaitu sebagai berikut.

a. Pemilihan bibit yang sehat, aktif, dan memiliki ciri-ciri yang baik.

b. Lokasi kandang yang strategis, yaitu jauh dari pemukiman penduduk,
mudah dijangkau, dan memiliki suber air bersih.

C. Ventilasi kandang yang baik.

d. Pemberian pakan yang sesuai dengan kebutuhan ayam, seperti
karbodhidrat, protein, vitamin, lemak, dan mineral.

e. Kepadatan kandang yang ideal.

f. Perawaatan yang baik.

g. Pencegahan dan pengendalian penyakit.



2. Aplikasi
Menurut Fajri Rinaldi Chan,dkk,(2022) Aplikasi adalah suatu program
dalam komputer atau perangkat lunak yang membantu kita mengerjakan
sesuatu atau menyelesaikan suatu masalah dengan cara yang lebih mudah
dan cepat. Aplikasi bisa ditemukan di komputer, laptop, atau ponsel pintar, dan
bisa digunakan untuk berbagai macam keperluan, seperti mengirim pesan,

menonton video, membeli barang, atau bahkan bermain game.

3. Android

android

Gambar 2. 1 Logo Android
(Sumber : google.com)

Menurut Fajar irvansyah,dkk,(2020) Android menawarkan pendekatan
yang menyeluruh dalam pengembangan aplikasi. Artinya, satu aplikasi
android yang dibangun dapat berjalan diberbagai perangkat yang
menggunakan sistem operasi android baik itu smartphone, smartwatch, tablet,
dan perangkat lainnya. Perkembangan teknologi android yang bergitu pesat
juga tidak dapat dilepas dari peran AOSP (AndroidOpenSourceProject) yang
bertanggung jawab dalam pengembangan sistem operasi android dan dipimpin
langsung oleh google Sistem operasi ini dikembangkan pertama kali oleh

perusahaan Silicon Valley yang diberi nama Android Inc. Kolaborasi yang



dilakukan melalui Open Handset Alliance (OHA) memberikan keunggulan
tersendiri untuknya, yaitu memberikan perangkat lunak yang lengkap,
termasuk OS utama, middleware dan aplikasi.

4. Android Studio

android
studio

Gambar 2. 2 Android Studio
(Sumber : google.com)

Android Studio merupakan lingkungan pengembangan baru dan
terintegrasi penuh, yang baru saja dirilis oleh Google untuk sistem operasi
Android Android Studio dirancang untuk menjadi peralatan baru dalam
pengembangan aplikasi dan juga memberi alternatif lain selain Eclipse yang saat
ini menjadi /DE yang paling banyak digunakan. Saat Anda memulai proyek baru
dengan Android Studio, struktur proyek akan muncul bersama dengan hampir
semua berkas yang ada di dalam direktori SDK, peralihan ke sistem manajemen
berbasis Gradle ini memberikan fleksibilitas yang lebih besar pada proses
pembangunanya (Nurhidayati,dkk,2021).

Android Studio dipilih karena memiliki banyak fitur yang
memudahkan para programmer, khususnya programmer tingkat dasar yang
ingin mempelajari lebih lanjut tentang Android. Meski menggunakan Android
Studio memakan cukup banyak RAM pada perangkat PC, namun Android

Studio memiliki sejumlah keunggulan lain, yaitu
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a. Instant RUN

Stop 'app' (38F2)
'#, app > & e L G =

Run "app' (“R) Rerun'app’' (T&R)

Gambar 2. 3 Instan RUN
(Sumber : google.com)

Fitur Instant Run dapat memastikan program berjalan dengan
cepat tanpa perlu mengkompilasi ulang aplikasi atau membuat ulang APK
saat melakukan perubahan kode, sehingga proses yang dihasilkan lebih
cepat.

b. Intelligent Code Editor

Gambar 2. 4 Intelligent Code Editor
(Sumber : google.com)

Android Studio memiliki Intelligent Code Editor yang
memudahkan analisis kode dan memberikan saran kode untuk digunakan
dengan sistem auto complate Saat kita mengetik kode, Android Studio akan
secara otomatis menyarankan kelas jika kita memiliki kelas yang diinstal
dan kita dapat menekan tombol TAB untuk memasukkan kode jika sesuai

dengan kebutuhan. Fitur-fitur tersebut tentunya mempercepat pembuatan
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program sehingga membuat kinerja pembuat program menjadi lebih
produktif.
c. Sistem Versi yang Fleksibel
Android Studio menawarkan otomatisasi versi, manajemen
dependensi, dan konfigurasi versi yang dapat disesuaikan. Anda dapat
mengonfigurasi proyek Anda untuk menyertakan pustaka lokal dan yang
dihosting, serta menentukan varian versi yang berisi kode berbeda. Teman-
teman bisa mengkonfigurasi dan menginstall /ibrary yang memudahkan
teman-teman dalam membuat aplikasi Android. Fitur ini merupakan bagian
dari fleksibilitas Android Studio.
d. Dioptimalkan untuk semua perangkat Android
Android Studio memberi Anda tempat untuk membuat aplikasi
untuk berbagai perangkat Android, seperti tablet Android, Android Wear,
Android TV, dan Android Auto. Fungsi terstruktur ini memungkinkan Anda
membagi proyek menjadi unit-unit fungsional yang bisa anda buat, uji, dan
men-debug sesuai keinginan Anda.
e. Didesain untuk Tim
Android Studio memiliki integrasi dengan beberapa kontrol versi
populer seperti Git dan Subversion. Bahkan untuk memudahkan kolaborasi,
kita juga bisa menggunakan layanan Github langsung dari Android Studio.
Dengan cara ini, pembaca dan tim terus bekerja secara efektif dengan

proyek-proyek yang mudah diakses satu sama lain.
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Android Studio mengijinkan anda untuk melihat perubahan visual
apapun yang anda lakukan pada aplikasi secara langsung. Anda juga bisa
melihat perbedaannya jika dipasang pada beberapa perangkat Android yang
berbeda, termasuk konfigurasi dan resolusinya secara bersamaan.

5. Java

Java

Gambar 2. 5 Java
(Sumber : google.com)

Java adalah sebuah bahasa pemrograman, java dapat membuat
seluruh bentuk aplikasi, desktop, web, dan lainnya, sebagaimana dibuat
dengan menggunakan bahasa pemrograman konvensional yang lain. Java
adalah bahasa pemrograman yang berorentasi objek (OOP) dan dapat
dijalankan pada berbagai platform sistem operasi. Perkembangan java tidak
hanya terfokus pada satu sistem operasi, tetapi dikembangkan untuk berbagai
sistem operasi yang bersifat open source (Nurhidayati,dkk,2021).

Aplikasi dengan berbasis Java ini dikompulasikan ke dalam p-code
dan bisa dijalankan dengan Java Virtual Machine. Fungsionalitas dari Java
ini dapat berjalan dengan platform sistem operasi yang berbeda karena

sifatnya yang umum dan non-spesifik.
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6. Flowchart

Flowchart merupakan penggambaran secara grafik dari langkah-
langkah dan urutan prosedur suatu program. Biasanya mempengaruhi
penyelesaian masalah yang khusunya perlu dipelajari dan dievaluasi lebih
lanjut. Flowchart dapat digunakan untuk menyajikan kegiatan manual,
kegiatan pemprosesan ataupun keduanya. Flowchart merupakan rangkaian
symbol-simbol ~ yang  digunakan  untuk = mengkontruksi  (Ilham
Budiman,dkk,2021).

Fungsi flowchart yang utama adalah untuk mendokumentasikan,
merencanakan maupun mengkomunikasikan proses yang rumit menjadi
diagram. Tujuannya agar lebih mudah dipahami orang awam. Tidak hanya itu,
masih ada fungsi flowchart lainnya sebagai berikut:

a. Memberikan gambaran proses secara visual ketika proyek akan dimulai.

b. Mengelola alur kerja menjadi lebih mudah dipahami dan terkontrol.

c. Mendokumentasikan alur kerja sehingga tidak perlu menjelaskan ulang ke
semua pihak.

d. Menjadi jembatan untuk semua pihak dalam memahami alur kerja.

Tabel 2. 1 Simbol dan Fungsi-Fungsi

Simbol Fungsi

D:D Permulaan sub program

Perbandingan,pernyataan, penyeleksian data
<> yang memberikan pilihan untuklangkah
selanjutnya
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Lanjutan Tabel 2.1
Simbol Fungsi

Penghubung bagian- bagian flowchart yang
berada pada halaman berbeda

C} Permulaan/akhir program
 ——_—

Arah aliran program

Proses inisialisasi/pemberian harga awal

Proses penghitung/ proses pengolahan data

D Proses input/output data

Penghubung bagian- bagian flowchart yang
berada pada satu halaman.

7. Blacbox testing
Pengujian perangkat lunak dari segispesifikasi  fungsional
tanpa  menguji desain dan kode program untuk mengetahui
apakah fungsi, masukan dan keluaran dari perangkat lunak sesuai
dengan spesifikasi yang dibutuhkan. Metode Blackbox Testing merupakan
salah satu metode yang mudah digunakan karena hanya memerlukan batas
bawah dan batas atas dari data yang di harapkan, Estimasi banyaknya

data uji dapat dihitung melalui banyaknya field data entri yang akan diuji,
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aturan entri yang harus dipenuhi serta kasus batas atas dan batas

bawah yang memenuhi. Dan dengan metode ini dapat diketahui jika

fungsionalitas masih dapat menerima  masukan data tidak

yang
diharapkan maka menyebabkan data yang disimpan kurang valid (Wahyu

Nur Cholifah,dkk,2018).

Berikut ini adalah contoh pengujian blackbox pada Aplikasi

Pengingat Dan Pendataan Kenaikan Golongan Gaji Berbasis Web
(Firman,dkk,2021), yaitu sebagai berikut.
Tabel 2. 2 Contoh Pengujian Blackbox
No | Fungsionalitas Perintah Hasil Status
User mengklik Sistem
1 Menu Utama | masuk pada halaman | mengarahkan user | Sukses
awal ke halaman utama
User memilih Sistem
mengarahkan ke
Menu Mengenal mengenal ayam o
2 . . halaman deskripsi | Sukses
Ayam Broiler | broiler pada halaman
mengenal ayam
utama .
broiler
User mengklik salah
Menu Video satu video pada Sistem memutar
3 | Budidaya ayam halaman video video budidaya Sukses
broiler budidaya ayam ayam broiler
broiler
Sistem memutar
User mengklik logo suara bacaan
suara pada halaman deskripsi dari
4 Menu Suara o Sukses
deskripsi menu yang halaman menu
dipilih sebelumnya yang dipilih
sebelumnya

Pengujian aplikasi dengan blackbox testing dari menu yang ada pada

aplikasi dilakukan pengujian dengan mengklik masuk pada menu awaal

aplikasi. Pengujian aplikasi dengan metode blackbox, output menunjukkan
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bahwa seluruh fitur dan fungsi berjalan dengan baik.
8. Whitebox testing
Whitebox testing merupakan metode yang menguji struktur internal
perangkat lunak, rancangan dan kode program perangkat lunak terkait.
WhiteBox dapat mengungkapkan kesalahan dalam implementasi dari sebuah
perangkat lunak. Penguji yang menggunakan metode white box dalam
pengujian perangkat lunak harus memiliki pengetahuan atau pemahaman
penuh mengenai sumber kode perangkat lunak. Dalam penelitian ini metode
yang akan digunakan yaitu white box testing (Judith Bryan L Sie,dkk,2022).
Berikut contoh Pengujian whitebox pada menu awal aplikasi panduan

budidaya ayam broiler, yaitu:

Proses tampil halaman
utama

GO0

Gambar 2. 6 Flowchart dan Flowgraph Menu Awal
Proses masuk ke halaman utama dari halaman awal apklikasi hasil
pengujian ini menunjukkan bahwa fungsi aplikasi berjalan sesuai logika yang
ada. Jika pengguna mengklik menu masuk pada halaman awal, maka sistem

akan otomatis mengarahkan user ke halaman utama aplikasi. Berikut
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perhitungan cyclomatic dari flowgraph menu awal:

a. Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node

Pada rumus : V(G) =E-N+2

E (edga) =6

N (node) =6

P (Predikat node) =0

Peneyelesaian :

V(G) =E-N+2
=6-6+2
=2

Predikat (P) =P+1
=0+1

=1
b. Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph diatas,
memiliki = 1
c. Jalan independen pada flowgraph ini adalah : Path1=1-2-3-4-5-6
d. Grafik matriks menu awal

Tabel 2. 3 Grafik Matriks Menu Awal

1 2 3 4 5 6 E-1
1 1-1=0
1 1-1=0
1 1-1=0
1-1=0
1 1-1=0

AN DN [ |W[N|—
—

SUM (E + 1) 0+1=2
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9. UML (Unufied Modelling Language)

UML (Unified Modeling Language) adalah alat desain sistem
berorientasi objek. Secara filosofis kemunculan UML terinspirasi dari konsep
yang sudah ada yaitu konsep pemodelan Object Oriented (OO), karena
konsep ini menganalogikan sistem seperti kehidupan nyata yang didominasi
oleh objek dan digambarkan atau dicatat dalam simbol-simbol yang cukup
spesifik. proses standar dan independen.

Tujuan utama diagram UML adalah untuk membantu tim
pengembangan proyek berkomunikasi, mengeksplorasi potensi desain, dan
memvalidasi desain arsitektur perangkat lunak atau penulis program.
Komponen dtau notasi UML berasal dari 3 notasi yang sudah ada sebelumnya
yaitu Grady Booch OOD (Object-Oriented Design), Jun Rumbaugh OMT
(Object Modeling Technique), dan Ivar Jacobson OOSE (Object-Oriented
Software Engineering).

UML memiliki tiga kategori utama yaitu diagram struktur, diagram
perilaku, dan diagram interaksi. Dimana setiap kategori mempunyai diagram
yang menjelaskan arsitektur sistem dan saling terintegrasi.

Adapun daftar simbol UML yaitu :

Tabel 2.4 Simbol Use Case Diagram

No GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpunan peran
1 % Actor yang pengguna mainkan ketika

berinteraksi dengan Use Case.
Hubungan di mana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
2 | > Dependency | (Independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya

elemen yang tidak mandiri.




Lanjutan Tabel 2.4
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No

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan di mana objek anak
(Descendent) berbagai perilaku
dan struktur data dari objek yang
ada di atasnya objek induk
(Ancestor).

Include

Menypesifikasikan bahwa Use
Case sumber secara Eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use
case target memperluas perilaku
dari use case sumber pada suatu

titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi

yang ditampilkan sistem yang

menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu actor

System

Menypesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara
terbatas.

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan
elemen lain yang bekerja sama
untuk menyediakan perilaku yang
lebih besar dari jumlah dan
elemen-elemennya (sinergi).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber daya
komputasi.

Tabel 2. 5 Symbol Class Diagram

No. | GAMBAR NAMA

KETERANGAN

1 _ Generalization

Hubungan di mana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).

Nary
Association

| O

Upaya untuk menghindari asosiasi
dengan lebih dari 2 objek.




Lanjutan Tabel 2. 5
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No.

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

3

Class

Himpunan dari objek-objek yang
berbagi atribut serta operasi yang sama.

Collaboration

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu actor

Realization

Operasi yang benar-benar dilakukan
oleh suatu objek.

Dependency

Hubungan di mana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri

Association

Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya

Tabel 2. 6 Simbol Sequence Diagram

No GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 LifeLine Obijek entity, ar)tarmukg yang saling
berinteraksi.
Spesifikasi dari komunikasi antar
5 | [] Pr Message _objek yang memuat !nforma5|-
informasi tentang aktivitas yang
terjadi
Spesifikasi dari komunikasi antar
3 Messade objek yang memuat informasi-
K g informasi tentang aktivitas yang
terjadi
Tabel 2. 7 Simbol State Charte Diagram
No | GAMBAR NAMA KETERANGAN
Nilai atribut dan nilai Link pada suatu
1 State waktu tertentu, yang dimiliki oleh suatu

objek.




Lanjutan Tabel 2. 7
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No | GAMBAR NAMA KETERANGAN
Initial . . . . .
2 . Pseudo State Bagaimana objek dibentuk atau diawali
. Bagaimana objek dibentuk dan
3 @ Final State dihancurkan
Sebuah kejadian yang memicu sebuah
4 — Transition state objek dengan cara memperbaharui
satu atau lebih nilai atributnya
5 Association Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya.
Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
6 5 Node dijalankan dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi.

Tabel 2. 8 Simbol Activity Diagram

No. | GAMBAR NAMA KETERANGAN

Memperlihatkan bagaimana masing-

1 Actifity masing kelas antarmuka saling

berinteraksi satu sama lain
5 @ Action State dari sistem yang mencer_mmkan
eksekusi dari suatu aksi
3 . Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
4 @ Actifity Final Bagaimana objek dibentuk dan
Node dihancurkan
5 ] Fork Node Satu aliran yang pada tahap tertentu

berubah menjadi beberapa aliran
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Informasi mengenai panduan budidaya ayam broiler tersebar luas di berbagai
sumber, seperti buku, artikel online, dan video tutorial. Namun, informasi
yang dibagikan biasanya hanya akan membahas secara umum mengenai
budidaya ayam broiler yang belum tentu sesuai dengan kebutuhan dan
kondisi masing-masing peternak, sehingga para peternak kesulitan untuk
menemukan informasi yang lengkap dan efisien. Kurangnya panduan yang
praktis dan mudah dipahami juga menjadi hambatan bagi peternak dalam

membudidayakan ayam broiler.

Aplikasi panduan budidaya ayam broiler berbasis Android dapat menjadi
solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut. Aplikasi ini menyediakan
informasi panduan budidaya ayam broiler yang akurat dan terkini, sehingga
peternak dapat mengakses informasi budiaya kapan dan dimana saja. Adapun
fitur-fitur utama pada aplikasi ini yaitu mengenal ayam broiler, persiapan
budidaya ayam broiler, komposisi pakan ayam broiler dari anak ayam hingga
dewasa, pemeliharaan fase awal pertumbuhan, pemeliharaan masa finisher,
penyakit ayam broiler, panen dan pasca panen, prospek dan cara perhitungan

untung rugi peternak ayam broiler, dan video budidaya ayam broiler.

A 4

Aplikasi ini berbasis Android yang menggunakan bahasa pemrograman Java

\4

Aplikasi Panduan Budidaya Ayam Broiler berbasis Android




BAB III

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian
Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan Pengembangan
(Research and Development-R&D) yang bertujuan untuk menciptakan produk
atau system baru yang bermanfaat, dalam hal ini aplikasi panduan budidaya ayam
broiler berbasis android. Untuk mendapatkan data terkait kebutuhan peternak
terhadapa aplikasi, penelitian ini juga akan menggunakan penelitian deskriptif
untuk menganalisis preferensi, tantangan, dan kebutuhan mereka sebelum
pengembangan aplikasi.
B. Waktu Penelitian

Rencana waktu yang digunakan untuk penelitian ini berlangsung selama +

3 bulan.
Tabel 3. 1 Waktu Penelitian
No. Bulan 2024
Uraian Kegiatan Oktober | November | Desember

1 Perencanaan
2 Analisis dan Desain
3 Implementasi
4 Pengujian
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C. Alat dan Bahan Penelitian
Penelitian ini di gunakan beberapa alat dan bahan, yang terdiri dari :
1. Alat
a. Spesifikasi Laptop :
1. Avita
2. Processor Intel(R) Celeron(R) N4020 CPU @ 1.10GHz (2 CPUs)
~1.1GHz
3. RAM4GB
4. Penyimpanan 118 GB
5. WINDOWS 10 Pro 64-bit
b. Android Studio
c. Bahasa Pemrograman Jawa
2. Bahan
a. Buku Panduan budidaya ayam broiler
b. Jurnal

c. Vidio budidaya ayam broiler

D. Metode Pengumpulan Data
1. Secara tidak Langsung
Pengumpulan data secara tidak langsung artinya adalah mengympulan
data atau informasi terkait budidaya ayam broiler sperti mempelajari buku

panduan atau artikel yang berasal dari internet.
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2. Secara langsung

Metode secara langsung yaitu mengumpilkan adat dengan berdiskusi

langsung dengan peternak ayam broiler untuk memahami pengalaman dan

pengetahuan mereka.

E. Tahapan Penelitian

Tahap-tahap penelitian yang dimaksud dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1.

Perancangan:

a. Mengumpulkan data-data maupun informasi yang terkait dengan panduan
budidaya ayam broiler.

b. Menganalisis aplikasi panduan budidaya ayam broiler yang sudah ada
untuk mengetahui fitur-fitur yang dibutuhkan.

Analisis dan Desain:

a. Merancang flowchart untuk menggambarkan alur kerja aplikasi

b. Merancang wirefframe dan mockup untuk menggambarkan tampilan
aplikasi antar muka pengguna (UI)

Implementasi

Pada tahap ini hasil program yang telah dianalisis dan dirancang

kemudian diimpelementasikan sehingga sistem siap untuk diuji lanjut.

Pengujian Sistem

a. Menguji aplikasi untuk memastikan bahwa aplikasi berfungsi dengan

baik.
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b. Melakukan pengujian wusability untuk memastikan aplikasi mudah
digunakan oleh pengguna.
F. Metode Pengujian
1. Blackbox testing
Blackbox testing digunakan untuk menguji program yang sedang
berjalan apakah aplikasi panduan budidaya ayam broiler yang dibuat sudah
berhasil atau tidak.
2. Whitebox testing
Whitebox testing digunakan untuk mengetahui struktur dan alur
pada aplikasi panduan panduam budidaya ayam broiler apakah sudah sesuai
dengan ketentuan kemudian menguji aplikasi tersebut untuk memperoleh

hasil.
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G. Flowchart
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Gambar 3. 1 Flowchart Aplikasi
Pada gambar diatas menjelaskan mengenai alur dari aplikasi panduan
budiaya ayam broiler yang dimulai dari menu awal lalu terdapat tampilan
masuk, jika memilih ya maka akan masuk ke halaman menu utama yang berisi
9 pilihan menu, yaitu mengenal ayam broiler, persiapan budidaya ayam
broiler, komposisi pakan ayam broiler, pemeliharaan fase awal pertumbuhan,

pemeliharaan masa finisher, penyakit ayam broiler, panen dan pasca panen,
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prospek dan cara perhitungan untung rugi peternak ayam broiler, dan video
budidaya ayam broiler. Selanjutnya jika tidak memilih salah satunya maka
akan kembali ke menu awal. Kemudian jika ingin keluar dari aplikasi maka
memilih ya.

H. Desain Sistem

1. Desain sistem yang berjalan

Gambar 3. 2 Desain sistem yang berjalan

Pada gambar di atas sistem yang berjalan pada saat ini, user
mengikuti beberapa cara untuk mengetahui tata cara budidaya ayam broiler
yaitu sosialisasi budidaya ayam broiler dengan cara berbagi pengalaman
terhadap peternak lain, mencari informasi diinternet, dan membaca buku
panduan budidaya ayam broiler.

Tabel 3. 2 Deskripsi use case

Nama Use Case Deskripsi

Berbagi pengalaman o , . _
Use case ini menjelaskan user mencari informasi

dengan peternak lain | tentang budidaya ayam broiler dengan cara berbagi
pengalaman ke peternak lain.




Lanjutan Tabel 3.1

Nama use case

Deskripsi

Mencari informasi di internet

Use Case ini menejelaskan bahwa
user mencari informasi diinternet

Menggunakan buku panduan

Use Case ini menjelaskan user
bahwa mencari informasi tentang
budidaya ayan broiler dengan
mempelajari  buku panduan yg
releven

2. Desain sitem yang diusulkan

budidaya
ayam broiler

Persiapan
budidaya
ayam broiler

Komposis|
pakan ayam
broiler

Panen dan
pasca panen

Prosepek dan cara
perhirhitungan
untung rugl peternak

Gambar 3. 3 Sistem yang diusulkan
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Pada gambar
dahulu, kemudian akan muncul tampilan menu seperti, mengenal ayam
broiler, persiapan budidaya ayam broiler, komposisi pakan ayam broiler,
pemeliharaan fase awal pertumbuhan, pemeliharaan masa fimisher, penyakit

ayam broiler, panen dan pasca panen, prospek dan cara perhitungan untung

di atas user

rugi, dan video budidaya ayam broiler.

Tabel 3. 3 Deskripsi Use case yang diusulkan

Nama use case

Deskripsi

Mengenal ayam

broiler

Use case ini menjelaskan tentang pengenalan

tentang ayam broiler dari pengertian hingga

karakteristinya

Persiapan budidaya

ayam broiler

Use case ini menjelaskan tentang hal-hal yang
perlu dipersiapkan sebelum melakukan budidaya

ayam broiler

Komposisi pakan
ayam broiler dari
anak ayam hingga

dewasa

Use case ini menjelaskan tentang jenis-jenis dan

komposis pakan yang dibutuhkan pada saat

budidaya ayam broiler

Pemeliharaan fase

awal pertumbuhan

Use case ini menjelaskan tentan hal-hal yang harus
dilakukan selama fase awal pertumbuhan ayam

broiler

Pemeliharaan masa

finisher

Use case ini menjelaskan tentan hal-hal yang harus
dilakukan selama finisher atau masa sebelum panen

ayam broiler

masuk ke aplikasi tanpa login terlebih




Lanjutan tabel 3.2
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Nama use case

Deskripsi

Penyakit ayam

broiler

Use case ini menjelaskan tentang macam-macam
penyakit pada ayam broiler beserta ciri-ciri dan

cara oencegahan penyakit tersebut

Panen dan pasca

panen

Use case ini menjelaskan tentang hal-hal yang
harus dilakukan pada saat panen dan stelah panen
ayam broiler, mulai persiapan sebelum panen, hal-
hal yang harus diperhatikan pada saat panen dan

pemeliharaan kandang setelah panen

Prospek dan cara
perhitungan untung
rugi peternak ayam

broiler

Use case ini menjelaskan tentang tata cara
perhitungan untung rugi peternak dari awal
budidaya ayam broiler hingga panen. Use case ini
berisi rumus yang dapat diguanakan peternak
untung mengetahui keuntungan atau kerugian
dengan  menhitung modal awal, biaya

pemeliharaan, dan hasil penjualan

Video budidaya

ayam broiler

Use case ini berisi video budidaya ayam broiler
yang menejelaskan tentang mengenal ayam broiler,
persiapan budidaya ayam broiler, komposisi pakan
ayam broiler, pemeliharaan fase awal pertumbuhan,
pemeliharaan masa finisher, penyakit ayam broiler,
panen dan pasca panen, serta prospek dan cara

perhitungan untung rugi peternak ayam broiler.




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Analisis Aliran Data Diagram UML
Dengan tujuan memberikan informasi tahapan dan alur aplikasi, Use Case
Diagram, Activity Diagram, dan Sequence Diagram digunakan untuk
mengorientasikan objek sistem melalui analisis aliran data.
1. Use Case Diagram
Use Case Diagram ditujukan untuk menunjukkan fungsi kerangka dari

perspektif pengguna atau aktor yang berada di luar sistem.

Gambar 4. 1 Use case diagram

Pada gambar di atas user masuk ke aplikasi tanpa login terlebih

dahulu, kemudian akan muncul tampilan menu seperti, mengenal ayam
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broiler, persiapan budidaya ayam broiler, komposisi pakan ayam broiler,

pemeliharaan fase awal pertumbuhan, pemeliharaan masa fimisher, penyakit

ayam broiler, panen dan pasca panen, prospek dan cara perhitungan untung

rugi, dan video budidaya ayam broiler.

Tabel 4. 1 Deskripsi use case diagram

Nama Use Case Deskripsi
Mengenal Ayam Use case ini menjelaskan tentang pengenalan
Broiler tentang ayam broiler dari pengertian hingga
karakteristinya
Tahap Persiapan Use case ini menjelaskan tentang hal-hal yang perlu
Budidaya Ayam dipersiapkan sebelum melakukan budidaya ayam
Broiler

broiler

Komposis Pakan
Ayam Broiler Dari
Anak Ayam

Hingga Dewasa

Use case ini menjelaskan tentang jenis-jenis dan
komposis pakan yang dibutuhkan pada saat budidaya

ayam broiler

Pemeliharaan Fase

Awal Pertumbuhan

Use case ini menjelaskan tentan hal-hal yang harus
dilakukan selama fase awal pertumbuhan ayam

broiler

Pemeliharaan

Masa Finisher

Use case ini menjelaskan tentan hal-hal yang harus
dilakukan selama finisher atau masa sebelum panen

ayam broiler

Penyakit Ayam

broiler

Use case ini menjelaskan tentang macam-macam
penyakit pada ayam broiler beserta ciri-ciri dan cara

oencegahan penyakit tersebut




Lanjutan tabel 4.1
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Nama Use Case

Deskripsi

Panen dan Pasca

Use case ini menjelaskan tentang hal-hal yang harus
dilakukan pada saat panen dan stelah panen ayam

broiler, mulai persiapan sebelum panen, hal-hal yang

panen
harus diperhatikan pada saat panen dan pemeliharaan
kandang setelah panen

Prospek dan Cara Use case 1ini menjelaskan tentang tata cara
Perhitungan perhitungan untung rugi peternak dari awal budidaya
Untung Rugi ayam broiler hingga panen. Use case ini berisi rumus
Peternak Ayam | Yang dapat diguanakan peternak untung mengetahui
broiler keuntungan atau kerugian dengan menhitung modal

awal, biaya pemeliharaan, dan hasil penjualan
Use case ini berisi video budidaya ayam broiler yang
menejelaskan  tentang mengenal ayam broiler,
Video Budidaya persiapan budidaya ayam broiler, komposisi pakan
Ayam Broiler ayam broiler, pemeliharaan fase awal pertumbuhan,

pemeliharaan masa finisher, penyakit ayam broiler,
panen dan pasca panen, serta prospek dan cara

perhitungan untung rugi peternak ayam broiler.
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2. Activity Diagram
Activity diagram digunakan untuk memodelkan aliran kerja atau aliran
kontrol dari sebuah proses bisnis atau use case. Diagram ini menunjukkan
aktivitas-aktivitas yang terjadi dalam sistem dan urutan eksekusinya.

a. Activity Diagram Tampilan Menu Utama

User Sistem

[ Membuka Aplikasi ] ;f Menampilkan Menu Awal ]

\

Y

[ Memilih Menu Masuk ] ;( Menampilkan Halaman

Menu utama

Gambar 4. 2 Activity Diagram Tampilan Menu Utama
Pada Gambar diatas menjelaskan tentang tampilan menu utama,
dimana user membuka aplikasi maka system akan menampilkan halaman

menu awal, setelah itu memilih menu masuk kemudian system akan

menampilkan menu utama.
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b. Activity Diagram Tampilan Mengenal Ayam Broiler

User Sistem

Membuka Aplikasi Menampilkan Menu Awal

Memilih Menu Masuk

of Menampilkan Halaman Menu
1 utamma

3

Memilih Menu Mengenal ] _r Menampilkan Halaman
Ayam Broiler J 1 Mengenal Ayam Broiler

Gambar 4. 3 Activity Diagram Tampilan Mengenal
Ayam Broiler

Pada Gambar menjelaskan tentang tampilan mengenal ayam
broiler, dimana user membuka aplikasi maka system akan menampilkan
menu awal, setelah itu memilih menu masuk kemudian system akan
menampilkan menu utama. Pada menu utama user memilih menu
mengenal ayam broiler, kemudian system akan menampilkan halaman

mengenal ayam broiler.
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C. Activity Diagram Tampilan Persiapan Budidaya Ayam Broiler

User Sistem

?

[ Membuka Aplikasi

J Menampilkan Menu Awal ]

)
J

y
[ Memilih Menu Masuk ] :r Mampilkan Halaman Menu ]

L Utama

4

{Memilih Menu Persiapan 1 “f

: 2 > Menampilkan Halaman
Budidaya Ayam Broiler J

Persiapan Budidaya Ayam
Gambar 4. 4 Activity Diagram Tampilan Persiapan
Budidaya Ayam Broiler

Pada Gambar menjelaskan tentang tampilan persiapan budidaya
ayam broiler, dimana user membuka aplikasi maka system akan
menampilkan menu awal, setelah itu memilih menu masuk kemudian
system akan menampilkan menu utama. Pada menu utama user memilih
menu persiapan budidaya ayam broiler, kemudian system akan

menampilkan halaman persiapan budidaya ayam broiler.
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d. Activity Diagram Tampilan Komposisi Pakan Ayam Broiler dari Anak

Ayam hingga Dewasa
User Sistem
Membuka Aplikasia Menampilkan Menu Awal

Memilih Menu Masuk Menampilkan Halaman

l

Memilih Menu Komposi ]
Pakan Ayam Broiler dari J

Menu Utama

s

Menampilkan Halaman

—

Komposisi Pakan Ayam

Anak Ayam Hingga Dewasa Broiler dari Anak Ayam

Hingga Dewasa

¢

Gambar 4. 5 Activity Diagram Tampilan Komposisi Pakan Ayam
Broiler dari Anak Ayam hingga Dewasa

Pada Gambar menjelaskan tentang tampilan komposisi pakan
ayam broiler dari anak ayam hingga dewasa, dimana user membuka
aplikasi maka system akan menampilkan menu awal, setelah itu memilih
menu masuk kemudian system akan menampilkan menu utama. Pada
menu utama user memilih menu komposisi pakan ayam broiler dari anak
ayam hingga dewasa, kemudian system akan menampilkan halaman

komposisi pakan ayam broiler dari anak ayam hingga dewasa.
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Activity Diagram Tampilan Pemeliharaan Fase Awal Pertumbuhan

User Sistem
Membuka Aplikasi Menampilkan Menu Awal
Memilih Menu Awal .( Menampilkan Halaman
Menu Utama
A
Memilih Menu Menampilkan Halaman
Pemeliharaan Fase Awal »  Pemliharaan Fase Awal
Pertumbuhan Pertumbuhan

Gambar 4. 6 Activity Divagram Tampilan Pemeliharaan
Fase Awal Pertumbuhan

Pada Gambar menjelaskan tentang tampilan pemeliharaan fase
awal pertumbuhan, dimana user membuka aplikasi maka system akan
menampilkan menu awal, setelah itu memilih menu masuk kemudian
system akan menampilkan menu utama. Pada menu utama user memilih
menu pemeliharaan fase awal pertumbuhan, kemudian system akan

menampilkan halaman pemeliharaan fase awal pertumbuhan.
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Activity Diagram Tampilan Pemeliharaan Masa Finisher

User Sistem
Membuka Apliksai Menampilka Menu Awal

\

Ar Menampilkan Halaman

Memilih Menu Awal

Utama
Memilih Menu ] _( Menampilkan Halaman
Pemeliharaan Masa Finisher J 1 Pemeliharaan Menu finisher

Gambar 4. 7 Activity Diagram Tampilan Pemeliharaan
Masa Finisher

Pada Gambar menjelaskan tentang tampilan pemeliharaan masa
finisher, dimana user membuka aplikasi maka system akan menampilkan
menu awal, setelah itu memilith menu masuk kemudian system akan
menampilkan menu utama. Pada menu utama user memilih menu
pemeliharaan masa finisher, kemudian system akan menampilkan

halaman pemeliharaan masa finisher.
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g. Activity Diagram Tampilan Penyakit Ayam Broiler

User Sistem
Membuka Aplikasi Menampilkan Menu Awal
(~
Memilih Menu Masuk Menampilkan Halaman

Menu Utama

A

Memilih Menu ]
Penyakit Ayam Broiler J

Menampilkan Halaman

—

Penyakit Ayam Broiler

Gambar 4. 8 Activity Diagram Tampilan Penyakit
Ayam Broiler

Pada Gambar menjelaskan tentang tampilan penyakit ayam
broiler, dimana user membuka aplikasi maka system akan menampilkan
menu awal, setelah itu memilih menu masuk kemudian system akan
menampilkan menu utama. Pada menu utama user memilih menu
penyakit ayam broiler, kemudian system akan menampilkan halaman

penyakit ayam broiler.
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h. Activity Diagram Tampilan Panen dan Pasca Panen

User

Sistem

Membuka Aplikasi

Menapilkan Menu Awal

Memilih Menu Awal

_( Menampilkan Halaman

Menu Utama

dan Pasca Panen

Memilih Menu Panen ]

f Menampilkan Halaman

)

Panen dan Pasca Panen

Gambar 4. 9 Activity Diagram Tampilan Panen dan

Pasca Panen

Pada Gambar menjelaskan tentang tampilan panen dan pasca

panen, dimana user membuka aplikasi maka system akan menampilkan

menu awal, setelah itu memilith menu masuk kemudian system akan

menampilkan menu utama. Pada menu utama user memilih menu panen

dan pasca panen, kemudian system akan menampilkan halaman panen

dan pasca panen.
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Activity Diagram Tampilan Prospek dan Cara Perhitungan Untung

Rugi Peternak Ayam Broiler

User Sistem
Membuka Aplikasi Menampilkan Menu Awal
Memilih Menu Masuk f Menampilkan Halaman
1 Menu Utama

Memilih Prospek dan Cara Menampilkan Halaman

Prospek dan Cara

Perhitungan Untung Rugi

Perhitungan Untung Rugi
Peternak Ayam Broiler J

Peternak Ayam Broiler

o

Gambar 4. 10 Activity Diagram Tampilan Prospek dan Cara
Perhitungan Untung Rugi Peternak Ayam Broiler

Pada Gambar menjelaskan tentang tampilan prospek dan cara
perhitungan untung rugi peternak ayam broiler, dimana user membuka
aplikasi maka system akan menampilkan menu awal, setelah itu memilih
menu masuk kemudian system akan menampilkan menu utama. Pada
menu utama user memilith menu prospek dan cara perhitungan untung
rugi peternak ayam broiler, kemudian system akan menampilkan
halaman prospek dan cara perhitungan untung rugi peternak ayam

broiler.
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Activity Diagram Tampilan Video Ayam Broiler

User Sistem
Membuka Aplikasi Menampilkan Menu Awal
Memilih Menu Masuk .( Menampilkan Halaman
Menu Utama

Menampilkan Halaman Vidio

Memilih Menu Vidio \ : i
'L Budidaya Ayam Broiler

Budidaya Ayam Broiler

Gambar 4. 11 Activity Diagram Tampilan Video Ayam Broiler
Pada Gambar menjelaskan tentang tampilan video budidaya ayam
broiler, dimana user membuka aplikasi maka system akan menampilkan
menu awal, setelah itu memilih menu masuk kemudian system akan
menampilkan menu utama. Pada menu utama user memilih menu video
budidaya ayam broiler, kemudian system akan menampilkan halaman

video budidaya ayam broiler.



3. Squence Diagram

User

menjelaskan bagaimana suatu operasi itu dilakukan message (pesan) apa

yang dikirim dan kapan pelaksanaannya.

Sequence diagram merupakan salah satu diagram interaction yang

a. Sequence Diagram Tampilan Menu Utama

Halaman User

Membuka Aplikasi

Menampilkan Menu
Aplikas:

| Sistem I

Keluar dari Aplikasi

Memilih Menu
Masuk

l Sistermn I

i

Menampilkan
Menu Utama

Gambar 4. 12 Sequence Diagram Tampilan Menu Utama

b. Sequence Diagram Tampilan Mengenal Ayam Broiler

Gambar 4. 13 Sequence Diagram Tampilan Mengenal Ayam Broiler

I Menu Utama I

[ ]

Memilih menu
Mengenal Ayam
Broiler

Menampilkan

Deskripsi Mengenal
Ayam Broiler

Keluar dari Monu Mengenal

Ayam Broiler

Memilih lkon
Suara

Keluar dari Menu Mengenal

Ayam Broller

Memutar Suara
Deskripsi Mengena
Ayam Broiler




C.

User

Sequence Diagram Tampilan Persiapan Budidaya Ayam Broiler

Menu Utama Sistem Sistem Sistem
Memilih menu
Persiapan Budidaya
Ayam Broiler Menampilkan
Deskripsi Persiapan
Budidaya Ayam |
. e
Broiler
Memilih Ikon ]

Keluar darl Menu Persiapan
Budidaya Ayam Broller

Suara

Memutar Suara

@ Cune
Keluar dari Menu Persiapan
Budidaya Ayam Broiler

Budidaya Ayam
Broller

Deskripsi Persiapan

»

Ayam Broiler

-

Gambar 4. 14 Sequence Diagram Tampilan Persiapan Budidaya
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d. Sequence Diagram Tampilan Komposisi Pakan Ayam Broiler dari

User

Anak Ayam Hingga Dewasa

I Menu Utama |

I Sistem l

I Sistem I

I Sistem |

Memilih menu
Komposisi Pakan
Ayam Broller

Menampilkan

Deskripsi Komposisi
Pakan Ayam Broller

Keluar dari Menu Komposisi
Pakan Ayam Broiler

Memilih tkon
Suara

Mamutar Suara

Keluar darl Menu Komposisi
Pakan Ayam Broller

Deskripsi Kompost

Pakan Ayam Broiler

%)

Gambar 4. 15 Sequence Diagram Tampilan Komposisi Pakan Ayam

Broiler dari Anak Ayam Hingga Dewasa




e. Sequence Diagram Tampilan Pemeliharaan Fase Awal Pertumbuhan

User

47

Memilih menu
Pemeliharaan Fase

Awal PertumbuhanA

IMenu Utama ] [ Sistem I I Sistem I I Sistem ]
|
|
Menampilkan
Deskripsi
Pemeliharaan Fase
—_—

Awal Portumbuhan

Keluar dari Menu Pemeliharaan
Fase Awal Pertumbuhan

Memilih Ikon
Suara

Deskripsi

Keluar dari Menu Pemeliharaan
Fase Awal Pertumbuhan

Memutar Suara

Pemeliharaan Fase
Awal Pertumbuhan

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Tampilan Pemeliharaan
Fase Awal Pertumbuhan

f. Sequence Diagram Tampilan Pemeliharaan Masa Finisher

User

Menu Utama

Sistem

Sistem

Sistem

Memilih menu

Finisher

Pemeliharaan Masa

Menampilkan _L
Deskripsi
Pemeliharaan Masa
Finisher

Keluar dari Menu Pemeliharaan
Masa Finisher

Memilih Ikon

Suara

Memutar Suara

i

J

Keluar dari Menu Pemeliharaan
Masa Finisher

» Deskripsi

Finisher

Pemeliharaan Masa

Masa Finisher

Gambar 4. 17 Sequence Diagram Tampilan Pemeliharaan




g. Sequence Diagram Tampilan Penyakit Ayam Broiler

IMenu Utama l I Sistem | [ Sistem | I Sistem I

Memilih menu L

User Penyakit Ayam
Broller > Menampilkan
Deskripsi Penyakit
Ayam Broiler -
Memilih lkon
Suara Memutar Suara
Deskripsi Penyakit
Ayam Broiler
Keluar dari Menu Penyakit
Ayam Broiler
Keluar dari Menu Penyakit —
Ayam Broiler

Gambar 4. 18 Sequence Diagram Tampilan Penyakit
Ayam Broiler

h. Sequence Diagram Tampilan Panen dan Pasca Panen
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Menu Utama Sistem Sistem Sistermn

Memilih menu
Panen dan Pasca
Panen

User
> Menampitkan
Deskripsi Panen dan|

Pasca Panen

Memilih Ikon

Suara Memutar Suara
Deskripsi Panan dar

Pasca Panen

Keluar darl Menu Panen dan
Pasca Panen

Keluar dari Menu Panen dan -
Pasca Panen

Gambar 4. 19 Sequence Diagram Tampilan Panen dan
Pasca Panen
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I. Sequence Diagram Tampilan Prospek dan Cara Perhitungan Untung

Rugi Peternak Ayam Broiler

[Monuutzma] [ Sistem ] | Sistem |
1 ! 4 i

i |
Memilih menu H |
Prospek dan Cara L i

User Perhitungan Untung Menampilkan
Rugl Peternak Ayam | |Deskripsi Prospek dan, -
Brolier Cara Perhitungan
Untung Rugi Peternak -
Ayam Broiler Memutar Suara
Memilh tkon Desknpsi Prospek
Suara dan Cara
Porhitungan Untung
Rugi Peternak Ayam
- Broiler
Keluar dari Menu Prospek dan Cara
Perhitungan Untung Rugi Peternak Ayam
Broiler
Keluar dari Menu Prospek dan Cara Perhitungan o

Untung Rugi Peternak Ayam Broller

Gambar 4. 20 Sequence Diagram Tampilan Prospek dan Cara
Perhitungan Untung Rugi Peternak Ayam Broiler

J. Squence Diagram Tampilan Video Budidaya Ayam Broiler

Menu Utama Sistem Sistem Sistem
' |
User Memilih menu Video|
Budidaya Ayam Menampilkan [
Broller Daftar-daftar Video
RecuEm e Memilih Salah [] 5
Broiler Satu Daftar Video =
Budidaya Ayam
Memutar Video
Broiler
Budidaya Ayam
Broiler

Keluar dari Menu Video Budidaya Ayam Broiter

- -

Gambar 4. 21 Squence Diagram Tampilan Video Budidaya
Ayam Broiler
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B. Detail Sistem
1. Tampilan Menu Awal
Pada gambar 4.22 dibawah merupakan tampilan awal pada menu

aplikasi yang terdapat fitur masuk, nama serta logo aplikasi.

WAN Bl
Q§‘“‘}4)“'" //;»;'017(,'04}?

a. Script tampilan

<Relativelayout
android:layout_width="match_parant”
androld: layout_helght="match_parent™
android:orientation="ventical"
tools:context=" Home" >

<Button

android:id="@+1d/masuk"
androld:radius="4Bdp"
android:layout _width="286dp"
android:layout_height="8%dp"
android:layout_slignParentStart="trua™
android:Layout_alignParentTop="true"
android:layout_alignParentEnd="true"
android: layout_marginStarts"61dp™
androld: \ayout_marainTop="621dp"
android: layout_marginEnd="64dap"
android:backgroundTint="llcolor/biru_muda"
android: fontFamily="sans-serif-black”
android: text="Masuk"
android: textColor="@color/white™
androlditextSize="20dp~ />

</RelativelLayout>

</Relativelayout>

Gambar 4. 23 Script Tampilan Menu Awal
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b. Script tombol masuk

Button ok, 1T i |
)

te J ancesta e
sl onCroato(sav
setContentView(R. Layout, act

(Button) FindVieatiyla(R, id, )

OnCilckiistener| |

K{View v) {
Intent Bywasatu = « Intent(getApplicatianContext(), Menu_utasa.cla

startActivity(Bukassty)

nt keyCode, KeyEvent evant) 4
tf (ksyCodw NeyEvent

shovixitConfirmationNialesal)

w Alertlislog.Bullder( this)
getMessage( "Apal ndE Ve ng ke . )

setPositiveButtonl

public void onClick(Dialoginterface dialog, int which) {
finish{);
}
1)
setNegativeButtaon( null)

show(

Gambar 4. 24 Script Tombol Masuk

Tampilan Menu Halaman Utama

Pada gambar 4.25 dibawah merupakan tampilan halaman utama pada
menu aplikasi yang terdapat beberapa menu pilihan terkait panduan budidaya
ayam broiler yaitu menu mengenal ayam broiler, persiapan budidaya ayam
broiler, komposisi pakan ayam broiler dari amak ayam hingga dewasa,
pemeliharaan fase awal pertumbuhan, pemeliharaan masa finisher, penyakit
ayam broiler, panen dan pasca panen, prospek dan cara perhitungan untung

rugi peternak ayam broiler, dan video budidaya ayam broiler.



Gambar 4. 25 Tampilan Halaman Utama

a. Script tampilan

SANUCOLON  wppcunpet . widgut. Toolhar
angretd: td-"pedd/ toulner”
androld: leayout widths"matct _purent”
anaraid:gravityr“ceanter”
aireis: Taysut _nhelghy s 2ater/actinnlarfire”

ANAroLd: Deoxgre

NS Boolor /Biey_mugst /-

“Imagwiiotton
andr ol ta-Tpald/ptntack”

androdd:

AyUut_widthe"S0dp®

sndratid:layout_hasght="%0ap"
onareid: Tayout _sarginTops "2dp*

anargid backgroung: *Beolar /iniry
andesid Layout

rgdnlefTanap

SRarold: srus“arasable /Dasoline_drron _baok _lus new 24"

He

«androidx,core. widget N

androld:contultiunarigtions"Heck® /=

tuw sLLUSww yptum suen

tadScroliVien

arirodd: laysut_wigths"match_parant”™
android: laysur _neignts*7335dp"
onaraid  tayout _sarginTeps*98aa*
oolsllgneru="MlesingConstrainte

LIRSS LrUOue duingon wedsstoel yar tin WATUR Han)

“Linwnriluyout ANAroid: Luyout sidthi="match parent™

<Button

androsd: i

whdroid  Leyout height="srap cantent”
sndrotd gravity="canter”
ansrodd:ariantutions "vartical >

gmpa] -t

<dutrten

«ld/utnl*

undraty: layout _sldihs"satch_parent™
androld: layout hudgnt="erap_content*
nndratd: Layoul _sargin~"1ndp*
andratd: techgrovads"Scolus/biru®
andraid:texte*Nengenal Ayas Hrojter®

anddrotd  textlolar

<Button

‘Randruld:colar fanite” [»

andrutd: fet@ela/rtnd”
androad: layout _sidthz*satch_parent™

androsd:lavoot _helght
apdrolid: layout margins
angroid: sackgre

wrap_content”™
18a0p*
naz*@oolon /oiry”

anfiroid:texts*PFarsiapan Hudidaye Avan Sroller”
androfd:toxtColor="gandrold:color/mite” /»

<Hutton

androld: Lo« gela/ptns”
Mrlrold leyoul_widihe “satch_parent®

undrold: layout _helght=

ap_contunt*

androfd layoul _margin="10ap*

nndrold: vechgrovnds *gcolor/oiru®

androtd: toxt="Keopnsist Paksn Ayam Sropinr Dart Ansk Ayam Minggs Newass™
andratd: textColur"Bundruid:color /whten” f>

Gambar 4. 26 Script Tmpilan Halaman Utama
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b. Script toolbar

private Button btnl,

private ImageButton bitnfiack;

pratected void onCreate(Bundls savedinstanceState) {

onCreate(savedinstanceState) '

setContentView(R.layout . octivity wenu

Toolbar toolbar = findViesByld(R.id.toolsar);
setSupportActionBar(toolbar);
getSupportActionSar (), setdisplayHoneAsUpEnablad(true);

getSupportActiondar().setlisplayShonTitleEnabled|(

getLayoutInflater() . inflate(R.Layout. toolbor_titlel,

btnl = findViewById(R.4d.btnl);

binBock = FindVienById(R.1d.b1nBock);
stnl.setOnClicklistensr( {
public void anClick(View v) {

Intent intent = new Intent(getiApplicationContext(), mengenal_syam_broiler.class);
startActivity(intent);

btnBack.setOnClickListenar(v -> finish())ﬂ

Gambar 4. 27 Script Toolbar Halaman Utama

Tampilan Menu Mengenal Ayam Broiler

Pada gambar 4.28 dibawah merupakan tampilan menu mengenal ayam
broiler yang berisi deskripsi ayam broiler serperti pengertian umum,
karakteristik, dll. Pada toolbar menu ini juga terdapat ikon “<” untuk kembali
ke halaman sebelumnya dan ikon suara untuk memutar bacaan otomatis dari

is1 deskripsi halaman.



A Farwetsristhy Asze b

Gambar 4. 28 Tampilan menu mengenal ayam broiler

a. Script tampilan

«androids , sppoonpat .widyut, Toolbar
androld:iu-"Fein/tonlber”
SNO0roLd Luyout _wldins"natoh _purunt*
endrold yrevitys"centur*
andrald Layout_ssightz*2ater/actianbariire*
wndrotd  naukyrovnsz“goolar/ iy muda® /v

Dagw Setrus

«Imayubiutton
androtd: g Pesd/uentinch*
ANCOLE  LuynuC wifthe"Gdep"
endrold Leyout helyght="sadp’
ANOCa LA Layaut_marginTups * 2up”
ANANO LS BAONGrewnts “Paol ar/ Bl ey mein
androta:taynut_marginbatts"10dp*
androfd:sres"Pacanabln/Cassline_arroe_hack_ios_nes_J4"
androtd-cantantOnnrript tons "tack "/

“Imuguliut tom
androle 1o Roaa/stoputran®
andeale Laysut_sidins Ahep*
andrasta:layout_maights *Sadp”
androta - Layout_marginTag:*2ap~
androtd:-hsckgrovad>"fuolec/biru_moda™
androta: Leynut _marginiates"Sitdp
androld: sreedresal ) o/0assiine stup clrule 34"
whdrotd:uuntentOenuripl lans dtep /e

<TuxtView
android:id="0+ 18/ toxtViow2"
android:layaut_width="matoeh_parent”
android:layout _height="wrap_content®
androdd:text="A. Narakteristik Ayam HBrefiler:*
androlid: textStyle="hold"
antrold: textColor="Ecolor/white*
Aandrolid:texsiizes"12dp"
androld: paddingBottons«"adp"/»

<TuxtViow
ondrold:id="(Ms10/textViowl"
android: Layout _width="match_parent"
androld: Layout_height="wrap_content"
androld: fontFamily="sons-serif-condensed”
android-texta"Ayan paliharasn yang dikenal dengan sebutan ayam donest,. "
angrold:justificationMadu«"intyr_word"
android:textColor=*Poolor/black”
android:textSize="17dp" />

Gambar 4. 29 Script Tampilan Menu Mengenal Ayam Broiler



b. Script toolbar dan tombol text to speech

implements TextToSpeech. OnInitListener {

10 uzages
private TextToSpeech textToSpesch;
d nages

private boolean isSpeaking = false;

ESuppresslint("MissingInflatedId®)

Rlyerride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savadinstanceState);
setContentView(R.layout.octivity_nengenal_ayon_bhroiler);

foolbor setup
Toolbar toolbar = findViewdyId(R.1d.toolbor);
setSupportActionBar(toolbar);
getSupportActionBar (). setDisplayHomeAsUpEnabied(true);
getSupportActionBar().setDisplayShowTitleEnabled(ralse);
getLayoutInflater().inflate(R.layout.roolbor_ritle2, toalbar);

/[ Bock buttan functismality
IvageButton btnBack = findViewById(R.1d.0taBock)
btnBack.setetlickListoner(v -> onBackPressed());
[ Iaitinlire ToxtTaSpeoch
textToSpeech = new TextToSpeech( nst this, statws «> {
if (statvs |= TextToSpeech.ERRIR) {
textToSpesch. setlanguage(Locale. getlefaule());
textToSpesch.setlnUtteranceProgresslistener(nexr UtteranceProgresslistenser) {
Bovere e

public vold anStart{String utteranceld) { isSpeaking = trus; }

Goverride

public void onBone(String utteranceld) { isSpeaking = falss; }

Qleerrice

public void onError{String utteranceld) {

Setup sownd fcane s1th Text

setupSoundIconiR.id.soundlconl, R.id.text¥ies2, R.1d.textVieal);
ftap button functdenplity
IvageButton stopButton = findVieaSyld{R.1id.stopdutton);
stopButton.setOnClickListener{yv -> {
1f (textToSpeech != nyll) {
textToSpescn.stop();

{sSpeaking = false;

view ppirs

i

Gambar 4.30 Script Toolbar dan Tombol Text to Speech Mengenal Ayam

Broiler
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4. Tampilan Menu Persiapan Budidaya Ayam Broiler

Pada

gambar 4.31 merupakan tampilan halaman menu persiapan

budidaya ayam broiler yang berisi panduan tentang hal yang perlu

dipersiapkan sebelum budidaya ayam broiler. Pada toolbar menu ini juga

terdapat ikon “<” untuk kembali ke halaman sebelumnya dan ikon suara

untuk memutar bacaan otomatis dari isi deskripsi halaman.

Gambar 4. 31 Tampilan menu persiapan budidaya ayam broiler

a. Script tampilan

i‘nnvnxu-.uuponuna'.-luou(vlnnlunr

android
wnarodd
wndrosy:
wndraid:
snaroeiy

«lnuguButtun

sncdrosd
sndarois
snaroid
andaroid
wndrosd
androsd:
andaraid
andareid:

<InageuButtnn

sndrosy
wnareio
sndrodd:
androssd
wndroia
sharosa;
wndroid:
endrosd:

1d“Rean/toolhan®

Luyout _ widthe"mutch parent”
gravitys"canter”
lavout_netght=“2attr/asutlonBarsise
tackgraunc=*@oator/Niry suas* IR

ta="Ppedn/brnlace”

Tayaut_width: " 0den*

layuut Nhelght="Seap”

beekgroungs"Pealor/Diry svde”
layuut_sarginToaps"Zdp*

Tayout _sargtiintt: “1o00p*
aros=“gdravable/naseling _arron _ Daok Los nea J4*
contentiinseciotion="Raon" /»

Las"pean/atopiurton”

Layout _widthe *So0p*
layouwt_hatght="a0dp"

hmpkgraunts Poelor/iiry _sutn®
Lavout_ssrginTop="2ap"

Tayout sarginief s “yasap"
are="Qudranablis /teseline stop _circle 26
cantentliescrigtion"Stap" />



<ImageView
android:layout_midth="natch_parent"
android:layout_height="158dp"
android:srcs"fdrasable/kandangayan” />
<ImageVisw
android:id="@E+id/soundIconl”
android:layout_wsidth="186dp"
android:layout_hoight="30dp"
androld:layout_gravity="center"
android: Layout_marginTop="16dp*
android:src="Qdrawable/basaline volune up 24"
android:contentlDescription="Speak" />
<InageVisw
android: layout_width="match_parent*
android:layout_height="150dp"
android:srcs*Porawable/kandangayanbroiler” />
cTaxtView
androld:id="F+1d/seundicont2”
android:layout_midth="natch_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout _narginTop="-10dp"
androld:gravitys“canter”
android:texts"kandang®
android:textfolor="@color/white"
anoroid:textSize="17sp"
android:textStyle="bold" />

Gambar 4. 32 Script Tampilan Persiapan Budidaya Ayam Broiler
b. Script toolbar dan tombol text to speech

ImageButton binBack » FindVieaSyIo(R.1d,0tnBuck);
btnBack, setOnClicklistener(v -> enBockPressed());
Inttiolize TextTnSpesch
textToSpeech = new TextToSpeech( coobest this, status -> {
if (status != TextToSpeech.fRROR) §
textToSpench. setLanguage(Locale, getlefoult(]));
tuxtTuSpesch. setOnUttersncePrograssListener(nes UtteranceProgressiistensr() {
Blverride

pudlic vold onstart(String utteranceld) { LsSpeaking = true; )

Jlverride

public void onDone(String vrteranceld) [ isSpeaking = faloe; }

Bovarride
public vold anireor{Stering utteranceld) {
3
B:
)
1l

Fotup souhd Xcona with TeaxtView poir

sotupSoundicon(R.1d, soendlcont, R.3d.textView?, R, 1d.textViens);
top burtton functienolity
InmageButton stopButton = findViewByld(R.id.stopbutton);
stopButton.setOnClicklListener(y > {
if (textToSpeesh 1= muill) {
tuxtioSpesch.stop();
isSpeaking = falise;

1;

Gambar 4. 33 Script Toolbar dan Text to Speech Persiapan Budidaya Ayam
Broiler
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5. Tampilan Menu Komposisi Pakan Ayam Broiler dari Anak Ayam Hingga
Dewasa

Pada gambar 4.34 dibawah merupakan tampilan komposisi pakan

ayam broiler yang berisi informasi tentang berbagai jenis, ukuran dan jumlah

pakan ayam broiler dari anak ayam hingga dewasa. Pada toolbar menu ini juga

terdapat ikon “<” untuk kembali ke halaman sebelumnya dan ikon suara

untuk memutar bacaan otomatis dari isi deskripsi halaman.

Gambar 4. 34 Tampilan menu komposisi pakan ayam broiler
a. Script tampilan

<androlidx.appconpat.widget, Toolbar
android:id="Psid/toolbar"
android.laoyout width="match_parent*
androfid:gravity="centar"
android: layout_huight="?attr/actionBarsSize”
android:backgrounds*gcoler/birv_nuda" />

Huck Button
<InageButton
android:1d="@+1d/binBack”
android:layout_wioth="580p"*
androdd: leyout_haight«"5Bap*”
android:layout_marginTop="2dp"
android:layout_alignParentStart="true"
android:layout_alignParentiop="true"
android:background="gcolor/biru_nuda"
android:sros"Rdarawable/baseling _arrow_back_Llos_new 24"
androld:contentDescriptions*Back"/>



59

<Imageviem

ancrotd: 1= Peid/playButtan

U TR SR RS TR ST nrent*
ANA0e 1| LavouT M lghta arel_contant

unarodid: Layout gravity="center”

wnaroid: Layout nerginTops"2%dn"
anaroldiares*daranania/basal ine _play oliroln_r4*

an@eodsisontanteasariptinn=*®lay yVidow 1*

android:paddings"Rdp" /=

<Vidwo¥inm
0" Pert/vidunVive

1 Ly uu o w it e e L e merent”

Laynut_mulant="eatch_parant*
anoruid visiditisy gene* J/»

“/Fremulnyauts

«Scrollvies

Wrnle e Pe Lo/ nern LV Len

SOOOIM | LAYHET_ NI TN "M Tl aient *
whirnid: Lagowe_helgnts"aetsh_pacrsnt

anitrold i lavoct marginTop="Ddp"=

<LinsarLayout
Wnarotd: Luyuut widths"match sarent”
wndrodd: Layout Aeights"arap, content

roldioriantations“vertica
“TurtViwn
androdid: id "Wetld/tuntViend
L L L e L P L
android: Teyuut _height="mrap_content
ARAFOL i grav ity =Tt terT
sndroid :peuddingbotton- "Sdp

oAV ten AR e s Lal Faben Aves Brodler Durl Ansk Aves Hingus Dawsase”
srdroid i tentGolor="Beolar fahite’
SRS TR T T TR LT

sndiroid i tantStyvies"hbolu” /=

~Tmmpwy iew
SOOI Ll e L/ swunadToenl”
ST IR T B ST R LS ST A D
SOAFOLW LUV ouT _Nutyhy ="

SOOI Luyuut vitye

SOOAE L Lot _merw ok ok
R S e IR R T T I DT PR
ARAFG AN SEH LTI Conab L e/ Basal Luo_volume_up_F4" /=
=TuatVies
L]

oA

anaraLa
madr oL

anarsin ARAKAN/BIBIE  Ayes Cuhur 1-7 Mari)’

L L T T R e T R
G I R DTS T T e A
AOAFGAM I TR aTHIY L hald® />

Gambar 4. 35 Script Tampilan Komposisi Pakan Ayam Broiler
b. Script toolbar dan tombol text to speech

initislizeTextToSpeech();

setypSoundIcon(R.1d,soundiconl, R.1d.textVies?, R.10.text¥iewd, R.1d.textviewd);|
}

ImpgéButton binBack = findViewById(R.1d.benFock);
3f_(bgnBack f= null) {
tenBack,setOnClicklistaner(v -» 4
" ¢Tkan hongu Keaboli ke skivite ebili {1k fai '
1f (!isSpeaking) {
onBackProaced (),

H;

Gambar 4. 36 Script Toolbar dan Tombol Text to Speech Komposisi Pakan
Ayam Broiler
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6. Tampilan Menu Pemeliharaan Fase Awal Pertumbuhan
Pada gambar 4.37 dibawah merupakan tampilan deskripsi menu
pemeliharaan fase awal pertumbuhan yang berisi informasi mengenai hal-hal
yang perlu dilakukan selama fase awal (starter). Pada toolbar menu ini juga
terdapat ikon “<” untuk kembali ke halaman sebelumnya dan ikon suara

untuk memutar bacaan otomatis dari isi deskripsi halaman.

Gambar 4. 37 Tampilan menu pemeliharaan fase awal
pertumbuhan

a. Script tampilan

“andrulox. eppconpet widgetr, Yoolber
androlo:ig«"Ppii0/toolhor”
wndrule: Layout widih="match_ purant’
andardlniyravitys“eenter”
wndrold: Leyert helght="Pattr/ectionfarsize”
Mndrodobaokgrovnd«geolor/Biru muoa® S

=IsoguButTon
androld: 10="Delu/bEnBack”
andrald! Layout width="580p*
andrald: laynut_helight="S0i0p"
ndrole Detkgrovtd="Booler/niru wotde®
andrald: laynut_marginfops"2dp”
Snarulo: Layout _murginbeft"1oup'
andratd:arcs"Mdrasahle/bansline _arraw_back_tos_new 34"
angdrolgicentuntOuseripgtions"Rack™/~

«lmaguliviton
androic; 16:="Peig/stopButton®
andraic:layout _width="5%00p*
sndrodd:Tayout_height="%0da"
andruid:hackgrocnds "Scnlor/tire_neda”
sndrolio:layout_margintTop="Zop*
andraic: Laysut_narginbiaft-"2000p"
anaralaares*faravatle/vaneline_stoap_nirele 24"
sndredd:contentiescriptisns"Stop™/>



<BeroliView
andeaiad: Layout _sidths “natch_parsnt™
Andruldd L Lavaut _helght = *sateh _parest*

androdd:layaut _belnar“fid/tcolher®>

<Linuarliayout
onoroid: Leavout_sidths“matcn_paront”
androdid: tayout _Mwight="413dp
androla:orientations‘yertioal®

android:oadding =" 14dp">

<Linaariayout

AnErazd:layout _aldths"match

—Farant*
angrotd:lavout_heightz"match_parent”
androtdiorisntation="varticsl’
andratdigravitys"conter_vertical®s>
“TwxtViwen

androdd: $d="Pe L/ tontViowl"

androlg: Layoot _wige

"mutct

sandrojd  layout _halght="srap_sontent”
androld:fontfuaily="suns serit condenned®
android:pasdinglottoss="Rdn"”

sndrald  text="A. Perslepsn Ssbelum Mendalangssn DOC*
sndroin:testCutlor>"Bealor/white”
sndrolditesatSises 190"

androtd:textStyles"anta)>

Gambar 4. 38 Script Tampilan Pemeliharaan Fase Awal Pertumbuhan

b. Script toolbar dan tombol text to speech

IsageButton brnBack = FindViewById(R.id.ben8ock})|
btnBack.setOnClicklistenar{v -> onBuokPressed());

tuxtToSpasch » new TextToSpeach( comes this, status -> {
if (status != TextToSpesch, ERROR) {
textToSpeech.setLanguage(Locale.getlefoult());
19!!TuSueu:n.satnnuttnranceProgrnisLts(nnnr(noa uttoranceProgrﬁssllitenor() {

public void onStert(Steing utteranceld) { 1sSpeaking = true; }

public void nnbone(String utteranceld) { isSpeaking = false; }

public void onError{String utterancelid) {

setupSoundlcon{R. id.soundlconl, R.id,textVisel);
InageButton stopButton = findViewdyld(R.id.stopSutton);
stopButton,setinClickListener(y -> {
if (textToSpeoch != null) {
taxtToSpeoch,stop();

1sSpeaking = false;

B
}

Gambar 4. 39 Script Toolbar dan Tombol Text to Speech Pemeliharaan Fase

Awal Pertumbuhan
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7. Tampilan Menu Pemeliharaan Masa Finisher
Pada gambar 4.40 merupakan tampilan halaman menu pemeliharaan
masa finisher yang berisi deskripsi atau informasi tentang pemeliharaan-
pemeliharaan yang harus dilakukan selama masa finisher (akhir). Pada toolbar
menu ini juga terdapat ikon “<” untuk kembali ke halaman sebelumnya dan

ikon suara untuk memutar bacaan otomatis dari isi deskripsi halaman.

Gambar 4. 40 Tampilan menu pemeliharaan masa finisher

a. Script tampilan

candratdx . appcanpat  widget, Toolbar
androtd1a="g+ 1/ Tonl har"
androfd: Layout_sidthr"saten_parent®
angrold:gravity="centar”
sndruld i layout _helght="tatir/ectionfartizse”

andrutd; backgruunds"Beolor/Nire_noda® />

fanh Pyttmm
«Imaguliutton

andrutd; tde B td/tnlack”

andruld: Laynut_ eldthe*58:p*

andrutd! Layout_huight="50up"

andrald! Luyaut_sarglnTop="2ap*

andruld: laysut_alignfarentitart="srus’

andrald hackground="geolor/eiru_sude*

andruld ! srce"furanub\a/hasel inn_arroe_tece_Llup_new 24"

whiralo cantentiesurlptiun="fuck" /»

«Imagubliutton
undroldi 1o« gil0/stopButton”
androld; Layout sidth="bddp*
andrala! layout _helght«"58dp*
Wndrold! Layout_saryinTop="2ap*
androld i ayout alignParentend«"Tros”
androldbeckgruund="Yeolorfolru®
andralaisro<“Baranable/baseline stop cirole 24°
androlu: contentbuseriptions*Stop”/»



<! Scrotiohls Content Section >

<ScrollView
angrold:ld="Feld/scrollVien”
android:layout_width="matech_parent”
ancroid:layout_height="match_parent*
android:layout_below="{iid/too\bar">

<linearilayout
androld:Layout width="natch_parent”
androld:layout_nelght="wrap_content™
android:orientations"vertical”
android:padéing="20dp*>

<!-- Brozler lwvage --»

<ImageView
androld: 1o»"@s1d/ayastrpiler”
android:layout_width="nuatch_parent*
androld:layout_helght="1584dp"
android:sec="dranable/penberian_ransun” />

<! Sound Icon cod Teéxt Fotr 1 <>
<InageView
androld: 1d="§+1d/soundIconl®
androld:layout _wicoth="5adp"
android:layout_height="3adp"
android:layout _gravity="genter"
android:layout_marginTops="16dp™
android:contentlescriptions*Speak"
androidisrc="Gdransble/baseline volume up 24" />
<TextWiew
android; fd="Rs1d/textVien2"
android:layout_width="match_parent™
android:laycut_height="wrap_content®
android:text="A, Pemberian Aansun®
android:textStyle="bold"
andraid:textColar="@color/white"
androlid; textSire="1%sp"
android:paddingBottom="Bdp" />

<TextView
android:id="g+1d/textViens"”
android:layout_width="patch_parent*
android; layout_helght="wsrap_content*
android: fontFanily="sans-serlf-condensed"
android:text="1. §izi yang dibutuhkan ayam broiler Ayas broiler sesb..."
android:justificationMode="1nter word"
android:textColor="@color/black"
android; textSize="17sp* />

«!'«« Sound JTcon ond Text Pair 2 -->

<ImageView
android:id="g+id/soundicon2"
android:layout_widthe="50dp"
android:layout_neights*30dp"
android: layout_gravity="center"
andraid:layout_marginTop="1adp"
android:contentDascription="Speak”
android:src="8drawable/baseline_volume_up_ 24" />

Gambar 4. 41 Script Tampilan Pemeliharaan Masa Finisher
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b. Script toolbar dan tombol text to speech

infrializeTuatTudpnnchi);

ot G L nm N A e P d, WA e Ve N smntiimn "
sntvplaundloantd 4a sovnilicany N Al twntVienn),
sutunBounsicontN. An. sowadlenns, W dd. testVimns Word. renrd Lewn)

S Bt e ()

Briewta vuid setomtusiher() B
Taclunar toelnar Vainabylain, du. ruuluar)

Pty o
(), setOiapluyMonahatplnanied(true) |
C) A TDINP L ay ANowT LLLaEnatLed( Fulse) |
WHTLAYAUTINPLATEN () INFLataih . Laysut . fooloar riTiel, taoitiar);
»
Tomuelut Tan BEnlavk = Findvinwhy B, Lo hinMneh )
1t (bitmBack fe nuil) |
WEnRark  setinbiiskidstonariy = |
Lr Liawioenning) ¢
e I

'
3

Gambar 4. 42 Script Toolbar dan Tombol Text to Speech Pemeliharaan Masa
Finisher

8. Tampilan Menu Penyakit Ayam Broiler
Pada gambar 4.43 merupakan tampilan halaman menu penyakit ayam
broiler yang berisi informasi tentang jenis-jenis penyakit ayam broiler. Pada
toolbar menu ini juga terdapat ikon “<” untuk kembali ke halaman
sebelumnya dan ikon suara untuk memutar bacaan otomatis dari isi deskripsi

halaman.

Gambar 4. 43 Tampilan menu penyakit ayam broiler



Script tampilan

ef-- Toolbar «->

candroidx, appconpat.widget.Toolhar
anderold:{d="@+1¢/toolbar"
andeoid:layout_width="match_parent"
androdd:gravitys"center”
android: layout_height="?attr/actionflarSize"
android:backgrouvnd="@color/birv_nuda® />

ef— foew Rutton --»

clragedutton
androld: Ld="F¢10/btnBack"
androld: layout_widths *S8dp*
androlid:layout_height=*5adp"
androdid: layout_marginTop="2dp*
android:backgrounds"icolor/birv mudas”
andeoid:layout_marainleft="10dp"
android:src="drawsbla/baseline_arrow_back_ios_new_ 24"
androld:contentDescription="Back"/>

2f-. Stop Sutton -—>

cImageButton
androld:iy="P+1d/stopdutton”
snderold:layout_wldth="58dp"
andreid: Layout _heights*Sddp”
android:layout_marginTop=*2dp*
android:background="@color/hirv"
androdd: layout_marginleft="3100p"
andeoid:sre="@drawable/baseline_stop_circle_24"
android:contentDescription="5top"/>

<TextView
anderolid; ide"d41d/ taxtviend"
undrold:layout _width="pnateh _parent”
android:laycut_height="wrap_content*
androiditext="A. Pgoyebsb Fsnyakit*
andreld:textityle="bold"*
undroid: textColor="@color/white"
android: textSizes"15dp"
undrold:paddingsotton="8dp" />

<! Fepeat sinilar Olpgcks for other JextViews ond thelr corrasponding sound icons -->
<TextVien

androfd:id="@¢id/textViewl"

androfd:layout _width="natch_parent”

andreld:layout _helght="wrap_conteant”

androtd: fontFamily="5ans-s6r1f -condensad”

andreid; justificationNodes"inter ward”

android:text="1, Bakteri, sebagisn darl penyakit ayam digebabkan oleh...*

android: textlalor="@color/black"

android:textSize="17dp” />

<imageView
andeoid: 1d="8+1d/soundIconz”
android;layout _sidth="50dp"
android:layout_height="3&dp"
ondrofd:layout_gravity="center"
androdd: justificationfode="1inter warg"

Gambar 4. 44 Script Tampilan Penyakit Ayam Broiler
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b. Script toolbar dan tombol text to speech

Toolber tuulner « finoViewById(h, Ld. tootoor):
T WTtum funetdune )
InageButton BEnBeck « #indViensSyla(R, 10 . pipbook) )
nrndaok  setonClickilsteneniyv -> anBackfressed()) ]

tentToSpuwch = new TextTuSpesch( e this, stetus =
14 (stutus = TextTeSpoech. Emiar) (
tuxtToSpeech . setlanguage (Locule. . getlefowle());
tustiolpesch. setinltteruncelrogresslistener (new Utturencelfrogressiistenec() |
poOvarrine
publiic vold unStart(String vtteranceld) § isSpesking = trus;

Qumrrids
pubite vald anllans(String utteranceld) | isSpuaking = Talus; }

POver Io
publite vetld nefirrar{String utterancela) 4
¥

| 9
}
i

setuploundlceoni(, 1d. soundlicont, N 0. tustViows, N Ld. textVient);

InugelSuvtton stopbutton = FindViwmById(0 . td. stfoplurton);
stopButton.setinClickilatenwr(y =
1t (tuxtToSpesch != nuil) {
tuxtloSpwech . wtopl);

etrnusbinng = falum:

Gambar 4. 45 Script Toolbar dan Tombol Text to Speech Penyakit Ayam Broiler
9. Tampilan Menu Panen dan Pasca Panen

Pada gambar 4.46 di bawah merupakan tampilan halaman menu panen

dan pasca panen, yang berisi informasi tentang panduan selama masa panen

ayam broiler dan pasca panen. Pada toolbar menu ini juga terdapat ikon “<”

untuk kembali ke halaman sebelumnya dan ikon suara untuk memutar bacaan

otomatis dari isi deskripsi halaman.

Gambar 4.46 Tampilan menu panen dan pasca panen



Script tampilan

<1 Toalbar

<androidx.appcospat .widget.Toolbar
android: {d="Q«id/toolbhar"
androdd: layout_widgthy“match_parent™
android:gravity**center®
androld:layout_helght="2attr/actionBariize*
android:background="Hcolon/biry_nuda* />

<!+« Back Blutton -<>

<Imegedutton
androld: Ld="gs1d/btnBack"
android:layout_width="50dp"
android:layout _height="58dp"
android: layout_margintops*2dp*
androld:backgrounds*fScolor/biry_nuda*
android:layout_marginleft="18dp"
androld: src="fdranable/baseline_arraw_back_los_new_24"
android:contentDescription="Back" />

<l-- Flop duttel -->

<Isagelutton
androdd: {d="f«id/stoplivttan”
android:layout_width="56dp"
andeodid: layout_heights"S8dp"
android: Layovt _marginTops"2dp*
andreld:background="Hcolaor/biry_nude"
androld:layout_marginleft="310dp"
android:src="Adravable/baseline _stop_circle 24"
andnoid:contantliescription="5top* />

<TextView
android; {d="E+1d/textVien2"
android:layout_width="match_parent"®
androfd: layout_haight="wrap_content*
androdd;text="A. Menilih Ayam Siap Panen"
androio: textStyle="bolo"
android; textColar="fcolor/white”
android:textSize="19dp*
android:paddingBatton="8dp" />

<TextView
android:1d="@P+1d/textViews"
android:layout_width="match_parent"
androdid; layout _haight="wrap_content"*
android:fontFamily="sans-serif-condensed"
android:text="Cirl-cirl ayam broiler sebelum panen: 1. Ayam dalam ko..."
android:justificationNode="1ntur_word*
androiv; textlolor="8color/black"”
android:textSize=*17dp" />

<InageVien
androio: fd="@+1d/soundlcon2"
android:layaut_width="56dp"
android:layout_helight="S$Gdp"
android: layour_gravity="center"
android:layout_marginTop="18dp"
android:contentlescription="Speak®
android:srcs"(dranable/baseline_volune_up_ 24" />

Gambar 4. 47 Script Tampilan Panen dan Pasca Panen
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b. Script toolbar dan tombol text to speech

ImageButton btnBack = FindViewByld(R.id.0tnio

binBack.setinClickllstener(y

= now TextToSpeoch{ this, status -» {
1f (status !'= TextToSpeech.ERROR) {
oSpeech.setlanguageilocale.getDefault());
wtToSpeech.setOnltteranceProgressiistener(new UtteranceProgressiistenen(
public void onftart(String utteranceld) { 1sS5peaking = true; }
i old ondone(String utterancelo) | Speak1ng false; )

setupSoundlcon(R,4d.s0undlconl, R.id.textView?

ImageButton stopButton = findViewBylid(R.31d
stopSutton.setOnClickListener(y -

f (text? 1S BE |
h.stopl();

« false;

» onBaokPressedl));

(String utteranceld) {

{
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Gambar 4. 48 Script Toolbar dan Tombol Text to Speech Panen dan Pasca Panen

10. Tampilan Menu Prospek dan Cara Perhitungan Untung Rugi Peternak

Ayam Broiler

Pada gambar 4.49 di bawah merupakan tampilan halaman menu

prospek dan cara perhitungan untung rugi peternak yang berisi penjelasan cara

menghitung untung dan rugi secara matematis yaitu menggunakan rumus.

Pada toolbar menu ini juga terdapat ikon “<” untuk kembali ke halaman

sebelumnya dan ikon suara untuk memutar bacaan otomatis dari isi deskripsi

halaman.
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Gambar 4. 49 Tampilan menu prospek dan cara perhitungan
untung rugi

a. Script tampilan

raa\er
sandrolds . apoconpet . widget . Toslkar
android: tde"Pesd/ taninar”
shdrald: Luyout widih="mutuh parent®
android:gravityr“ceanter”
andreld: LayouT helght="lartr/actionfiurilse®
android: backgrounds "Boeelar/itiry_muda®™ />

Bauh Bottus
sInsystivtton

android: 4 "Pedd/rtnlank”

wndrdld i layouT widThe=*S80up~

android: layout _Netght="000g"

wndrold: Leyout sarginfop="2ap*

andratd:nackground>*Peoler/biru_muda ™

antirolditayout saryinlefs - 10uy”
res"gdravatls/nasnline _arcow_back_tas_newe 2
fEunTUntlener Larions " laak* /-

top Auttan
«Insgelutton
androld: id-"paaa/viopSortan™
android :Tayout_widths "0dHp~
andereld: layout _helyht="Soun*
androtd:laysut_sarginTops"Jdp”
anidrold: background="Peelor/Biry  muda®
androtd: Layoot _saryinieft"110dp"
andrdldisru="garavuiily/Oeseline stop clrcle 24°
sndrotd:contentleseriptions "GStap* />

“TmncVine
wrirodd: Le="leti/Text il
ANATALA LAayouT _sildth s “saten_parsnt*
srold: Tayour heights"ursp._con -
i gomudzy s ‘canten®
wrireis - paddingBbo " Tp"
mrdrsldaTaatr Y Mranpes Dan Canm Fernstun
wrnrEis: tertOnlors "Poeinr /ol
Androjd-testiizar“ddap"
wnroid restStylos"hald* /»

0 MREMNE MG PETANRARAR Avas Bresier™

“TextView
andrald Las"geta/textvinnd"
wrro i Taveut omidt e Tmnt el parwnt *
AAOrate Layour Weigne = “wrup. son
wrtrmicd s ot awdly st nens
worrols - Justitiver suntm;
el tert =N ety ayan hrndles dipened setelel murays semn
aniroid: texttriors " Goolar/olnch”
LU SNt rwe AT /-

=ImauwView
sndrsia: layous mintns*1500p"
B L B B e T L T
srdrold: Layout greavisy=“‘cunter’

B e L L I e T LA TR I

“TastView
srdraid: tde Bt/ tantV iowa*

Gambar 4. 50 Script Tampilan Prospek dan Cara Perhitungan Untung Rugi
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b. Script toolbar dan tombol text to speech

Toolbar toolbar = findViewById(R.id.toolbor);
setSupportAcuacﬁar{tnolbar) ;

InageButton btnBack = finaViewById(R.id.brndack);
btnBack.setOnClickListener(v -> onBackPressed());

textToSpesch = new TextToSpeech( comoxy this, status -> {
I (status == TextToSpeech.3SUCCESS) 4
textTaSpeech, setLanguage(Locale.getdefault());
textTaSpoech,setOnUtteranceProgressiistener(new UtteranceProgressiistener() {

public void onStart(String utteranceld) { isSpeaking = true; }
public vold onDone(String utteranceld) { lsSpeaking = false; }

public void onError(String vtteranceld) { isSpeaking = false; }

12
} olse {
System.orr.printin("Error Initiatlzing TextToSpeech®);
}
12
teor]
int[] textViawlds = {
R.id.rextVien2, R.id.zextViend, R.1d.textViewd,
R.1d.texcVien5, R.id,taxtViewné, R.1d,textVien?,
R.id.textViens, R.1d.textView?, R.1d.textVienls,
R.1d,textvienll, R.id.textViewi2
|
setupSoundlcon(R.id.soundlconl, textViewlds);
InageButton stopButton = findViewById(R.1d.stopSutton);
stopButton,setOnClickListener(v -> {
1f (rextToSpeech != null) {
textToSpeach,.stop();
145peaking = false;
}
13
}

Gambar 4. 51 Script Toolbar dan Tombol Text to Speech Prospek dan Cara
Perhitungan Untung Rugi

11. Tampilan Menu Video Budidaya Ayam Broiler
Pada gambar 4.52 merupakan tampilan halaman menu video budidaya

ayam broiler yang berisi video-video terkait panduan budidaya ayam broiler.



Gambar 4. 52 Tampiian menu video budidaya ayam broiler

a. Script tampilan

<androidx, appcompat  widget, Toolbar
android:id="@+id/toolbar"
endroid:layout_width="match_parent®
android:gravitys"center"
android:layout_height="2attr/actionBarSizs"
androld:backgrovnd="@Fcolor/biry_nuda" />

<Imacebutton
androld:ie="@+1d/brndack"
android: layout_width="58dp*
android:layout_height="58dp"
android:layout_marginTops*2dp*
android:background="fcolor/birv_muda"
android:layout_marginiteft="13dp"
android:srcz'Pdrawable/baseline_arrow_back_ios_new_24"
andrald:contentlescription="8ack" />

<SerollView
androld:layout width="match_ parent®
android:layout_neight="match_parent"
androld:layout _below="814/toolbar">

<Linearlayout
android:layout_width="match_parent*
android:layout_height="wrap_content”
android:orientation="vertical”
android:padding="1édp*>



“Franeluyout
androdd - Layout width="match_parent"
endrold: Layout_height="200gp"
android:layout _marginBottom="1&dp"™
android: Layovt_marginfop="1bdp~>

Flacenolger lmageview rar Vides

<ImageView
androlg:id="g+1d/placeholdar”
androld: layeut _width="match_parant™
undrold:layosut_halght="puatch_parent”
androld: scaleTypes"conterirop”
androlo:background="Sdrawable/mengenal _ayan"
android:contentlDescription="Video Placeholder 1% />

Floy Button ImogeView for Video 1

<ImageView
android:1o0="p«1d/playButton”
android:layout width="wrap_ tontent™
androld:layeut_helights"wrap_content”
android:layout_gravity="genter"
androld:layout _narginTap="25dp"
android:src«*fdranable/baseliine_play_circle_24"
androld:contentOescriprion="Pluy Vidwo 1"
androld padaing«"8dp* />

« VideoVivww for Vides
<VideoView
android:id="@+td/videaView"

Gambar 4.53 Script Tampilan Video Budidaya Ayam Broiler

b. Script toolbar

Toalbar tooldar = findVienByI4(R.id.toolber);

setSuppartActionBar (toolsar);
ortSupparthctionBar (). set0isplayShouTitletnabled(false);
satSupparthctionBar(). setOisplayShowT it eEnabled(false)) // nopus Juowl aefeult
[ Menstopkow Loypyt kestom ke Toolbor

setlaysutInflater(). inflate(R. Layout. tootbar_titlel2, toolbar);

Imagedutton sacklcen = findViesById(R.1d.5tnBock);
backIcen, setinClickiistesar(v -> ondackPressed());

initializeVideo(R.4d.plocanolder, R.1d.plagfuttan, R.4d.videoVies, R.row,mpngenol. oyan);
[/ Initialize ¥idesiLee end Placenolder Incaeliew for vides
}
1 e
private vold initializeYideo(int placeholderld, int playBettonld, int video¥ieald, int videofesld) {
InageVisw placeholder = findVisaByld(placsholderld);
ImageVien playButtan = FindViesByld(playbettonld);
VidooView vigeaView = findViewdyld(videoVienld);
I
playbutton, setOnClicklistener(y ->
placeholder, setyisibility(Vien. SONE);
plapdutton, set¥isibility(Vien, BONE);
videoViee, setvisibitity(Vien, VISIALE);
viszoViee.start();

B
1

Gambar 4. 54 Script Toolbar Video Budidaya Ayam Broiler
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C. Pengujian Sistem
Dalam penelitian ini, tiga pendekatan pengujian sistem digunakan, yaitu
pengujian black box, pengujian white box dan pengujian akurasi. Ini adalah hasil
pengujian yang dilakukan dengan pendekatan ini.
1. Blackbox testing
a. Blackbox testing halaman menu awal

Tabel 4. 2 Blackbox Testing Halaman Menu Awal

Tes Faktor Hasil Keterangan
User pertama kali v Berhasil tampil
membuka aplikasi halaman menu awal

Screenshot

S

\AN Bl
‘“(A‘)am /C)"of/(,{a 4’?




b. Blackbox testing halaman menu utama

Tabel 4. 3 Blackbox Testing Halaman Menu Utama

Tes Faktor Hasil Keterangan
User mengklik
masuk pada v Berhasil tampil
halaman menu halaman menu utama
awal

Screenshot

74




C. Blackbox testing halaman mengenal ayam broiler

Tabel 4. 4 Blackbox Testing Halaman Mengenal Ayam Broiler

Tes Faktor Hasil Keterangan
User memlih menu Berhasil tampil
mengenal  ayam v halaman menu
broiler pada menu mengennal ayam
utama broiler
Screenshot

4;)‘

A Karakteristile Agam Broller:

75



d. Blackbox testing halaman persiapan budidaya ayam broiler

Tabel 4. 5 Blackbox Testing Halaman Persiapan Budidaya Ayam Broiler

Tes Faktor Hasil Keterangan

User memilih
] Berhasil tampil

menu  persiapan v _

) halaman persiapan
budidaya ayam ] _

) budidaya ayam broiler
broiler

Screenshot

A Persispan Kandang Ayam Bregier

— S

L Syarst Pembuatan Kandang Avam
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€. Blackbox testing halaman komposisi pakan ayam broiler dari anak ayam
hingga dewasa

Tabel 4. 6 Blackbox Testing Halaman Komposisi Pakan Ayam Broiler dari
Anak Ayam hingga Dewasa

Tes Faktor Hasil Keterangan
User memilih Berhasil tampil
menu  komposisi halaman  komposisi
pakan ayam broiler v pakan ayam broiler
dari anak ayam dari anak ayam hingga
hingga deawasa dewasa

Screenshot

Komposial Pakan Avam Brojler Dari Anale
Apam

Hingpa Dewasa

A Analoarybibit egam (omop 17 Hard




f.  Blackbox testing halaman pemeliharaan fase awal pertumbuhan

Tabel 4. 7 Blackbox Testing Halaman Pemeliharaan Fase Awal

Pertumbuhan
Tes Faktor Hasil Keterangan
User memilh Berhasil tampil
menu v halaman

pemeliharaan fase pemeliharaan fase

awal pertumbuhan

awal pertumbuhan

Screenshot

A Persiapan Seheluym Mendatangkan DOC




0. Blackbox testing halaman pemeliharaan masa finisher

Tabel 4. 8 Blackbox Testing Halaman Pemeliharaan Masa Finisher

pemeliharaan masa

finisher

Tes Faktor Hasil Keterangan
User memilih Berhasil tampil
menu v halaman

pemeliharaan  masa

finisher

Screenshot
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h. Blackbox testing halaman penyakit ayam broiler

Tabel 4. 9 Blackbox Testing Halaman Penyakit Ayam Broiler

Tes Faktor Hasil Keterangan
User memilih Berhasil tampil
menu penyakit v halaman oenyakit
ayam broiler ayam broiler

Screenshot

B Faktor Pendolcung Muncuinya Penyakit
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i.  Blackbox testing halaman panen dan pasca panen

Tabel 4. 10 Blackbox Testing Halaman Panen dan Pasca Panen

Tes Faktor Hasil Keterangan
User memilih Berhasil tampil
menu panen dan v halaman panen dan
pasca panen pasca panen

Screenshot

8 Cara-cara Saat Memanen

81
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J. Blackbox testing halaman prospek dan cara perhitungan untung rugi
peternak ayam broiler

Tabel 4. 11 Blackbox Testing Halaman Prospek dan Cara Perhitungan
Untung Rugi Peternak Ayam Broiler

Tes Faktor Hasil Keterangan
User memilih menu Berhasil tampil
prospek dan cara halaman prospek dan
perhitungan untung v cara perhitungan
rugi peternak ayam untung rugi peternak
broiler ayam broiler
Screenshot

Prespek Ban Cana Ferhity Untung Rugl
i Peternakan o\vnmlcr i

o L300 B8 X100 |
PCR %{A/U)

| BR Pobor flmh‘nl!l'!k i
| Jumdah Ayam (£kor) I
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K. Blackbox testing halaman video budidaya ayam broiler

Tabel 4. 12 Blackbox Testing Halaman Video Budidaya ayam Broiler

Tes Faktor Hasil Keterangan
User memilih menu Berhasil tampil
video budidaya v halaman video
ayam broiler. budidaya ayam broiler

Screenshot

2. Whitebox testing
Dalam pengujian ini akan menampilkan flowchart dan flowgraph dari
sistem yang telah dibuat. Berikut ini adalah hasil dari pengujian menggunakan

whitebox testing secara keseluruhan.
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a. Flowchart dan flowgraph menu awal

‘ Mulzi >

v

-——o/ Menu Awal /

Tidak

Ya

!

Proses Tampilan
Halaman Utama

A 4

Tampil Halaman
Utama

4

‘ Selesai ,

Gambar 4. 55 Flowchart dan Flowgraph Menu Awal

Setelah mempelajari aliran diagram flowchart dan flowgraph
diatas, perhitangan dapat dilakukan sebagai berikut:
1) Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node
Pada rumus : V(G) =E-N+2
E (edga) =6

N (node) =6
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P (Predikat node) =1

Peneyelesaian :

V(G) =E-N+2
=6-6+2
=2

Predikat (P) =P+1
=1+1
=2

2) Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph
diatas, memiliki = 1

3) Jalan independen pada flowgraph ini adalah :
Path1=1-2-3-2
Path2=1-2-3-4-5-6

4) Grafik matriks menu awal

Tabel 4. 13 Grafik Matrix Menu Awal

1 2 | 3| 4| 5| 6 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1 2-1=1
4 1 1-1=0
5 1 1-1=0
6 0
SUM (E + 1) 1+1=2
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b. Flowchart dan flowgraph menu mengenal ayam broiler

.-"!“\_
* 2 |
Ya—sl Proses Tampil Mesgenal Apam T
Broler ‘
o -
3 ] "' 4

7 &

Ya T |
— 6 | 5§ |
SR
Ya
‘ Selesal ,': ‘

-

Gambar 4. 56 Flowchart dan Flowgraph Mengenal Ayam Broiler
Setelah mempelajari aliran diagram flowchart dan flowgraph
diatas, perhitangan dapat dilakukan sebagai berikut ini :

1) Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node

Pada rumus : V(G) =E-N+2
E (edga) =8
N (node) =7

P (Predikat node) =2



2)

3)

4)

Peneyelesaian :

V(G)

Predikat (P)

=E-N+2

=8-7+2

=P+1

=2+1

3
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Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph

diatas, memiliki = 3

Jalan independen pada flowgraph ini adalah :

Path1=1-2-3-4-5-7

Path2=1-2-3-6-2
Path3 =1-2-3-6-7

Grafik matriks mengenal ayam broiler

Tabel 4. 14 Grafik Matrix Mengenal Ayam Broiler

1 2 3 4 5 6 7 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1 2-1=1
4 1 1-1=0
5 1 1-1=0
6 1 1 2-1=1
7 0

SUM (E +1) 2+1=3
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C. Flowchart dan flowgraph menu persiapan budidaya ayam broiler

Mubi

1
X
2
o Proses Tampl Persiapan
Budidaya Ayam Brodler
_.~-'~—_
3 — 4 |
Tampi Kalaman : / ‘
¥ Persiasan Buddaw M e
s
— & | | s
b
Ya / \
[ oy Jas ‘
Sohess - 3f

Gambar 4. 57 Flowchart dan Flowgraph Persiapan Budidaya Ayam
Broiler

Setelah mempelajari aliran diagram flowchart dan flowgraph
diatas, perhitangan dapat dilakukan sebagai berikut:

1) Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node

Pada rumus : V(G) =E-N+2
E (edga) =8
N (node) =7

P (Predikat node) =2



2)

3)

4)

89

Peneyelesaian :

V(G) =E-N+2
=8-7+2
=3

Predikat (P) =P+1=2+1=3

Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph
diatas, memiliki = 2

Jalan independen pada flowgraph ini adalah :
Path1=1-2-3-4-5-7

Path2=1-2-3-6-2

Path3 =1-2-3-6-7

Grafik matriks persiapan budidaya ayam broiler

Tabel 4. 15 Grafik Matrix Persiapan Budidaya Ayam Broiler

1 2 3 4 5 6 7 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1 2-1=0
4 1 1-1=0
5 1 1-1=0
6 1 1 2-1=1
7 0
SUM (E +1) 2+1=3
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d. Flowchart dan flowgraph menu komposisi pakan ayam broiler dari anak

ayam hingga dewasa

>

: I? Halaman Utama f -

Pih
Komposisi Ya—s| Proses Tampt Komposisi T
pakan Ayam Pakan Ayam roiier ‘
Sroiler 1 =

Tamphl Halamae / R :
s Kompesisi Pakan Ayam T 1
.--"'-~. .-~"'--.
—{ & 5
X
Ya /
Selesai }: S

Gambar 4. 58 Flowchart dan Flowgraph Komposisi Pakan Ayam Broiler

Setelah mempelajari aliran diagram flowchart dan flowgraph
diatas, perhitangan dapat dilakukan sebagai berikut:

1) Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node

Pada rumus : V(G) =E-N+2
E (edga) =8
N (node) =7

P (Predikat node) =3



2)

3)

4)
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Peneyelesaian :
V(G) =E-N+2=8-7+2=3
Predikat (P) =P+1

=2+1

=3

Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph
diatas, memiliki = 3

Jalan independen pada flowgraph ini adalah :
Path1=1-2-3-4-5-7

Path2=1-2-3-6-2

Path3 =1-2-3-6-7

Grafik matriks menu komposisi pakan ayam broiler dari anak ayam

hingga dewasa

Tabel 4. 16 Grafik Matrix Komposisi Pakan Ayam Broiler
1 2 3 4 5 6 7 E-1

1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1 2-1=1
4 1 1-1=0
5 1 1-1=0
6 1 1 2-1=1

7 0
SUM (E + 1) 2+1=3
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e. Flowchart dan flowgraph menu pemeliharaan fase awal pertumbuhan

1
. L
% 2
Ya—» Proses Tampi Pemelharaan y
Fase Awal Priumbuhan e el
L A
l /
; 3 » 4
Tampil Halaman Beoler )
Ya Pemalaraan Fase Awal
Priumbuban
S L)
—1 6 5
X
Ya
7
Selesa ~—

Gambar 4. 59 Flowchart dan Flowgraph Pemeliharaan Fase Awal
Pertumbuhan

Setelah mempelajari aliran diagram flowchart dan flowgraph
diatas, perhitangan dapat dilakukan sebagai berikut:

1) Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node

Pada rumus : V(G) =E-N+2
E (edga) =38
N (node) =7

P (Predikat node) =2



Peneyelesaian :

V(G)

Predikat (P)

=E-N+2

=8-7+2
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2) Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph

diatas, memiliki = 3

3) Jalan independen pada flowgraph ini adalah :

Path1=1-2-3-4-5-7

Path2=1-2-3-6-2

Path3 =1-2-3-6-7

4) Grafik matriks menu pemeliharaan fase awal pertumbuhan

Tabel 4. 17 Grafik matrix Pemeliharaan Fase Awal Pertumbuhan

1 2 3 4 5 6 7 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1 2-1=1
4 1 1-1=0
5 1 1-1=0
6 1 1 2-1=1
7 0
SUM (E +1) 2+1=3
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f.  Flowchart dan flowgraph menu pemeliharaan masa finisher

«

piih — % 2

Pemeliharaan Ya—o Proses Tampl Pemelharaan
Masa Finither Masa Fisisher

3 * 4
Tamgil Halaman . ’
Ya Pemeiharaan Masa Y & B
Finisher
) X
— A )
5
Ya
7 -
Salesai =

Gambar 4. 60 Flowchart dan Flowgraph Pemeliharaan Masa Finisher

Setelah mempelajari aliran diagram flowchart dan flowgraph
diatas, perhitangan dapat dilakukan sebagai berikut:

1) Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node

Pada rumus : V(G) =E-N+2
E (edga) =8
N (node) =7

P (Predikat node) =2
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Peneyelesaian :
V(G) =E-N+2
=8-7+2=3
Predikat (P) =P+1
=2+1
=3

Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph
diatas, memiliki = 3

Jalan independen pada flowgraph ini adalah :
Path1=1-2-3-4-5-7

Path2=1-2-3-6-2

Path3 =1-2-3-6-7

Grafik matriks menu pemeliharaan masa finisher

Tabel 4. 18 Grafik Mstrix Pemeliharaan Masa Finisher

1 2 3 4 5 6 7 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1 2-1=1
4 1 1-1=0
5 1 1-1=0
6 1 1 2-1=1
7 0
SUM (E +1) 2+1=3




96

g. Flowchart dan flowgraph menu penyakit ayam broiler
( Mdw ) '
L

=]

yI
e

% 2
Fith
R Yo —»  Proses Tampl Pesyakit ,,~—'- . -
Ahyors el Ayam Broller

Tidak

Tampil Halaman
Penyekit Ayam Beoler
A ¥

Ya
— b “ 5
,—-"’
Ya
' Selesal }

7 -

Gambar 4. 61 Flowchart dan Flowgraph Penyakit Ayam Broiler
Setelah mempelajari aliran diagram flowchart dan flowgraph
diatas, perhitangan dapat dilakukan sebagai berikut:

1) Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node

Pada rumus : V(G) =E-N+2
E (edga) =8
N (node) =7

P (Predikat node) =2



2)

3)

4)
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Peneyelesaian :

V(G) =E-N+2
=8-7+2
=3

Predikat (P) =P+1=2+1=3

Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph
diatas, memiliki = 3

Jalan independen pada flowgraph ini adalah :
Path1=1-2-3-4-5-7

Path2=1-2-3-6-2

Path3 =1-2-3-6-7

Grafik matriks menu penyakit ayam broiler

Tabel 4. 19 Grafik Matrix Penyakit Ayam Broiler

1 2 3 4 5 6 7 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1 2-1=1
4 1 1-1=0
5 1 1-1=0
6 1 1 2-1=1
7 0

SUM (E +1) 2+1=3
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h. Flowchart dan flowgraph menu panen dan pasca panen

Pikh Panan
dan Pasca
Panen

'——vya—» Proses Tampil Panen dan
Pasca Panen

Tidak

Selesai

Gambar 4. 62 Flowchart dan Flowgraph Panen dan Pasca Panen

Setelah mempelajari aliran diagram flowchart dan flowgraph
diatas, perhitangan dapat dilakukan sebagai berikut:

1) Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node

Pada rumus : V(G) =E-N+2
E (edga) =38

N (node) =7

P (Predikat node) =2
Peneyelesaian :

V(G) =E-N+2=8-7+2=3



2)

3)

4)
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Predikat (P) =P+1
=2+1
=3
Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph
diatas, memiliki = 3
Jalan independen pada flowgraph ini adalah :
Path1=1-2-3-4-5-7
Path2=1-2-3-6-2
Path3 =1-2-3-6-7
Grafik matriks menu panen dan pasca panen

Tabel 4. 20 Grafik Matrix Panen dan Pasca Panen

1 2 3 4 5 6 7 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1 2-1=1
4 1 1-1=0
5 1 1-1=0
6 1 1 2-1=1
7 0
SUM (E +1) 2+1=3
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Flowchart dan flowgraph menu prospek dan cara perhitungan untung rugi

peternak ayam broiler

.x"- .
—’ 2
Ya—o Proses Tampll Prospek dan )
cace perhitungan wtung P n
3 L
Taergil Helaman Prospek T T
Ya dan cara perhitungan
J A\ A
— 6 5
K 3
Ya »
7 =
Seless } ~

Gambar 4. 63 Flowchart dan Flowgraph Prospek Perhitungan Untung
Rugi

Setelah mempelajari aliran diagram flowchart dan flowgraph
diatas, perhitangan dapat dilakukan sebagai berikut:

1) Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node

Pada rumus : V(G) =E-N+2
E (edga) =8
N (node) =7

P (Predikat node) =2



2)

3)

4)

Peneyelesaian :

V(G)

Predikat (P)

=E-N+2
=8-7+2=3
=P+1=2+1
=3
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Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph

diatas, memiliki = 3

Jalan independen pada flowgraph ini adalah :

Path1=1-2-3-4-5-7

Path2=1-2-3-6-2

Path3 =1-2-3-6-7

Grafik matriks menu prospek dan cara perhitungan untung rugi

peternak ayam broiler

Tabel 4. 21 Grafik Matrix Prospek dan Cara Perhitungan Untung

Rugi

1

2

1

N

N | o | o |~ w

SUM (E + 1)
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J.  Flowchart dan flowgraph menu video budidaya ayam broiler

' Mulal )

Ya—n Proses Tampi Vidio Ayam ¢ /
Broer e

Tidak A y
\
Tampi Halaman \Vidio .3 “ "4 |
Ya Buddaya Ayam Broder g N
>y X
Keluar
— 6 5

Gambar 4. 64 Flowchart dan Flowgraph Video Budidaya Ayam Broiler

Setelah mempelajari aliran diagram flowchart dan flowgraph
diatas, perhitangan dapat dilakukan sebagai berikut:

1) Menghitung kompleksitas cyclomatic V(G) pada edge dan node

Pada rumus : V(G) =E-N+2
E (edga) =38
N (node) =7

P (Predikat node) =2



2)

3)

4)

Peneyelesaian :
V(G)

Predikat (P)

=E-N+2=8-7+2=3

=P+1=2+1=3
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Berdasarkan perhitungan kompleksitas cyclomatic dari flowgraph

diatas, memiliki = 3

Jalan independen pada flowgraph ini adalah :

Path1=1-2-3-4-5-7

Path2=1-2-3-6-2

Path3 =1-2-3-6-7

Grafik matriks menu video budidaya ayam broiler

Tabel 4. 22 Grafik Matrix Video Budidaya Ayam Broiler

1 2 3 4 5 6 7 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1 2-1=1
4 1 1-1=0
5 1 1-1=0
6 1 1 2-1=1
7 0
SUM (E +1) 2+1=3
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PENUTUP

A. Kesimpulan
Aplikasi Panduan Budidaya Ayam Broiler Berbasis Android dikembangkan
untuk membantu peternak memperoleh informasi dengan mudah, cepat, dan
praktis melalui perangkat mobile.
Aplikasi ini menyediakan panduan sistematis mengenai seluruh proses
budidaya ayam broiler, mulai dari persiapan awal hingga pasca panen,
sehingga memudahkan peternak dalam memahami setiap tahap budidaya.
Fitur utama dalam aplikasi meliputi Pengenalan ayam broiler, Persiapan
kandang, Komposisi pakan, Pemeliharaan berdasarkan fase pertumbuhan,
Pemeliharaan fase finisher,Penanganan penyakit, Panduan panen dan pasca
panen, Perhitungan keuntungan,dan video
Tombol suara disertakan agar peternak dapat mendengarkan informasi tanpa
harus membaca teks, sehingga lebih praktis dan fleksibel digunakan dalam
berbagai kondisi.
Fitur video dalam aplikasi ini dilengkapi dengan suara dan teks, sehingga
peternak dapat memahami setiap tahap budidaya ayam broiler dengan lebih

jelas
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A. Saran
Penulis penelitian ini mengakui bahwa masih banyak permasalahan yang
memerlukan pengembangan dan perbaikan dalam penelitian lebih lanjut. Oleh
karena itu, penulis menawarkan rekomendasi berikut :

1. Menambahkan fitur konsultasi daring dengan ahli peternakan agar peternak
dapat memperoleh solusi langsung terkait permasalahan dalam budidaya ayam
broiler.

2. Pembaruan konten aplikasi secara berkala untuk mengikuti peerkembangan

terbaru dalam budidaya ayam broiler.

3. Pengembangan aplikasi untuk platform lain agar aplikasi dapat diakses

melalui perangkat apapun selain android.
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