
 
  

 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah mengubah 

berbagai aspek kehidupan, termasuk industri peternakan khususnya budidaya 

ayam broiler. Budidaya ayam broiler adalah proses pemeliharaan ayam untuk 

produksi daging yang meliputi tahap-tahap seperti pemilihan bibit, pemberian 

pakan, pengelolaan kesehatan, dan pemantauan pertumbuhan. Meskipun tahapan 

budidaya ayam broiler cukup simpel akan tetapi masih banyak peternak yang 

kesulitan dalam membudidayakan ayam broiler khususnya bagi peternak pemula 

yang baru akan memulai industry ini. Oleh karena itu, dibutuhkan informasi 

tentang panduan budidaya yang mudah diakses agar mendapatkan hasil yang 

maksimal. 

Informasi mengenai panduan budidaya ayam broiler tersebar luas di 

berbagai sumber, seperti buku, artikel online, dan video tutorial. Namun, 

informasi yang dibagikan biasanya hanya akan membahas secara umum mengenai 

budidaya ayam broiler yang belum tentu sesuai dengan kebutuhan dan kondisi 

masing-masing peternak, sehingga para peternak kesulitan untuk menemukan 

informasi yang lengkap dan efisien. Kurangnya panduan yang praktis dan mudah 

dipahami juga menjadi hambatan bagi peternak dalam membudidayakan ayam 

broiler.  
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Aplikasi panduan budidaya ayam broiler berbasis Android dapat menjadi 

solusi untuk mengatasi permasalahan di atas. Aplikasi ini menyediakan informasi 

panduan budidaya ayam broiler yang akurat dan terkini, sehingga peternak dapat 

mengakses informasi tentang budidaaya ayam broiler dengan mudah. 

Berdasarkan masalah yang sudah dijelaskan, maka topik yang akan 

diangkat dengan   judul “APLIKASI PANDUAN BUDIDAYA AYAM BROILER 

BERBASIS ANDROID” yang diharapkan dapat membantu peternak 

meningkatkan produktivitas dan kualitas ayam, serta mengurangi biaya produksi. 

B. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang diatas diperoleh rumusan masalah yaitu 

bagaimana merancang aplikasi panduan budidaya ayam broiler berbasis Android? 

C. Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari penelitian ini adalah merancang panduan budidaya ayam 

broiler berbasis android yang dapat diakses kapan dan dimana saja oleh peternak. 

D. Batasan Masalah 

 Berdasarkan  batasan masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Aplikasi yang di kembangkan hanya difokuskan pada panduan budidaya ayan 

broiler, tidak mencakup jenis unggas lainnya 

2. Aplikasi ini di rancang untuk platfrorm Android, tidak mencakup platform lain 

seperti Ios atau versi desktop. 
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E. Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Penulis 

a. Peneliti dapat mengembangkan aplikasi yang berguna bagi masyarakat 

khususnya peternak. 

b. Peneliti dapat dapat meningkatkan pengetahuan tentang budidaya ayam 

broiler da teknologi android. 

2. Bagi Akademik 

 Dapat menjadi referensi bagi penulis lain dalam mengembangkan 

kemeampuan dibidang yang sama 

3. Bagi Masyaraakat 

 Memudahkan masyarakat khususnya peternak dalam mencari informasi 

yang lengkap dan terpercaya tentang budidaya ayam broiler. 

F.  Sistematika Penulisan 

Dalam menyusun sistematika penulisan, penulis menguraikan ke dalam 

lima bab yaitu: 

1.  Bab I Pendahuluan 

     Menguraikan tentang latar belakang penulisan, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

2.  Bab II Tinjauan Pustaka 

  Berisi tentang tinjauan penelitian terdahulu dan teori yang di gunakan 

sebagai referensi perancangan aplikasi. 

3.  Bab III Metode Penelitian 
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  Membahas tentang waktu dan tempat penelitia, metode penelitian, jesnis 

penelitian, alat dan bahan yang di gunakan. 

4.  Bab IV Hasil Penelitian dan Pembahasan 

  Membahas tentang analisis sistem yang berjalan, sistem yang diusulkan, 

analisis aliran data dengan uml, relasi table, pembuatan aplikasi, penjelasan 

scrip, pengujian blackbox dan pengujian whitebox. 

5.  Bab IV Penutup 

  Membahas tentang kesimpulan dan saran dari hasil penelitian. 

 

 

 

 

 

 



 
  

 
 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

A. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu 

Pe$ne$litian me$ngacu pada be$be $rapa pe $ne $litian se$be $lumnya yang me $njadi  

Acuan dalam pe $ne$litian ini, pe$ne $litian yang re $le$ve $n te$rse $but antara lain: 

1. Aplikasi Monitoring dan Pe$nge $ndalian Kandang Ayam Broile $r Be $rbasis 

Android, (Agus Widodo,2019). Pe$ne$litian ini me$nge $mbangkan aplikasi 

yang be $rfungsi untuk me$mantau dan me$nge $ndalikan kondisi lingkungan 

kandang ayam broile $r. Inte $grasi se $nsor untuk suhu, ke $le$mbapan, dan 

pe$ncahayaan me $mbe $rikan notifikasi re$al-time$ ke$pada pe $te$rnak me $lalui 

aplikasi Android, me $mungkinkan tindakan pe $nge $ndalian yang ce $pat.  

2. Aplikasi “Smart Poultry Farming” Be $rbasis IoT untuk Pe$te$rnaakan Ayam 

Broile $r, (Dian Saputra dan Budi Santoso,2020). Pe$ne$litian ini 

me$nciptakan aplikasi be $rbasis Android dan IoT yang me $ngotomatisasi 

pe$mantauan ke $se$hatan, pola makan, dan be $rat badan ayam broile $r se $cara 

re $al-time$. Tujuan aplikasi ini adalah me $ningkatkan e $fisie$nsi dalam prose $s 

budidaya ayam broile $r.  

3. Aplikasi Siste$m Informasi Pe$te$rnakan Ayam Broile$r Be $rbasis Android 

de$ngan Fitur Konsultasi Ahli, (Rizky Pratama,2021). Aplikasi ini 

me$mbantu pe$te$rnak dalam me$ngakse $s panduan le$ngkap te $ntang budidaya 

ayam broile $r, te $rmasuk pe $milihan bibit, manaje $me$n pakan, dan 
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pe$nce $gahan pe $nyakit. Fitur konsultasi ahli me$mungkinkan pe $te$rnak 

be$rinte $raksi langsung de $ngan pakar.  

4. Aplikasi Pe$mbe$lajaran Pe$te $rnakan Ayam Broile $r untuk Pe$mula Be $rbasis 

Android, (Siti Nurhayati,2018). Pe$ne$litian ini me$nge $mbangkan aplikasi 

untuk me$mbe$rikan pe $mbe$lajaran dasar te $ntang budidaya ayam broile $r, 

dile$ngkapi de $ngan modul inte$raktif dan panduan praktis. Fokusnya 

adalah me $mbantu pe$te$rnak pe $mula untuk me$mahami dasar-dasar 

pe$rawatan ayam broile $r de$ngan mudah.  

Pe$milihan judul "aplikasi panduan budidaya ayam broile$r be $rbasis 

Android" didasarkan pada be $be$rapa pe $ne $litian te$rdahulu diatas yang me $nunjukkan 

bahwa te $knologi digital dapat me $mbantu me $ningkatkan e $fisie $nsi budidaya ayam 

broile$r. De $ngan adanya aplikasi panduan budidaya ayam broile $r be $rbasis Android, 

pe$te $rnak bisa me$ngakse $s panduan atau informasi te$ntang budidaya ayam broile$r 

se$cara re $al-time$, yang be$rpote $nsi me$ningkatkan produktivitas se$rta me$ne $kan 

ke$salahan, se $suai de$ngan tre$n adopsi te $knologi dalam pe $rtanian dan pe $te$rnakan. 

B. Kajian Teori 

1.  Budidaya 

Budidaya adalah ke $giatan me$nge $mbangbiakkan suatu ke$lompok 

makhluk hidup dalam suatu lingkungan te $rbatas de$ngan me $mpe$rhatikan 

be$rbagai faktor dalam upaya me $le$starikan jumlahnya dan me $ningkatkan 

kualitas. Budidaya dapat dilakukan te $rhadap he $wan maupun tumbuhan agar 

me$nce $gah ke $langkaan maupun me $nge $mbangkan kualitas dan nilai jual untuk 

pe$me $nuhan ke $butuhan. Budidaya he $wan (husbandry) me $libatkan pe $mbe$saran 
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bakalan (he $wan muda) atau bibit/be $nih pada suatu lahan te $rte $ntu se$lama 

be$be $rapa waktu untuk ke$mudian dijual atau dise$mbe$lih untuk dimanfaatkan 

daging se $rta bagian tubuh lainnya. Prose $s pe$ngolahan produk budidaya ini 

biasanya bukan bagian dari budidaya se $ndiri te$tapi masih dianggap se $bagai 

mata rantai usaha tani te $rnak itu.(Wikipe$dia). 

Budidaya ayam broile $r adalah usaha pe $te$rnakan yang be $rtujuan untuk 

me$nghasilkan daging ayam dalam waktu yang re$latif singkat. Ayam broile$r 

atau dise$but juga ayam ras pe$daging (broile $r) adalah je$nis raas unggulan hasil 

pe$rsilangan dari bangsa-bangsa ayam yang me $miliki daya produktivitas tinggi, 

te$rutama dalam me $mproduksi daging ayam. Ayam broile$r me$miliki be$be$rpa 

ke$unggulan se $pe $rti pe$tumbuhannya ce $pat, konve$rsi pakan yang re $ndah, dan 

kualitas daging yang be $rse$rat lunak. 

Dalam budidaya ayam broile$r, ada be $be $rpa hal yang pe $rlu dipe $rhatikan 

yaitu se $bagai be $rikut. 

a. Pe$milihan bibit yang se $hat, aktif, dan me $miliki ciri-ciri yang baik. 

b. Lokasi kandang yang strate $gis, yaitu jauh dari pe$mukiman pe $nduduk, 

mudah dijangkau, dan me$miliki sube$r air be $rsih. 

c. Ve $ntilasi kandang yang baik. 

d. Pe$mbe$rian pakan yang se $suai de $ngan ke $butuhan ayam, se $pe$rti 

karbodhidrat, prote $in, vitamin, le$mak, dan mine $ral. 

e. Ke $padatan kandang yang ide$al. 

f. Pe$rawaatan yang baik. 

g. Pe$nce $gahan dan pe $nge $ndalian pe $nyakit. 
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2. Aplikasi  

Me$nurut Fajri Rinaldi Chan,dkk,(2022) Aplikasi adalah suatu program 

dalam kompute$r atau pe$rangkat lunak yang me$mbantu kita me $nge $rjakan 

se$suatu atau  me$nye $le $saikan  suatu  masalah  de$ngan  cara  yang  le$bih mudah 

dan ce $pat. Aplikasi bisa dite$mukan di kompute$r, laptop, atau ponse $l pintar, dan 

bisa digunakan untuk be$rbagai macam ke $pe $rluan, se $pe$rti me$ngirim pe $san, 

me$nonton vide$o, me$mbe $li barang, atau bahkan be $rmain game $. 

3. Android  

 

Gambar 2. 1 Logo Android 

(Sumbe$r : google $.com) 

Me$nurut Fajar irvansyah,dkk,(2020) Android me $nawarkan pe $nde$katan 

yang me $nye $luruh dalam pe$nge $mbangan aplikasi. Artinya, satu aplikasi 

android yang dibangun dapat be $rjalan dibe$rbagai pe $rangkat yang 

me$nggunakan siste$m ope$rasi android baik itu smartphone$, smartwatch, table$t, 

dan pe$rangkat lainnya. Pe$rke $mbangan te $knologi android yang be $rgitu pe$sat 

juga tidak dapat  dile$pas dari pe $ran AOSP (AndroidOpe$nSource $Proje$ct) yang 

be$rtanggung jawab dalam pe$nge $mbangan siste$m ope$rasi android dan dipimpin 

langsung ole $h google $ Siste$m ope$rasi ini dike $mbangkan pe $rtama kali ole$h 

pe$rusahaan Silicon Valle$y yang dibe $ri nama Android Inc. Kolaborasi yang 
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dilakukan me $lalui Ope$n Handse $t Alliance $ (OHA) me $mbe$rikan ke $unggulan 

te$rse $ndiri untuknya, yaitu me$mbe$rikan pe$rangkat lunak yang le $ngkap, 

te$rmasuk OS utama, middle$ware $ dan aplikasi. 

4. Android Studio 

 

Gambar 2. 2 Android Studio 

 (Sumbe$r : google $.com) 

Android Studio me$rupakan lingkungan pe $nge $mbangan baru dan 

te$rinte$grasi pe $nuh, yang baru saja dirilis ole $h Google $ untuk siste$m ope$rasi 

Android Android Studio dirancang untuk me$njadi pe$ralatan baru dalam 

pe$nge $mbangan aplikasi dan juga me $mbe$ri alte $rnatif lain se $lain E$clipse$ yang saat 

ini me$njadi IDE $ yang paling banyak digunakan. Saat Anda me $mulai proye $k baru 

de$ngan Android Studio, struktur proye $k akan muncul be $rsama de $ngan hampir 

se$mua be $rkas yang ada di dalam dire $ktori SDK, pe$ralihan ke $ siste$m manaje$me$n 

be$rbasis Gradle $ ini me $mbe$rikan fle $ksibilitas yang le $bih be$sar pada prose $s 

pe$mbangunanya (Nurhidayati,dkk,2021). 

Android Studio dipilih kare $na me $miliki banyak fitur yang 

me$mudahkan para programme$r, khususnya programme $r tingkat dasar yang 

ingin me $mpe$lajari le$bih lanjut te$ntang Android. Me$ski me$nggunakan Android 

Studio me$makan cukup banyak RAM pada pe $rangkat PC, namun Android 

Studio me$miliki se$jumlah ke$unggulan lain, yaitu 
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a.  Instant RUN 

 

Gambar 2. 3 Instan RUN 

(Sumbe$r : google $.com) 

Fitur Instant Run dapat me$mastikan program be $rjalan de $ngan 

ce $pat tanpa pe $rlu me$ngkompilasi ulang aplikasi atau me $mbuat ulang APK 

saat me$lakukan pe $rubahan kode $, se$hingga prose$s yang dihasilkan le$bih 

ce $pat. 

b. Inte$llige$nt Code$ E$ditor 

 

Gambar 2. 4 Inte$llige$nt Code$ E$ditor 

 (Sumbe$r : google $.com) 

Android Studio me $miliki Inte$llige$nt Code$ E $ditor yang 

me$mudahkan analisis kode$ dan me$mbe $rikan saran kode$ untuk digunakan 

de$ngan siste $m auto complate$ Saat kita me $nge $tik kode$, Android Studio akan 

se$cara otomatis me $nyarankan ke $las jika kita me$miliki ke$las yang diinstal 

dan kita dapat me$ne$kan tombol TAB untuk me$masukkan kode $ jika se$suai 

de$ngan ke $butuhan. Fitur-fitur te $rse$but te$ntunya me$mpe$rce $pat pe $mbuatan 
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program se $hingga me $mbuat kine$rja pe $mbuat program me $njadi le$bih 

produktif. 

c.    Siste$m Ve$rsi yang Fle$ksibe$l 

Android Studio me$nawarkan otomatisasi ve$rsi, manaje $me$n 

de$pe $nde$nsi, dan konfigurasi ve $rsi yang dapat dise $suaikan. Anda dapat 

me$ngonfigurasi proye $k Anda untuk me $nye $rtakan pustaka lokal dan yang 

dihosting, se $rta me $ne$ntukan varian ve $rsi yang be $risi kode $ be$rbe $da. Te $man-

te$man bisa me $ngkonfigurasi dan me $nginstall library yang me $mudahkan 

te$man-te$man dalam me$mbuat aplikasi Android. Fitur ini me$rupakan bagian 

dari fle $ksibilitas Android Studio. 

d. Dioptimalkan untuk se$mua pe $rangkat Android 

Android Studio me$mbe $ri Anda te $mpat untuk me$mbuat aplikasi 

untuk be$rbagai pe $rangkat Android, se $pe$rti table$t Android, Android We $ar, 

Android TV, dan Android Auto. Fungsi te$rstruktur ini me$mungkinkan Anda 

me$mbagi proye $k me$njadi unit-unit fungsional yang bisa anda buat, uji, dan 

me$n-de $bug se $suai ke $inginan Anda. 

e$.    Dide $sain untuk Tim 

Android Studio me$miliki inte$grasi de $ngan be $be$rapa kontrol ve $rsi 

popule$r se $pe$rti Git dan Subve $rsion. Bahkan untuk me$mudahkan kolaborasi, 

kita juga bisa me $nggunakan layanan Github langsung dari Android Studio. 

De $ngan cara ini, pe $mbaca dan tim te $rus be $ke$rja se $cara e $fe $ktif de $ngan 

proye $k-proye $k yang mudah diakse $s satu sama lain.  
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Android Studio me$ngijinkan anda untuk me $lihat pe$rubahan visual 

apapun yang anda lakukan pada aplikasi se $cara langsung. Anda juga bisa 

me$lihat pe$rbe $daannya jika dipasang pada be $be$rapa pe $rangkat Android yang 

be$rbe $da, te $rmasuk konfigurasi dan re $solusinya se $cara be $rsamaan. 

5. Java  

 

Gambar 2. 5 Java 

(Sumbe$r : google $.com) 

Java adalah se $buah bahasa pe $mrograman, java dapat me $mbuat 

se$luruh be$ntuk aplikasi, de$sktop, we$b, dan lainnya, se $bagaimana dibuat 

de$ngan me $nggunakan bahasa pe $mrograman konve$nsional yang lain. Java 

adalah bahasa pe $mrograman yang be $rore $ntasi obje$k (OOP) dan dapat 

dijalankan pada be $rbagai platform siste$m ope$rasi. Pe$rke$mbangan java tidak 

hanya te $rfokus pada satu siste$m ope$rasi, te $tapi dike$mbangkan untuk be $rbagai 

siste$m ope$rasi yang be $rsifat ope $n source $ (Nurhidayati,dkk,2021). 

Aplikasi de $ngan be $rbasis Java ini dikompulasikan ke $ dalam p-code$ 

dan bisa dijalankan de $ngan Java Virtual Machine$. Fungsionalitas dari Java 

ini dapat be $rjalan de $ngan platform siste $m ope$rasi yang be $rbe $da kare $na 

sifatnya yang umum dan non-spe $sifik. 



13 
 

 

6. Flowchart 

Flowchart me$rupakan pe$nggambaran se $cara grafik dari langkah-

langkah dan urutan prose $dur suatu program. Biasanya me $mpe$ngaruhi 

pe$nye $le$saian masalah yang khusunya pe $rlu dipe$lajari dan die $valuasi le $bih 

lanjut. Flowchart dapat digunakan untuk me $nyajikan ke $giatan manual, 

ke$giatan pe $mprose$san ataupun ke$duanya. Flowchart me$rupakan rangkaian 

symbol-simbol yang digunakan untuk me $ngkontruksi (Ilham 

Budiman,dkk,2021).  

Fungsi flowchart yang utama adalah untuk me$ndokume$ntasikan, 

me$re $ncanakan maupun me$ngkomunikasikan prose $s yang rumit me$njadi 

diagram. Tujuannya agar le$bih mudah dipahami orang awam. Tidak hanya itu, 

masih ada fungsi flowchart lainnya se $bagai be $rikut: 

a. Me$mbe$rikan gambaran prose $s se$cara visual ke $tika proye $k akan dimulai. 

b. Me$nge $lola alur ke $rja me$njadi le$bih mudah dipahami dan te$rkontrol. 

c. Me$ndokume $ntasikan alur ke$rja se $hingga tidak pe$rlu me$nje$laskan ulang ke $  

se$mua pihak. 

d. Me$njadi je$mbatan untuk se$mua pihak dalam me $mahami alur ke $rja. 

Tabel 2.  1 Simbol dan Fungsi-Fungsi 

Simbol Fungsi 

 

    

 

Pe$rmulaan sub program 

 Pe$rbandingan,pe$rnyataan, pe$nye$le$ksian data 
yang    me$mbe$rikan pilihan    untuklangkah 

se$lanjutnya 
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Lanjutan Tabel 2.1 

Simbol Fungsi 

 
Pe$nghubung bagian- bagian flowchart yang 

be$rada pada halaman be$rbe$da 

 

Pe$rmulaan/akhir program 

 

Arah aliran program 

 

Prose$s inisialisasi/pe$mbe$rian harga awal 

 

Prose$s pe$nghitung/ prose$s pe$ngolahan data 

 

Prose$s input/output data 

 

Pe$nghubung bagian- bagian flowchart yang 
be$rada pada satu halaman. 

 

7. Blacbox testing 

Pe$ngujian    pe$rangkat    lunak    dari    se$gispe $sifikasi     fungsional     

tanpa     me$nguji de $sain      dan      kode$      program      untuk me$nge $tahui  

apakah  fungsi,  masukan  dan ke$luaran    dari    pe$rangkat    lunak    se$suai 

de$ngan spe $sifikasi yang dibutuhkan. Me$tode$ Blackbox Te $sting me$rupakan  

salah satu me $tode$ yang mudah digunakan kare $na hanya  me $me$rlukan  batas  

bawah  dan  batas atas  dari  data  yang  di  harapkan, E $stimasi banyaknya  

data  uji  dapat  dihitung  me $lalui banyaknya fie $ld data e $ntri yang akan diuji, 
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aturan   e$ntri   yang   harus   dipe$nuhi   se$rta kasus  batas  atas  dan  batas  

bawah  yang me $me$nuhi. Dan  de$ngan  me $tode$  ini  dapat dike$tahui  jika  

fungsionalitas  masih  dapat me$ne $rima    masukan    data    yang    tidak 

diharapkan  maka me $nye$babkan  data  yang disimpan kurang valid (Wahyu 

Nur Cholifah,dkk,2018). 

Be $rikut ini adalah contoh pe $ngujian blackbox pada Aplikasi 

Pe$ngingat Dan Pe $ndataan Ke $naikan Golongan Gaji Be $rbasis We$b 

(Firman,dkk,2021), yaitu se$bagai be $rikut. 

Tabel 2.  2 Contoh Pe$ngujian Blackbox 

No Fungsionalitas Perintah Hasil Status 

1 Me$nu Utama 

Use $r me$ngklik 

masuk pada halaman 

awal 

Siste$m 

me$ngarahkan use $r 

ke$ halaman utama 

Sukse$s 

2 
Me$nu Me $nge $nal 

Ayam Broile $r 

Use $r me$milih 

me$nge $nal ayam 

broile$r pada halaman 

utama 

Siste$m 

me$ngarahkan ke $ 

halaman de $skripsi 

me$nge $nal ayam 

broile$r 

Sukse$s 

3 

Me$nu Vide $o 

Budidaya ayam 

broile$r 

Use $r me$ngklik salah 

satu vide$o pada 

halaman vide $o 

budidaya ayam 

broile$r  

Siste$m me$mutar 

vide$o budidaya 

ayam broile $r 

Sukse$s 

4 Me$nu Suara 

Use $r me$ngklik logo 

suara pada halaman 

de$skripsi me$nu yang 

dipilih se$be $lumnya 

Siste$m me$mutar 

suara bacaan 

de$skripsi dari 

halaman me $nu 

yang dipilih 

se$be $lumnya 

Sukse$s 

 

Pe$ngujian aplikasi de$ngan blackbox te$sting dari me$nu yang ada pada 

aplikasi dilakukan pe $ngujian de$ngan me $ngklik masuk pada me $nu awaal 

aplikasi. Pe $ngujian aplikasi de $ngan me $tode$ blackbox, output me $nunjukkan 
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bahwa se $luruh fitur dan fungsi be $rjalan de $ngan baik. 

8. Whitebox testing 

White$box te$sting me$rupakan me $tode$ yang me $nguji struktur inte$rnal 

pe$rangkat lunak, rancangan dan kode $ program pe $rangkat lunak te $rkait. 

White$Box dapat me $ngungkapkan ke $salahan dalam imple$me $ntasi dari se$buah 

pe$rangkat lunak. Pe $nguji yang me $nggunakan me$tode$ white $ box dalam 

pe$ngujian pe $rangkat lunak harus me $miliki pe$nge $tahuan atau pe $mahaman 

pe$nuh me $nge $nai sumbe$r kode$ pe $rangkat lunak. Dalam pe $ne$litian ini me$tode$ 

yang akan digunakan yaitu white$ box te$sting (Judith Bryan L Sie$,dkk,2022). 

Be $rikut contoh Pe$ngujian white$box pada me$nu awal aplikasi panduan 

budidaya ayam broile $r, yaitu: 

 
Gambar 2. 6 Flowchart dan Flowgraph Me$nu Awal 

Prose$s masuk ke $ halaman utama dari halaman awal apklikasi hasil 

pe$ngujian ini me$nunjukkan bahwa fungsi aplikasi be $rjalan se $suai logika yang 

ada. Jika pe$ngguna me $ngklik me $nu masuk pada halaman awal, maka siste$m 

akan otomatis me$ngarahkan use $r ke$ halaman utama aplikasi. Be $rikut 
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pe$rhitungan cyclomatic dari flowgraph me $nu awal: 

a. Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 6 

N (node $)   = 6 

P (Pre $dikat node$)  = 0 

Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2 

    = 6 – 6 + 2 

    = 2 

Pre$dikat (P)  = P + 1 

    = 0 + 1 

    = 1 

b. Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph diatas, 

me$miliki = 1 

c. Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 6  

d. Grafik matriks me $nu awal 

Tabel 2.  3 Grafik Matriks Me$nu Awal 

 1 2 3 4 5 6 E$ - 1 

1  1     1 - 1 = 0 

2   1    1 - 1 = 0 

3    1   1 - 1 = 0 

4     1  1 - 1 = 0 

5      1 1 - 1 = 0 

6       0 

 SUM (E$ + 1) 0 + 1 = 2 
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9. UML (Unufied Modelling Language) 

UML (Unifie $d Mode $ling Language$) adalah alat de $sain siste$m 

be$rorie $ntasi obje$k. Se $cara filosofis ke $munculan UML te $rinspirasi dari konse$p 

yang sudah ada yaitu konse$p pe$mode$lan Obje$ct Orie$nte $d (OO), kare$na 

konse$p ini me$nganalogikan siste$m se$pe$rti ke$hidupan nyata yang didominasi 

ole$h obje$k dan digambarkan atau dicatat dalam simbol-simbol yang cukup 

spe$sifik. prose $s standar dan inde $pe$nde$n. 

Tujuan utama diagram UML adalah untuk me $mbantu tim 

pe$nge $mbangan proye $k be$rkomunikasi, me $nge $ksplorasi pote $nsi de$sain, dan 

me$mvalidasi de $sain arsite$ktur pe $rangkat lunak atau pe $nulis program. 

Kompone$n dtau notasi UML be $rasal dari 3 notasi yang sudah ada se $be $lumnya 

yaitu Grady Booch OOD (Obje $ct-Orie$nte $d De$sign), Jun Rumbaugh OMT 

(Obje $ct Mode $ling Te$chnique$), dan Ivar Jacobson OOSE$ (Obje $ct-Orie$nte$d 

Software$ E$ngine$e $ring). 

UML me $miliki tiga kate$gori utama yaitu diagram struktur, diagram 

pe$rilaku, dan diagram inte$raksi. Dimana se $tiap kate $gori me $mpunyai diagram 

yang me $nje$laskan arsite $ktur siste$m dan saling te $rinte$grasi. 

Adapun daftar simbol UML yaitu : 

Tabel 2.4 Simbol Use$ Case$ Diagram 

No GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Actor 

Me$nspe$sifikasikan himpunan pe$ran 

yang pe$ngguna mainkan ke$tika 

be$rinte$raksi de$ngan Use$ Case$. 

2 
 

De$pe$nde$ncy 

Hubungan di mana pe$rubahan yang 

te$rjadi pada suatu e$le$me$n mandiri 

(Inde$pe$nde$nt) akan me$mpe$ngaruhi 

e$le$me$n yang be$rgantung padanya 

e$le$me$n yang tidak mandiri. 
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Lanjutan Tabel 2.4  

No GAMBAR NAMA KETERANGAN 

3 
 

Ge$ne$ralization 

Hubungan di mana obje$k anak 

(De$sce$nde$nt) be$rbagai pe$rilaku 

dan struktur data dari obje$k yang 

ada di atasnya obje$k induk 

(Ance$stor). 

4 
 

Include$ 
Me$nype$sifikasikan bahwa Use$ 

Case$ sumbe$r se$cara E$ksplisit. 

5 
 

E$xte$nd 

Me$nspe$sifikasikan bahwa use$ 

case$ targe$t me$mpe$rluas pe$rilaku 

dari use$ case$ sumbe$r pada suatu 

titik yang dibe$rikan. 

6 
 

Association 
Apa yang me$nghubungkan antara 

obje$k satu de$ngan obje$k lainnya. 

7 

 

 
 

Use$ Case$ 

De$skripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan siste$m yang 

me$nghasilkan suatu hasil yang 

te$rukur bagi suatu actor 

8 
 

Syste$m 

Me$nype$sifikasikan pake$t yang 

me$nampilkan siste$m se$cara 

te$rbatas. 

9 
 

Collaboration 

Inte$raksi aturan-aturan dan 

e$le$me$n lain yang be$ke$rja sama 

untuk me$nye$diakan pe$rilaku yang 

le$bih be$sar dari jumlah dan 

e$le$me$n-e$le$me$nnya (sine$rgi). 

10 
 

Note$ 

E$le$me$n fisik yang e$ksis saat 

aplikasi dijalankan dan 

me$nce$rminkan suatu sumbe$r daya 

komputasi. 

 

 

Tabel 2.  5 Symbol Class Diagram 

No. GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Ge$ne$ralization 

Hubungan di mana obje$k anak 

(de$sce$nde$nt) be$rbagi pe$rilaku dan 

struktur data dari obje$k yang ada di 

atasnya obje$k induk (ance$stor). 

2 
 

Nary 

Association 

Upaya untuk me$nghindari asosiasi 

de$ngan le$bih dari 2 obje$k. 
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Lanjutan Tabel 2. 5 

No. GAMBAR NAMA KETERANGAN 

3 
 

Class 
Himpunan dari obje$k-obje$k yang 

be$rbagi atribut se$rta ope$rasi yang sama. 

4 
 

Collaboration 

De$skripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan siste$m yang me$nghasilkan 

suatu hasil yang te$rukur bagi suatu actor 

5 
 

Re$alization 
Ope$rasi yang be$nar-be$nar dilakukan 

ole$h suatu obje$k. 

6 
 

De$pe$nde$ncy 

Hubungan di mana pe$rubahan yang 

te$rjadi pada suatu e$le$me$n mandiri 

(inde$pe$nde$nt) akan me$mpe$ngaruhi 

e$le$me$n yang be$rgantung padanya 

e$le$me$n yang tidak mandiri 

7 
 

Association 
Apa yang me$nghubungkan antara obje$k 

satu de$ngan obje$k lainnya 

 

Tabel 2. 6 Simbol Se$que$nce$ Diagram 

No GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Life$Line$ 
Obje$k e$ntity, antarmuka yang saling 

be$rinte$raksi. 

2 
 

Me$ssage$ 

Spe$sifikasi dari komunikasi antar 

obje$k yang me$muat informasi-

informasi te$ntang aktivitas yang 

te$rjadi 

3  Me$ssage$ 

Spe$sifikasi dari komunikasi antar 

obje$k yang me$muat informasi-

informasi te$ntang aktivitas yang 

te$rjadi 

 

 

Tabel 2.  7 Simbol State$ Charte$ Diagram 

No GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

State$ 

Nilai atribut dan nilai Link pada suatu 

waktu te$rte$ntu, yang dimiliki ole$h suatu 

obje$k. 
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Lanjutan Tabel 2. 7 

No GAMBAR NAMA KETERANGAN 

2 
 

Initial 

Pse$udo State$ 
Bagaimana obje$k dibe$ntuk atau diawali 

3 
 

Final State$ 
Bagaimana obje$k dibe$ntuk dan 

dihancurkan 

4 
 

Transition 

Se$buah ke$jadian yang me$micu se$buah 

state$ obje$k de$ngan cara me$mpe$rbaharui 

satu atau le$bih nilai atributnya 

5 
 

Association 
Apa yang me$nghubungkan antara obje$k 

satu de$ngan obje$k lainnya. 

6 

 

Node$ 

E$le$me$n fisik yang e$ksis saat aplikasi 

dijalankan dan me$nce$rminkan suatu 

sumbe$r daya komputasi. 

 

 

Tabel 2.  8 Simbol Activity Diagram 

No. GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actifity 

Me$mpe$rlihatkan bagaimana masing-

masing ke$las antarmuka saling 

be$rinte$raksi satu sama lain 

2 
 

Action 
State$ dari siste$m yang me$nce$rminkan 

e$kse$kusi dari suatu aksi 

3 
 

Initial Node$ Bagaimana obje$k dibe$ntuk atau diawali. 

4 
 

Actifity Final 

Node$ 

Bagaimana obje$k dibe$ntuk dan 

dihancurkan 

5 
 

Fork Node$ 
Satu aliran yang pada tahap te$rte$ntu 

be$rubah me$njadi be$be$rapa aliran 
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C.  Kerangka Pikir 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Informasi mengenai panduan budidaya ayam broiler tersebar luas di berbagai 

sumber, seperti buku, artikel online, dan video tutorial. Namun, informasi 

yang dibagikan biasanya hanya akan membahas secara umum mengenai 

budidaya ayam broiler yang belum tentu sesuai dengan kebutuhan dan 

kondisi masing-masing peternak, sehingga para peternak kesulitan untuk 

menemukan informasi yang lengkap dan efisien. Kurangnya panduan yang 

praktis dan mudah dipahami juga menjadi hambatan bagi peternak dalam 

membudidayakan ayam broiler. 

Aplikasi panduan budidaya ayam broiler berbasis Android dapat menjadi 

solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut. Aplikasi ini menyediakan 

informasi panduan budidaya ayam broiler yang akurat dan terkini, sehingga 

peternak dapat mengakses informasi budiaya kapan dan dimana saja. Adapun 

fitur-fitur utama pada aplikasi ini yaitu mengenal ayam broiler, persiapan 

budidaya ayam broiler, komposisi pakan ayam broiler dari anak ayam hingga 

dewasa, pemeliharaan fase awal pertumbuhan, pemeliharaan masa finisher, 

penyakit ayam broiler, panen dan pasca panen, prospek dan cara perhitungan 

untung rugi peternak ayam broiler, dan video budidaya ayam broiler. 

Aplikasi ini berbasis Android yang menggunakan bahasa pemrograman Java 

Aplikasi Panduan Budidaya Ayam Broiler berbasis Android 



 
  

 
 

 BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian 

Pe$ne$litian ini me$nggunakan me $tode$ pe$ne $litian dan Pe $nge $mbangan 

(Re$se $arch and De $ve$lopme$nt-R&D) yang be $rtujuan untuk me$nciptakan produk 

atau syste $m baru yang be$rmanfaat, dalam hal ini aplikasi panduan budidaya ayam 

broile$r be $rbasis android. Untuk me$ndapatkan data te $rkait ke $butuhan pe$te $rnak 

te$rhadapa aplikasi, pe $ne$litian ini juga akan me $nggunakan pe $ne $litian de$skriptif 

untuk me$nganalisis pre$fe $re $nsi, tantangan, dan ke$butuhan me$re $ka se$be $lum 

pe$nge $mbangan aplikasi. 

B. Waktu Penelitian 

Re$ncana waktu yang digunakan untuk pe $ne$litian ini be$rlangsung se $lama ± 

3 bulan. 

Tabel 3. 1 Waktu Pe$ne$litian 

No. 

Uraian Kegiatan 

Bulan 2024 

Oktober November Desember 

1 Pe$re$ncanaan 
   

2 
Analisis dan De$sain 

   

3 Imple$me$ntasi 
   

4 Pe$ngujian    
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C. Alat dan Bahan Penelitian 

 Pe$ne$litian ini di gunakan be$be $rapa alat dan bahan, yang te $rdiri dari : 

1. Alat  

a. Spe$sifikasi Laptop : 

1. Avita  

2. Proce $ssor Inte $l(R) Ce $le$ron(R) N4020 CPU @ 1.10GHz (2 CPUs) 

~1.1GHz 

3. RAM 4 GB 

4. Pe$nyimpanan 118 GB 

5. WINDOWS 10 Pro 64-bit 

b. Android Studio 

c. Bahasa Pe $mrograman Jawa 

2. Bahan  

a. Buku Panduan budidaya ayam broile $r 

b. Jurnal 

c. Vidio budidaya ayam broile$r 

D. Metode Pengumpulan Data 

1. Secara tidak Langsung 

Pe$ngumpulan data se $cara tidak langsung artinya adalah me $ngympulan 

data atau informasi te $rkait budidaya ayam broile$r spe $rti me$mpe$lajari buku 

panduan atau artike $l yang be $rasal dari inte $rne$t. 
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2. Secara langsung 

Me$tode$ se $cara langsung yaitu me $ngumpilkan adat de$ngan be $rdiskusi 

langsung de $ngan pe $te$rnak ayam broile $r untuk me$mahami pe $ngalaman dan 

pe$nge $tahuan me $re$ka. 

E. Tahapan Penelitian 

Tahap-tahap pe $ne $litian yang dimaksud dalam pe $ne$litian ini adalah se $bagai 

be$rikut: 

1. Perancangan: 

a. Me$ngumpulkan data-data maupun informasi yang te $rkait de$ngan panduan 

budidaya ayam broile $r. 

b. Me$nganalisis aplikasi panduan budidaya ayam broile$r yang sudah ada 

untuk me$nge $tahui fitur-fitur yang dibutuhkan. 

2. Analisis dan Desain: 

a. Me$rancang flowchart untuk me$nggambarkan alur ke$rja aplikasi 

b. Me$rancang wire $fframe $ dan mockup untuk me $nggambarkan tampilan 

aplikasi antar muka pe $ngguna (UI) 

3. Implementasi 

Pada tahap ini hasil program yang te $lah dianalisis dan dirancang 

ke$mudian diimpe$le$me$ntasikan se$hingga siste$m siap untuk diuji lanjut. 

4. Pengujian Sistem 

a. Me$nguji aplikasi untuk me$mastikan bahwa aplikasi be$rfungsi de $ngan 

baik. 
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b. Me$lakukan pe $ngujian usability untuk me$mastikan aplikasi mudah 

digunakan ole $h pe$ngguna. 

F. Metode Pengujian 

1. Blackbox testing 

Blackbox te$sting digunakan untuk me$nguji program yang se$dang 

be$rjalan apakah aplikasi panduan budidaya ayam broile$r yang dibuat sudah 

be$rhasil atau tidak. 

2. Whitebox testing 

White$box te$sting  digunakan  untuk  me$nge$tahui  struktur  dan  alur 

pada  aplikasi  panduan panduam budidaya ayam broile$r apakah  sudah se$suai 

de$ngan ke$te$ntuan  ke$mudian  me$nguji  aplikasi  te$rse$but  untuk me$mpe$role$h 

hasil. 
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G. Flowchart 

 

Gambar 3. 1 Flowchart Aplikasi 

Pada gambar diatas me$nje$laskan me$nge$nai alur dari aplikasi panduan 

budiaya ayam broile$r yang dimulai dari me$nu awal lalu te$rdapat tampilan 

masuk, jika me$milih ya maka akan masuk ke$ halaman me$nu utama yang be$risi 

9 pilihan me$nu, yaitu me$nge$nal ayam broile$r, pe$rsiapan budidaya ayam 

broile$r, komposisi pakan ayam broile$r, pe$me$liharaan fase$ awal pe$rtumbuhan, 

pe$me$liharaan masa finishe$r, pe$nyakit ayam broile$r, pane$n dan pasca pane$n, 
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prospe$k dan cara pe$rhitungan untung rugi pe$te$rnak ayam broile$r, dan vide$o 

budidaya ayam broile$r. Se$lanjutnya jika tidak me$milih salah satunya maka 

akan ke$mbali ke$ me$nu awal. Ke$mudian jika ingin ke$luar dari aplikasi maka 

me$milih ya. 

H. Desain Sistem 

1. Desain sistem yang berjalan 

 

Gambar 3. 2 De$sain siste$m yang be$rjalan 

Pada gambar  di atas  siste$m  yang  be$rjalan pada saat ini, use$r 

me$ngikuti be$be$rapa cara untuk me$nge$tahui tata cara budidaya ayam broile$r 

yaitu  sosialisasi budidaya ayam broile$r de$ngan cara be$rbagi pe$ngalaman 

te$rhadap pe$te$rnak lain, me$ncari informasi diinte$rne$t, dan me$mbaca buku 

panduan budidaya ayam broile$r. 

Tabel 3. 2 De$skripsi use$ case$ 

Nama Use Case Deskripsi 

Be$rbagi pe$ngalaman 

de$ngan pe$te$rnak lain 

Use $ case$ ini me$nje$laskan  use$r me $ncari informasi 

te$ntang budidaya ayam broile$r de $ngan cara be $rbagi 

pe$ngalaman ke $ pe$te$rnak lain. 
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Lanjutan Tabel 3.1 

Nama use case Deskripsi  

Mencari informasi di internet Use Case ini menejelaskan bahwa 

user mencari informasi diinternet 

Menggunakan buku panduan  Use Case ini menjelaskan user 

bahwa mencari informasi tentang 

budidaya ayan broiler dengan 

mempelajari buku panduan yg 

releven 

 

2. Desain sitem yang diusulkan 

 

Gambar 3. 3 Siste$m yang diusulkan 
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Pada gambar  di atas use$r  masuk ke$ aplikasi tanpa login te$rle$bih 

dahulu, ke$mudian akan muncul tampilan me$nu se$pe$rti, me$nge$nal ayam 

broile$r, pe$rsiapan budidaya ayam broile$r, komposisi pakan ayam broile$r, 

pe$me$liharaan fase$ awal pe$rtumbuhan, pe$me$liharaan masa fimishe$r, pe$nyakit 

ayam broile$r, pane$n dan pasca pane$n, prospe$k dan cara pe$rhitungan untung 

rugi, dan vide$o budidaya ayam broile$r. 

Tabel 3. 3 De$skripsi Use$ case$ yang diusulkan 

Nama use case Deskripsi 

Me$nge $nal ayam 

broile$r 

Use $ case$ ini  me$nje$laskan  te$ntang pe $nge $nalan 

te$ntang ayam broile $r dari pe $nge $rtian hingga 

karakte $ristinya 

Pe$rsiapan budidaya 

ayam broile $r 

Use $ case$ ini me$nje $laskan te $ntang hal-hal yang 

pe$rlu dipe $rsiapkan se $be $lum me$lakukan budidaya 

ayam broile $r 

Komposisi pakan 

ayam broile $r dari 

anak ayam hingga 

de$wasa 

Use $ case$ ini me $nje$laskan te $ntang je $nis-je $nis dan 

komposis pakan yang dibutuhkan pada saat 

budidaya ayam broile $r 

Pe$me$liharaan fase $ 

awal pe $rtumbuhan 

Use $ case $ ini me$nje$laskan te$ntan hal-hal yang harus 

dilakukan se$lama fase $ awal pe$rtumbuhan ayam 

broile$r 

Pe$me$liharaan masa 

finishe$r 

Use $ case $ ini me$nje$laskan te$ntan hal-hal yang harus 

dilakukan se $lama finishe$r atau masa se $be$lum pane$n 

ayam broile $r 

 



31 
 

 

Lanjutan tabel 3.2 

Nama use case Deskripsi 

Pe$nyakit ayam 

broile$r 

Use $ case$ ini me$nje$laskan te $ntang macam-macam 

pe$nyakit pada ayam broile$r be$se $rta ciri-ciri dan 

cara oe $nce $gahan pe $nyakit te$rse $but 

Pane$n dan pasca 

pane $n 

Use $ case$ ini me$nje $laskan te $ntang hal-hal yang 

harus dilakukan pada saat pane $n dan ste $lah pane$n 

ayam broile $r, mulai pe$rsiapan se $be$lum pane $n, hal-

hal yang harus dipe $rhatikan pada saat pane $n dan 

pe$me $liharaan kandang se $te$lah pane $n 

Prospe$k dan cara 

pe$rhitungan untung 

rugi pe $te $rnak ayam 

broile$r 

Use $ case$ ini me$nje$laskan te $ntang tata cara 

pe$rhitungan untung rugi pe $te$rnak dari awal 

budidaya ayam broile $r hingga pane $n. Use$ case $ ini 

be$risi rumus yang dapat diguanakan pe $te$rnak 

untung me $nge $tahui ke$untungan atau ke $rugian 

de$ngan me $nhitung modal awal, biaya 

pe$me $liharaan, dan hasil pe$njualan 

Vide$o budidaya 

ayam broile $r 

Use $ case$ ini be $risi vide$o budidaya ayam broile$r 

yang me $ne $je$laskan te$ntang me $nge $nal ayam broile$r, 

pe$rsiapan budidaya ayam broile$r, komposisi pakan 

ayam broile $r, pe$me$liharaan fase $ awal pe $rtumbuhan, 

pe$me $liharaan masa finishe$r, pe $nyakit ayam broile$r, 

pane $n dan pasca pane $n, se$rta prospe $k dan cara 

pe$rhitungan untung rugi pe$te $rnak ayam broile $r.  

 

 



 
  

 
 

 BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Analisis Aliran Data Diagram UML 

De $ngan tujuan me$mbe $rikan informasi tahapan dan alur aplikasi, Use$ Case$ 

Diagram, Activity Diagram, dan Se $que $nce$ Diagram digunakan untuk 

me$ngorie $ntasikan obje$k siste$m me$lalui analisis aliran data. 

1. Use Case Diagram 

Use $ Case$ Diagram ditujukan untuk me$nunjukkan fungsi ke $rangka dari 

pe$rspe $ktif pe$ngguna atau aktor yang be $rada di luar siste$m. 

 
Gambar 4. 1 Use$ case$ diagram 

Pada gambar  di atas use$r  masuk ke$ aplikasi tanpa login te$rle$bih 

dahulu, ke$mudian akan muncul tampilan me$nu se$pe$rti, me$nge$nal ayam 
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broile$r, pe$rsiapan budidaya ayam broile$r, komposisi pakan ayam broile$r, 

pe$me$liharaan fase$ awal pe$rtumbuhan, pe$me$liharaan masa fimishe$r, pe$nyakit 

ayam broile$r, pane$n dan pasca pane$n, prospe$k dan cara pe$rhitungan untung 

rugi, dan vide$o budidaya ayam broile$r. 

Tabel 4. 1 De$skripsi use$ case $ diagram 

Nama Use Case Deskripsi 

Me$nge $nal Ayam 

Broile $r 

Use $ case$ ini  me$nje$laskan  te$ntang pe $nge $nalan 

te$ntang ayam broile $r dari pe $nge $rtian hingga 

karakte $ristinya 

Tahap Pe $rsiapan 

Budidaya Ayam 

Broile $r 

Use $ case$ ini me $nje$laskan te$ntang hal-hal yang pe$rlu 

dipe$rsiapkan se $be$lum me$lakukan budidaya ayam 

broile$r 

Komposis Pakan 

Ayam Broile $r Dari 

Anak Ayam 

Hingga De $wasa 

Use $ case$ ini me$nje$laskan te$ntang je $nis-je $nis dan 

komposis pakan yang dibutuhkan pada saat budidaya 

ayam broile $r 

Pe$me$liharaan Fase $ 

Awal Pe$rtumbuhan 

Use $ case$ ini me$nje$laskan te$ntan hal-hal yang harus 

dilakukan se$lama fase $ awal pe$rtumbuhan ayam 

broile$r 

Pe$me$liharaan 

Masa Finishe $r 

Use $ case$ ini me$nje$laskan te$ntan hal-hal yang harus 

dilakukan se$lama finishe$r atau masa se$be $lum pane$n 

ayam broile $r 

Pe$nyakit Ayam 

broile$r 

Use $ case$ ini me$nje$laskan te $ntang macam-macam 

pe$nyakit pada ayam broile$r be $se$rta ciri-ciri dan cara 

oe$nce $gahan pe $nyakit te $rse$but 
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Lanjutan tabel  4.1 

Nama Use Case Deskripsi 

Pane$n dan Pasca 

pane $n 

Use $ case$ ini me$nje$laskan te$ntang hal-hal yang harus 

dilakukan pada saat pane$n dan ste$lah pane $n ayam 

broile$r, mulai pe$rsiapan se$be $lum pane$n, hal-hal yang 

harus dipe $rhatikan pada saat pane $n dan pe $me$liharaan 

kandang se $te$lah pane $n 

Prospe$k dan Cara 

Pe$rhitungan 

Untung Rugi 

Pe$te$rnak Ayam 

broile$r 

Use $ case $ ini me$nje$laskan te $ntang tata cara 

pe$rhitungan untung rugi pe$te $rnak dari awal budidaya 

ayam broile $r hingga pane$n. Use $ case$ ini be$risi rumus 

yang dapat diguanakan pe$te $rnak untung me $nge $tahui 

ke$untungan atau ke $rugian de $ngan me $nhitung modal 

awal, biaya pe $me$liharaan, dan hasil pe $njualan 

Vide$o Budidaya 

Ayam Broile $r 

Use $ case$ ini be$risi vide$o budidaya ayam broile $r yang 

me$ne $je$laskan te$ntang me$nge $nal ayam broile$r, 

pe$rsiapan budidaya ayam broile$r, komposisi pakan 

ayam broile $r, pe $me$liharaan fase $ awal pe $rtumbuhan, 

pe$me $liharaan masa finishe$r, pe $nyakit ayam broile$r, 

pane $n dan pasca pane $n, se$rta prospe $k dan cara 

pe$rhitungan untung rugi pe$te $rnak ayam broile $r.  
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2. Activity Diagram 

Activity diagram digunakan untuk me $mode$lkan aliran ke $rja atau aliran 

kontrol dari se $buah prose$s bisnis atau use $ case $. Diagram ini me $nunjukkan 

aktivitas-aktivitas yang te$rjadi dalam siste $m dan urutan e $kse$kusinya. 

a. Activity Diagram Tampilan Me $nu Utama 

 
Gambar 4. 2 Activity Diagram Tampilan Me$nu Utama 

Pada Gambar diatas me$nje $laskan te$ntang tampilan me$nu utama, 

dimana use $r me $mbuka aplikasi maka syste $m akan me $nampilkan halaman 

me$nu awal, se $te$lah itu me$milih me$nu masuk ke$mudian syste $m akan 

me$nampilkan me $nu utama. 
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b. Activity Diagram Tampilan Me $nge $nal Ayam Broile$r 

 
Gambar 4. 3 Activity Diagram Tampilan Me$nge$nal  

Ayam Broile$r 

Pada Gambar me $nje$laskan te$ntang tampilan me$nge $nal ayam 

broile$r, dimana use $r me $mbuka aplikasi maka syste$m akan me $nampilkan 

me$nu awal, se $te$lah itu me$milih me$nu masuk ke$mudian syste $m akan 

me$nampilkan me$nu utama. Pada me$nu utama use$r me$milih me$nu 

me$nge $nal ayam broile $r, ke $mudian syste $m akan me$nampilkan halaman 

me$nge $nal ayam broile $r. 
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c. Activity Diagram Tampilan Pe$rsiapan Budidaya Ayam Broile $r 

 
Gambar 4. 4 Activity Diagram Tampilan Pe$rsiapan  

Budidaya Ayam Broile$r 

Pada Gambar me $nje$laskan te $ntang tampilan pe $rsiapan budidaya 

ayam broile $r, dimana use$r me $mbuka aplikasi maka syste $m akan 

me$nampilkan me $nu awal, se$te $lah itu me$milih me$nu masuk ke $mudian 

syste $m akan me $nampilkan me $nu utama. Pada me$nu utama use $r me $milih 

me$nu pe $rsiapan budidaya ayam broile $r, ke$mudian syste $m akan 

me$nampilkan halaman pe$rsiapan budidaya ayam broile$r. 
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d. Activity Diagram Tampilan Komposisi Pakan Ayam Broile $r dari Anak 

Ayam hingga De $wasa 

 
Gambar 4. 5 Activity Diagram Tampilan Komposisi Pakan Ayam  

Broile$r dari Anak Ayam hingga De$wasa 

Pada Gambar me $nje$laskan te $ntang tampilan komposisi pakan 

ayam broile $r dari anak ayam hingga de $wasa, dimana use $r me $mbuka 

aplikasi maka syste $m akan me $nampilkan me$nu awal, se $te$lah itu me$milih 

me$nu masuk ke $mudian syste $m akan me $nampilkan me $nu utama. Pada 

me$nu utama use$r me$milih me$nu komposisi pakan ayam broile $r dari anak 

ayam hingga de $wasa, ke$mudian syste $m akan me$nampilkan halaman 

komposisi pakan ayam broile$r dari anak ayam hingga de $wasa. 
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e. Activity Diagram Tampilan Pe$me $liharaan Fase $ Awal Pe$rtumbuhan 

 
Gambar 4. 6 Activity Diagram Tampilan Pe$me$liharaan 

Fase$ Awal Pe$rtumbuhan 

Pada Gambar me $nje$laskan te$ntang tampilan pe $me$liharaan fase$ 

awal pe $rtumbuhan, dimana use $r me $mbuka aplikasi maka syste $m akan 

me$nampilkan me $nu awal, se$te $lah itu me$milih me$nu masuk ke $mudian 

syste $m akan me $nampilkan me $nu utama. Pada me$nu utama use $r me $milih 

me$nu pe $me$liharaan fase$ awal pe $rtumbuhan, ke$mudian syste $m akan 

me$nampilkan halaman pe$me $liharaan fase $ awal pe $rtumbuhan. 
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f. Activity Diagram Tampilan Pe$me $liharaan Masa Finishe$r 

 
Gambar 4. 7 Activity Diagram Tampilan Pe$me$liharaan  

Masa Finishe$r 

Pada Gambar me $nje $laskan te $ntang tampilan pe $me$liharaan masa 

finishe$r, dimana use $r me $mbuka aplikasi maka syste$m akan me $nampilkan 

me$nu awal, se $te$lah itu me$milih me$nu masuk ke$mudian syste $m akan 

me$nampilkan me$nu utama. Pada me$nu utama use$r me$milih me$nu 

pe$me $liharaan masa finishe$r, ke$mudian syste $m akan me$nampilkan 

halaman pe $me$liharaan masa finishe $r. 
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g. Activity Diagram Tampilan Pe$nyakit Ayam Broile $r 

 
Gambar 4. 8 Activity Diagram Tampilan Pe$nyakit  

Ayam Broile$r 

Pada Gambar me $nje$laskan te$ntang tampilan pe$nyakit ayam 

broile$r, dimana use $r me $mbuka aplikasi maka syste$m akan me $nampilkan 

me$nu awal, se $te$lah itu me$milih me$nu masuk ke$mudian syste $m akan 

me$nampilkan me$nu utama. Pada me$nu utama use$r me$milih me$nu 

pe$nyakit ayam broile $r, ke$mudian syste $m akan me$nampilkan halaman 

pe$nyakit ayam broile $r. 
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h. Activity Diagram Tampilan Pane $n dan Pasca Pane $n 

 
Gambar 4. 9 Activity Diagram Tampilan Pane$n dan  

Pasca Pane$n 

Pada Gambar me $nje$laskan te $ntang tampilan pane $n dan pasca 

pane $n, dimana use$r me $mbuka aplikasi maka syste$m akan me $nampilkan 

me$nu awal, se $te$lah itu me$milih me$nu masuk ke$mudian syste $m akan 

me$nampilkan me$nu utama. Pada me$nu utama use$r me $milih me$nu pane$n 

dan pasca pane $n, ke$mudian syste $m akan me$nampilkan halaman pane$n 

dan pasca pane $n. 
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i. Activity Diagram Tampilan Prospe$k dan Cara Pe$rhitungan Untung 

Rugi Pe $te$rnak Ayam Broile$r 

 
Gambar 4. 10 Activity Diagram Tampilan Prospe$k dan Cara  

Pe$rhitungan Untung Rugi Pe$te$rnak Ayam Broile$r 

Pada Gambar me $nje$laskan te $ntang tampilan prospe $k dan cara 

pe$rhitungan untung rugi pe$te$rnak ayam broile $r, dimana use$r me$mbuka 

aplikasi maka syste $m akan me $nampilkan me$nu awal, se $te$lah itu me$milih 

me$nu masuk ke $mudian syste $m akan me $nampilkan me $nu utama. Pada 

me$nu utama use $r me $milih me$nu prospe $k dan cara pe $rhitungan untung 

rugi pe $te $rnak ayam broile$r, ke $mudian syste $m akan me $nampilkan 

halaman prospe $k dan cara pe $rhitungan untung rugi pe $te$rnak ayam 

broile$r. 
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j. Activity Diagram Tampilan Vide $o Ayam Broile $r 

 
Gambar 4. 11 Activity Diagram Tampilan Vide$o Ayam Broile$r 

Pada Gambar me $nje$laskan te$ntang tampilan vide $o budidaya ayam 

broile$r, dimana use $r me $mbuka aplikasi maka syste$m akan me $nampilkan 

me$nu awal, se $te$lah itu me$milih me$nu masuk ke$mudian syste $m akan 

me$nampilkan me$nu utama. Pada me$nu utama use$r me$milih me$nu vide$o 

budidaya ayam broile $r, ke$mudian syste $m akan me$nampilkan halaman 

vide$o budidaya ayam broile$r. 
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3. Squence Diagram 

Se$que$nce $ diagram me $rupakan salah satu diagram inte$raction yang 

me$nje$laskan bagaimana suatu ope$rasi itu dilakukan me$ssage $ (pe $san) apa 

yang dikirim dan kapan pe$laksanaannya. 

a. Se$que$nce $ Diagram Tampilan Me$nu Utama 

Gambar 4. 12 Se $que$nce $ Diagram Tampilan Me $nu Utama 
 

b. Se$que $nce $ Diagram Tampilan Me$nge $nal Ayam Broile$r 

 

Gambar 4. 13 Se$que$nce$ Diagram Tampilan Me$nge$nal Ayam Broile$r 
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c. Se$que $nce $ Diagram Tampilan Pe$rsiapan Budidaya Ayam Broile $r 

 
Gambar 4. 14 Se$que$nce$ Diagram Tampilan Pe$rsiapan Budidaya 

Ayam Broile$r 

d. Se$que $nce $ Diagram Tampilan Komposisi Pakan Ayam Broile $r dari 

Anak Ayam Hingga De $wasa 

 
Gambar 4. 15 Se$que$nce$ Diagram Tampilan Komposisi Pakan Ayam  

 Broile$r dari Anak Ayam Hingga De$wasa 
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e. Se$que $nce $ Diagram Tampilan Pe$me$liharaan Fase $ Awal Pe$rtumbuhan 

 
Gambar 4. 16 Se$que$nce$ Diagram Tampilan Pe$me$liharaan  

Fase$ Awal Pe$rtumbuhan 

f. Se$que $nce $ Diagram Tampilan Pe$me$liharaan Masa Finishe $r 

 
Gambar 4. 17 Se$que$nce$ Diagram Tampilan Pe$me$liharaan  

Masa Finishe$r 
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g. Se$que $nce $ Diagram Tampilan Pe$nyakit Ayam Broile$r 

 
Gambar 4. 18 Se$que$nce$ Diagram Tampilan Pe$nyakit  

Ayam Broile$r 

h. Se$que $nce $ Diagram Tampilan Pane$n dan Pasca Pane$n 

 

Gambar 4. 19 Se $que$nce $ Diagram Tampilan Pane $n dan  

Pasca Pane$n 
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i. Se$que $nce $ Diagram Tampilan Prospe $k dan Cara Pe$rhitungan Untung 

Rugi Pe $te$rnak Ayam Broile$r 

 
Gambar 4. 20 Se$que$nce$ Diagram Tampilan Prospe$k dan Cara 

Pe$rhitungan Untung Rugi Pe$te$rnak Ayam Broile$r 

j. Sque$nce $ Diagram Tampilan Vide $o Budidaya Ayam Broile $r 

 
Gambar 4. 21 Sque$nce$ Diagram Tampilan Vide$o Budidaya  

Ayam Broile$r 
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B. Detail Sistem 

1. Tampilan Menu Awal  

Pada gambar 4.22 dibawah me $rupakan tampilan awal pada me $nu 

aplikasi yang te $rdapat fitur masuk, nama se $rta logo aplikasi. 

 
Gambar 4. 22 Tampilan me$nu awal 

a. Script tampilan 

 

Gambar 4. 23 Script Tampilan Me$nu Awal 



51 
 

 

b. Script tombol masuk 

 

 
Gambar 4. 24 Script Tombol Masuk 

2. Tampilan Menu Halaman Utama 

Pada gambar 4.25 dibawah me $rupakan tampilan halaman utama pada 

me$nu aplikasi yang te $rdapat be$be $rapa me $nu pilihan te$rkait panduan budidaya 

ayam broile $r yaitu me$nu me$nge $nal ayam broile $r, pe$rsiapan budidaya ayam 

broile$r, komposisi pakan ayam broile $r dari amak ayam hingga de $wasa, 

pe$me $liharaan fase $ awal pe$rtumbuhan, pe $me$liharaan masa finishe $r, pe$nyakit 

ayam broile $r, pane $n dan pasca pane $n, prospe $k dan cara pe $rhitungan untung 

rugi pe $te $rnak ayam broile$r, dan vide $o budidaya ayam broile $r. 
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Gambar 4. 25 Tampilan Halaman Utama 

a. Script tampilan 

 

Gambar 4. 26 Script Tmpilan Halaman Utama 
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b. Script toolbar 

 

 
Gambar 4. 27 Script Toolbar Halaman Utama 

3. Tampilan Menu Mengenal Ayam Broiler 

Pada gambar 4.28 dibawah me $rupakan tampilan me$nu me $nge $nal ayam 

broile$r yang be $risi de $skripsi ayam broile $r se$rpe $rti pe $nge $rtian umum, 

karakte $ristik, dll. Pada toolbar me $nu ini juga te $rdapat ikon “<” untuk  ke $mbali 

ke$ halaman se $be$lumnya dan ikon suara untuk me$mutar bacaan otomatis dari 

isi de$skripsi halaman. 
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Gambar 4. 28 Tampilan me$nu me$nge$nal ayam broile$r 

a. Script tampilan 

 

 
Gambar 4. 29 Script Tampilan Me$nu Men$ge$nal Ayam Broile$r 
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b. Script toolbar dan tombol te$xt to spe$e$ch 

     

  

Gambar 4.30 Script Toolbar dan Tombol  Text to Speech Mengenal Ayam  

     Broiler  
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4. Tampilan Menu Persiapan Budidaya Ayam Broiler 

Pada gambar 4.31 me $rupakan tampilan halaman me $nu pe $rsiapan 

budidaya ayam broile $r yang be $risi panduan te$ntang hal yang pe$rlu 

dipe$rsiapkan se $be$lum budidaya ayam broile $r. Pada toolbar me $nu ini juga 

te$rdapat ikon “<” untuk  ke $mbali ke$ halaman se$be $lumnya dan ikon suara 

untuk me$mutar bacaan otomatis dari isi de$skripsi halaman. 

 
Gambar 4. 31 Tampilan me$nu pe$rsiapan budidaya ayam broile$r 

a. Script tampilan 
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Gambar 4. 32 Script Tampilan Pe$rsiapan Budidaya Ayam Broile$r 

b. Script toolbar dan tombol te$xt to spe$e$ch 

 
Gambar 4. 33 Script Toolbar dan Text to Spe$e$ch Pe$rsiapan Budidaya Ayam 

Broile$r 
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5. Tampilan Menu Komposisi Pakan Ayam Broiler dari Anak Ayam Hingga 

Dewasa 

Pada gambar 4.34 dibawah me $rupakan tampilan komposisi pakan 

ayam broile $r yang be $risi informasi te $ntang be $rbagai je $nis, ukuran dan jumlah 

pakan ayam broile $r dari anak ayam hingga de $wasa. Pada toolbar me $nu ini juga 

te$rdapat ikon “<” untuk  ke $mbali ke$ halaman se$be $lumnya dan ikon suara 

untuk me$mutar bacaan otomatis dari isi de$skripsi halaman. 

 
Gambar 4. 34 Tampilan me$nu komposisi pakan ayam broile$r 

a. Script tampilan 
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Gambar 4. 35 Script Tampilan Komposisi Pakan Ayam Broile$r 

b. Script toolbar dan tombol te$xt to spe$e$ch 

 
Gambar 4. 36 Script Toolbar dan Tombol Te$xt to Spe$e$ch Komposisi Pakan 

Ayam Broile$r 
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6. Tampilan Menu Pemeliharaan Fase Awal Pertumbuhan 

Pada gambar 4.37 dibawah me $rupakan tampilan de $skripsi me$nu 

pe$me $liharaan fase $ awal pe$rtumbuhan yang be $risi informasi me $nge $nai hal-hal 

yang pe $rlu dilakukan se$lama fase $ awal (starte $r). Pada toolbar me $nu ini juga 

te$rdapat ikon “<” untuk  ke $mbali ke$ halaman se$be $lumnya dan ikon suara 

untuk me$mutar bacaan otomatis dari isi de$skripsi halaman. 

 
Gambar 4. 37 Tampilan me$nu pe$me$liharaan fase$ awal  

pe$rtumbuhan 

a. Script tampilan 
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Gambar 4. 38 Script Tampilan Pe$me$liharaan Fase$ Awal Pe$rtumbuhan 

b. Script toolbar dan tombol te$xt to spe$e$ch 

 

 
Gambar 4. 39 Script Toolbar dan Tombol Te$xt to Spe$e$ch Pe$me$liharaan Fase$  

Awal Pe$rtumbuhan 
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7. Tampilan Menu Pemeliharaan Masa Finisher 

Pada gambar 4.40 me $rupakan tampilan halaman me$nu pe $me$liharaan 

masa finishe$r yang be $risi de$skripsi atau informasi te$ntang pe $me$liharaan-

pe$me $liharaan yang harus dilakukan se$lama masa finishe$r (akhir). Pada toolbar 

me$nu ini juga te $rdapat ikon “<” untuk  ke $mbali ke$ halaman se $be $lumnya dan 

ikon suara untuk me $mutar bacaan otomatis dari isi de$skripsi halaman. 

 
Gambar 4. 40 Tampilan me$nu pe$me$liharaan masa finishe$r 

a. Script tampilan 
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Gambar 4. 41 Script Tampilan Pe$me$liharaan Masa Finishe$r 
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b. Script toolbar dan tombol te$xt to spe$e$ch 

 
 

Gambar 4. 42 Script Toolbar dan Tombol Te$xt to Spe$e$ch Pe$me$liharaan Masa 

Finishe$r 

8. Tampilan Menu Penyakit Ayam Broiler 

Pada gambar 4.43 me $rupakan tampilan halaman me$nu pe $nyakit ayam 

broile$r yang be $risi informasi te$ntang je $nis-je$nis pe$nyakit ayam broile $r. Pada 

toolbar me$nu ini juga te$rdapat ikon “<” untuk  ke$mbali ke$ halaman 

se$be $lumnya dan ikon suara untuk me $mutar bacaan otomatis dari isi de$skripsi 

halaman. 

 
Gambar 4. 43 Tampilan me$nu pe$nyakit ayam broile$r 
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a. Script tampilan 

 

 
Gambar 4. 44 Script Tampilan Pe$nyakit Ayam Broile$r 
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b. Script toolbar dan tombol te$xt to spe$e$ch 

 
Gambar 4. 45 Script Toolbar dan Tombol Te$xt to Spe$e$ch Pe$nyakit Ayam Broile$r 

9. Tampilan Menu Panen dan Pasca Panen 

Pada gambar 4.46 di bawah me $rupakan tampilan halaman me $nu pane $n 

dan pasca pane $n, yang be$risi informasi te $ntang panduan se $lama masa pane$n 

ayam broile $r dan pasca pane $n. Pada toolbar me $nu ini juga te $rdapat ikon “<” 

untuk  ke$mbali ke$ halaman se$be $lumnya dan ikon suara untuk me$mutar bacaan 

otomatis dari isi de$skripsi halaman. 

 
  Gambar 4.46 Tampilan me$nu pane$n dan pasca pane$n 
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a. Script tampilan 

 

 
Gambar 4. 47 Script Tampilan Pane$n dan Pasca Pane$n 
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b. Script toolbar dan tombol te$xt to spe$e$ch 

 
Gambar 4. 48 Script Toolbar dan Tombol Te$xt to Spe$e$ch Pane$n dan Pasca Pane$n 

10. Tampilan Menu Prospek dan Cara Perhitungan Untung Rugi Peternak 

Ayam Broiler 

Pada gambar 4.49 di bawah me $rupakan tampilan halaman me $nu 

prospe $k dan cara pe $rhitungan untung rugi pe $te$rnak yang be $risi pe$nje$lasan cara 

me$nghitung untung dan rugi se $cara mate $matis yaitu me $nggunakan rumus. 

Pada toolbar me $nu ini juga te $rdapat ikon “<” untuk  ke$mbali ke$ halaman 

se$be $lumnya dan ikon suara untuk me $mutar bacaan otomatis dari isi de$skripsi 

halaman. 
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Gambar 4. 49 Tampilan me$nu prospe$k dan cara pe$rhitungan 

untung rugi 

a. Script tampilan 

 

 
Gambar 4. 50 Script Tampilan Prospe$k dan Cara Pe$rhitungan Untung Rugi 
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b. Script toolbar dan tombol te$xt to spe$e$ch 

 

 
Gambar 4. 51 Script Toolbar dan Tombol Te$xt to Spe$e$ch Prospe$k dan Cara  

Pe$rhitungan Untung Rugi 

11. Tampilan Menu Video Budidaya Ayam Broiler 

Pada gambar 4.52 me$rupakan tampilan halaman me$nu vide$o budidaya 

ayam broile $r yang be $risi vide$o-vide $o te$rkait panduan budidaya ayam broile$r. 
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Gambar 4. 52 Tampilan me$nu vide$o budidaya ayam broile$r 

a. Script tampilan 

 



72 
 

 

 
Gambar 4.53  Script Tampilan Vide$o Budidaya Ayam Broile$r 

b. Script toolbar  

 
Gambar 4. 54  Script Toolbar Vide$o Budidaya Ayam Broile$r 
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C. Pengujian Sistem 

Dalam pe $ne$litian ini, tiga pe $nde$katan pe $ngujian siste$m digunakan, yaitu 

pe$ngujian black box, pe $ngujian white$ box dan pe$ngujian akurasi. Ini adalah hasil 

pe$ngujian yang dilakukan de$ngan pe $nde $katan ini. 

1. Blackbox te $sting 

a. Blackbox te $sting halaman me$nu awal 

Tabel 4. 2 Blackbox Te$sting Halaman Me$nu Awal 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use $r pe$rtama kali 

me$mbuka aplikasi  

 
Be $rhasil tampil 

halaman me $nu awal 

Screenshot 
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b. Blackbox te $sting halaman me$nu utama 

Tabel 4. 3 Blackbox Te$sting Halaman Me$nu Utama 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use $r  me$ngklik 

masuk pada 

halaman me $nu 

awal 

 
Be $rhasil tampil 

halaman me $nu utama  

Screenshot 
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c. Blackbox te $sting halaman me$nge $nal ayam broile $r 

Tabel 4. 4 Blackbox Te$sting Halaman Me$nge$nal Ayam Broile$r 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use$r me$mlih me$nu 

me$nge $nal ayam 

broile$r pada me $nu 

utama 

 

Be $rhasil tampil 

halaman me $nu 

me$nge $nnal ayam 

broile$r 

Screenshot 
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d. Blackbox te $sting halaman pe$rsiapan budidaya ayam broile$r 

Tabel 4. 5 Blackbox Te$sting Halaman Pe$rsiapan Budidaya Ayam Broile$r 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use $r me$milih 

me$nu pe $rsiapan 

budidaya ayam 

broile$r  

 

Be $rhasil tampil 

halaman pe $rsiapan 

budidaya ayam broile $r 

Screenshot 
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e. Blackbox te $sting halaman komposisi pakan ayam broile$r dari anak ayam 

hingga de $wasa 

Tabel 4. 6  Blackbox Te$sting Halaman Komposisi Pakan Ayam Broile$r dari  

Anak Ayam hingga De$wasa 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use $r me$milih 

me$nu komposisi 

pakan ayam broile $r 

dari anak ayam 

hingga de $awasa  

 

Be $rhasil tampil 

halaman komposisi 

pakan ayam broile $r 

dari anak ayam hingga 

de$wasa 

Screenshot 
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f. Blackbox te $sting halaman pe$me $liharaan fase $ awal pe$rtumbuhan 

Tabel 4. 7 Blackbox Te$sting Halaman Pe$me$liharaan Fase$ Awal  

Pe$rtumbuhan 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use $r me$milh 

me$nu 

pe$me $liharaan fase $ 

awal pe $rtumbuhan  

 

Be $rhasil tampil 

halaman 

pe$me $liharaan fase $ 

awal pe $rtumbuhan 

Screenshot 
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g. Blackbox te $sting halaman pe$me $liharaan masa finishe$r 

Tabel 4. 8 Blackbox Te$sting Halaman Pe$me$liharaan Masa Finishe$r 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use $r me$milih 

me$nu 

pe$me $liharaan masa 

finishe$r  

 

Be $rhasil tampil 

halaman 

pe$me $liharaan masa 

finishe$r 

Screenshot 
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h. Blackbox te $sting halaman pe$nyakit ayam broile $r 

Tabel 4. 9 Blackbox Te$sting Halaman Pe$nyakit Ayam Broile$r 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use $r me$milih 

me$nu pe $nyakit 

ayam broile $r  

 

Be $rhasil tampil 

halaman oe $nyakit 

ayam broile $r 

Screenshot 

 

 
 

 

 



81 
 

 

i. Blackbox te $sting halaman pane $n dan pasca pane $n 

Tabel 4. 10 Blackbox Te$sting Halaman Pane$n dan Pasca Pane$n 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use $r me$milih 

me$nu pane $n dan 

pasca pane $n  

 

Be $rhasil tampil 

halaman pane $n dan 

pasca pane $n 

Screenshot 
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j. Blackbox te $sting halaman prospe $k dan cara pe$rhitungan untung rugi 

pe$te $rnak ayam broile $r 

Tabel 4. 11 Blackbox Te$sting Halaman Prospe$k dan Cara Pe$rhitungan 

Untung Rugi Pe$te$rnak Ayam Broile$r 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use $r me$milih me$nu 

prospe $k dan cara 

pe$rhitungan untung 

rugi pe $te$rnak ayam 

broile$r  

 

Be $rhasil tampil 

halaman prospe $k dan 

cara pe $rhitungan 

untung rugi pe$te $rnak 

ayam broile $r 

Screenshot 
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k. Blackbox te $sting halaman vide$o budidaya ayam broile$r 

Tabel 4. 12 Blackbox Te$sting Halaman Vide$o Budidaya ayam Broile$r 

Tes Faktor Hasil Keterangan 

Use $r me$milih me$nu 

vide$o budidaya 

ayam broile $r. 

 

Be $rhasil tampil 

halaman vide $o 

budidaya ayam broile $r 

Screenshot 

 

 
 

 

2. White $box te $sting 

Dalam pe $ngujian ini akan me$nampilkan flowchart dan flowgraph dari 

siste$m yang te $lah dibuat. Be $rikut ini adalah hasil dari pe $ngujian me $nggunakan 

white$box te$sting se$cara ke$se $luruhan. 
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a. Flowchart dan flowgraph me$nu awal 

  
Gambar 4. 55 Flowchart dan Flowgraph Me$nu Awal 

Se$te$lah me$mpe $lajari aliran diagram flowchart dan flowgraph 

diatas, pe $rhitangan dapat dilakukan se $bagai be $rikut: 

1) Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 6 

N (node $)   = 6 
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P (Pre $dikat node$)  = 1 

Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2 

    = 6 – 6 + 2 

    = 2 

Pre$dikat (P)  = P + 1 

    = 1 + 1 

    = 2 

2) Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph 

diatas, me$miliki = 1 

3) Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 2  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 6  

4) Grafik matriks me $nu awal 

Tabel 4. 13 Grafik Matrix Me$nu Awal 

 1 2 3 4 5 6 E$ - 1 

1  1     1 - 1 = 0 

2   1    1 - 1 = 0 

3  1  1   2 - 1 = 1 

4     1  1 - 1 = 0 

5      1 1 - 1 = 0 

6       0 

 SUM (E$ + 1) 1 + 1 = 2 
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b. Flowchart dan flowgraph me$nu me$nge $nal ayam broile$r 

 

  
Gambar 4. 56 Flowchart dan Flowgraph Me$nge$nal Ayam Broile$r 

Se$te$lah me$mpe $lajari aliran diagram flowchart dan flowgraph 

diatas, pe $rhitangan dapat dilakukan se $bagai be $rikut ini : 

1) Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 8 

N (node $)   = 7 

P (Pre $dikat node$)  = 2 
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Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2 

    = 8 – 7 + 2 

    = 3 

Pre$dikat (P)  = P + 1 

    = 2 + 1 

    = 3 

2) Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph 

diatas, me$miliki = 3 

3) Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 7  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 6 – 2  

Path 3  = 1 – 2 – 3 – 6 – 7   

4) Grafik matriks me $nge $nal ayam broile $r 

Tabel 4. 14 Grafik Matrix  Me$nge$nal Ayam Broile$r 

 1 2 3 4 5 6 7 E$ – 1 

1  1      1 - 1 = 0 

2   1     1 - 1 = 0 

3    1  1  2 - 1 = 1 

  4     1   1 - 1 = 0 

5       1 1 - 1 = 0 

6  1     1 2 - 1 = 1 

7        0 

 SUM (E$ + 1) 2 + 1 = 3 
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c. Flowchart dan flowgraph me$nu pe $rsiapan budidaya ayam broile $r 

  
Gambar 4. 57 Flowchart dan Flowgraph  Pe$rsiapan Budidaya Ayam 

Broile$r 

Se$te$lah me$mpe $lajari aliran diagram flowchart dan flowgraph 

diatas, pe $rhitangan dapat dilakukan se $bagai be $rikut: 

1) Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 8 

N (node $)   = 7 

P (Pre $dikat node$)  = 2 
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Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2 

    = 8 – 7 + 2 

    = 3 

Pre$dikat (P)  = P + 1 = 2 + 1 = 3 

2) Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph 

diatas, me$miliki = 2 

3) Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 7  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 6 – 2  

Path 3  = 1 – 2 – 3 – 6 – 7   

4) Grafik matriks pe $rsiapan budidaya ayam broile $r 

Tabel 4. 15 Grafik Matrix Pe$rsiapan Budidaya Ayam Broile$r 

 1 2 3 4 5 6 7 E$ - 1 

1  1      1 - 1 = 0 

2   1     1 - 1 = 0 

3    1  1  2 - 1 = 0 

4     1   1 - 1 = 0 

5       1 1 - 1 = 0 

6  1     1 2 - 1 = 1 

7        0 

 SUM (E$ + 1) 2 + 1 = 3 
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d. Flowchart dan flowgraph me$nu komposisi pakan ayam broile$r dari anak 

ayam hingga de $wasa 

  
Gambar 4. 58 Flowchart dan Flowgraph  Komposisi Pakan Ayam Broile$r 

Se$te$lah me$mpe $lajari aliran diagram flowchart dan flowgraph 

diatas, pe $rhitangan dapat dilakukan se $bagai be $rikut: 

1) Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 8 

N (node $)   = 7 

P (Pre $dikat node$)  = 3 
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Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2 = 8 – 7 + 2 = 3 

Pre$dikat (P)  = P + 1  

    = 2 + 1  

    = 3 

2) Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph 

diatas, me$miliki = 3 

3) Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 7  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 6 – 2  

Path 3  = 1 – 2 – 3 – 6 – 7   

4) Grafik matriks me $nu komposisi pakan ayam broile$r dari anak ayam 

hingga de $wasa 

Tabel 4. 16 Grafik Matrix Komposisi Pakan Ayam Broile$r 

 1 2 3 4 5 6 7 E $ – 1 

1  1      1 - 1 = 0 

2   1     1 - 1 = 0 

3    1  1  2 - 1 = 1 

4     1   1 - 1 = 0 

5       1 1 - 1 = 0 

6  1     1 2 - 1 = 1 

7        0 

 SUM (E$ + 1) 2 + 1 = 3 
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e. Flowchart dan flowgraph me$nu pe $me$liharaan fase $ awal pe $rtumbuhan 

   
Gambar 4. 59 Flowchart dan Flowgraph Pe$me$liharaan Fase$ Awal 

Pe$rtumbuhan 

Se$te$lah me$mpe $lajari aliran diagram flowchart dan flowgraph 

diatas, pe $rhitangan dapat dilakukan se $bagai be $rikut: 

1) Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 8 

N (node $)   = 7 

P (Pre $dikat node$)  = 2 
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Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2 

    = 8 – 7 + 2 

    = 3 

Pre$dikat (P)  = P + 1 

    = 2 + 1 = 3 

2) Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph 

diatas, me$miliki = 3 

3) Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 7  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 6 – 2  

Path 3  = 1 – 2 – 3 – 6 – 7   

4)  Grafik matriks me $nu pe $me$liharaan fase $ awal pe $rtumbuhan 

Tabel 4. 17 Grafik matrix  Pe$me$liharaan Fase$ Awal Pe$rtumbuhan 

 1 2 3 4 5 6 7 E$ - 1 

1  1      1 - 1 = 0 

2   1     1 - 1 = 0 

3    1  1  2 - 1 = 1 

4     1   1 - 1 = 0 

5       1 1 - 1 = 0 

6  1     1 2 - 1 = 1 

7        0 

 SUM (E$ + 1) 2 + 1 = 3 
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f. Flowchart dan flowgraph me$nu pe $me$liharaan masa finishe$r 

  
Gambar 4. 60 Flowchart dan Flowgraph Pe$me$liharaan Masa Finishe$r 

Se$te$lah me$mpe $lajari aliran diagram flowchart dan flowgraph 

diatas, pe $rhitangan dapat dilakukan se $bagai be $rikut: 

1) Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 8 

N (node $)   = 7 

P (Pre $dikat node$)  = 2 
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Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2  

    = 8 – 7 + 2 = 3 

Pre$dikat (P)  = P + 1  

    = 2 + 1  

    = 3 

2) Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph 

diatas, me$miliki = 3 

3) Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 7  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 6 – 2  

Path 3  = 1 – 2 – 3 – 6 – 7   

4) Grafik matriks me $nu pe $me$liharaan masa finishe$r 

Tabel 4. 18 Grafik Mstrix Pe$me$liharaan Masa Finishe$r 

 1 2 3 4 5 6 7 E$ – 1 

1  1      1 - 1 = 0 

2   1     1 - 1 = 0 

3    1  1  2 - 1 = 1 

4     1   1 - 1 = 0 

5       1 1 - 1 = 0 

6  1     1 2 - 1 = 1 

7        0 

 SUM (E$ + 1) 2 + 1 = 3 
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g. Flowchart dan flowgraph me$nu pe $nyakit ayam broile$r 

  
Gambar 4. 61 Flowchart dan Flowgraph Pe$nyakit Ayam Broile$r 

Se$te$lah me$mpe $lajari aliran diagram flowchart dan flowgraph 

diatas, pe $rhitangan dapat dilakukan se $bagai be $rikut: 

1) Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 8 

N (node $)   = 7 

P (Pre $dikat node$)  = 2 
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Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2 

    = 8 – 7 + 2 

    = 3 

Pre$dikat (P)  = P + 1 = 2 + 1 = 3 

2) Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph 

diatas, me$miliki = 3 

3) Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 7  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 6 – 2  

Path 3  = 1 – 2 – 3 – 6 – 7   

4) Grafik matriks me $nu pe $nyakit ayam broile $r 

Tabel 4. 19 Grafik Matrix Pe$nyakit Ayam Broile$r 

 1 2 3 4 5 6 7 E$ – 1 

1  1      1 - 1 = 0 

2   1     1 - 1 = 0 

3    1  1  2 - 1 = 1 

4     1   1 - 1 = 0 

5       1 1 - 1 = 0 

6  1     1 2 - 1 = 1 

7        0 

 SUM (E$ + 1) 2 + 1 = 3 
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h. Flowchart dan flowgraph me$nu pane $n dan pasca pane $n 

  
Gambar 4. 62 Flowchart dan Flowgraph Pane$n dan Pasca Pane$n 

Se$te$lah me$mpe $lajari aliran diagram flowchart dan flowgraph 

diatas, pe $rhitangan dapat dilakukan se $bagai be $rikut: 

1) Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 8 

N (node $)   = 7 

P (Pre $dikat node$)  = 2 

Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2 = 8 – 7 + 2 = 3 
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Pre$dikat (P)  = P + 1  

    = 2 + 1  

    = 3 

2) Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph 

diatas, me$miliki = 3 

3) Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 7  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 6 – 2  

Path 3  = 1 – 2 – 3 – 6 – 7   

4) Grafik matriks me $nu pane$n dan pasca pane $n 

Tabel 4. 20 Grafik Matrix Pane$n dan Pasca Pane$n 

 1 2 3 4 5 6 7 E$ – 1 

1  1      1 - 1 = 0 

2   1     1 - 1 = 0 

3    1  1  2 - 1 = 1 

4     1   1 - 1 = 0 

5       1 1 - 1 = 0 

6  1     1 2 - 1 = 1 

7        0 

 SUM (E$ + 1) 2 + 1 = 3 
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i. Flowchart dan flowgraph me$nu prospe $k dan cara pe$rhitungan untung rugi 

pe$te $rnak ayam broile $r 

  
Gambar 4. 63 Flowchart dan Flowgraph Prospe$k Pe$rhitungan Untung 

Rugi 

Se$te$lah me$mpe $lajari aliran diagram flowchart dan flowgraph 

diatas, pe $rhitangan dapat dilakukan se $bagai be $rikut: 

1) Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 8 

N (node $)   = 7 

P (Pre $dikat node$)  = 2 
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Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2  

    = 8 – 7 + 2 = 3 

Pre$dikat (P)  = P + 1 = 2 + 1  

    = 3 

2) Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph 

diatas, me$miliki = 3 

3) Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 7  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 6 – 2  

Path 3  = 1 – 2 – 3 – 6 – 7   

4) Grafik matriks me $nu prospe $k dan cara pe $rhitungan untung rugi 

pe$te $rnak ayam broile $r 

Tabel 4. 21 Grafik Matrix  Prospe$k dan Cara Pe$rhitungan Untung 

Rugi 

 1 2 3 4 5 6 7 E$ – 1 

1  1      1 - 1 = 0 

2   1     1 - 1 = 0 

3    1  1  2 - 1 = 1 

4     1   1 - 1 = 0 

5       1 1 - 1 = 0 

6  1     1 2 - 1 = 1 

7        0 

 SUM (E$ + 1) 2 + 1 = 3 
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j. Flowchart dan flowgraph me$nu vide$o budidaya ayam broile$r 

  
Gambar 4. 64 Flowchart dan Flowgraph Vide$o Budidaya Ayam Broile$r 

Se$te$lah me$mpe $lajari aliran diagram flowchart dan flowgraph 

diatas, pe $rhitangan dapat dilakukan se $bagai be $rikut: 

1) Me$nghitung komple $ksitas cyclomatic V(G)  pada e$dge $ dan node $ 

Pada rumus : V(G) = E$ – N + 2 

E$ (e $dga)   = 8 

N (node $)   = 7 

P (Pre $dikat node$)  = 2 
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Pe$ne$ye $le$saian : 

V(G)   = E$ – N + 2 = 8 – 7 + 2 = 3 

Pre$dikat (P)  = P + 1 = 2 + 1 = 3 

2) Be $rdasarkan pe $rhitungan komple$ksitas cyclomatic dari flowgraph 

diatas, me$miliki = 3 

3) Jalan inde$pe$nde$n pada flowgraph ini adalah : 

Path 1 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 7  

Path 2 = 1 – 2 – 3 – 6 – 2  

Path 3  = 1 – 2 – 3 – 6 – 7   

4) Grafik matriks me $nu vide$o budidaya ayam broile $r  

Tabel 4. 22 Grafik Matrix Vide$o Budidaya Ayam Broile$r 

 1 2 3 4 5 6 7 E$ – 1 

1  1      1 - 1 = 0 

2   1     1 - 1 = 0 

3    1  1  2 - 1 = 1 

4     1   1 - 1 = 0 

5       1 1 - 1 = 0 

6  1     1 2 - 1 = 1 

7        0 

 SUM (E$ + 1) 2 + 1 = 3 

 



 
  

 
 

BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

1. Aplikasi Panduan Budidaya Ayam Broiler Berbasis Android dikembangkan 

untuk membantu peternak memperoleh informasi dengan mudah, cepat, dan 

praktis melalui perangkat mobile.  

2. Aplikasi ini menyediakan panduan sistematis mengenai seluruh proses 

budidaya ayam broiler, mulai dari persiapan awal hingga pasca panen, 

sehingga memudahkan peternak dalam memahami setiap tahap budidaya.  

3. Fitur utama dalam aplikasi meliputi Pengenalan ayam broiler, Persiapan 

kandang, Komposisi pakan, Pemeliharaan berdasarkan fase pertumbuhan, 

Pemeliharaan fase finisher,Penanganan penyakit, Panduan panen dan pasca 

panen, Perhitungan keuntungan,dan video  

4. Tombol suara disertakan agar peternak dapat mendengarkan informasi tanpa 

harus membaca teks, sehingga lebih praktis dan fleksibel digunakan dalam 

berbagai kondisi.  

5. Fitur video dalam aplikasi ini dilengkapi dengan suara dan teks, sehingga 

peternak dapat memahami setiap tahap budidaya ayam broiler dengan lebih 

jelas 
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A. Saran 

Pe$nulis pe$ne$litian ini me$ngakui bahwa masih banyak pe $rmasalahan yang 

me$me$rlukan pe $nge $mbangan dan pe $rbaikan dalam pe$ne $litian le$bih lanjut. Ole$h 

kare $na itu, pe$nulis me$nawarkan re $kome$ndasi be $rikut : 

1.  Menambahkan fitur konsultasi daring dengan ahli peternakan agar peternak 

dapat memperoleh solusi langsung terkait permasalahan dalam budidaya ayam 

broiler. 

2. Pe$mbaruan konte $n aplikasi se$cara be $rkala untuk me$ngikuti pe $e$rke $mbangan 

te$rbaru dalam budidaya ayam broile $r. 

3. Pe$nge $mbangan aplikasi untuk platform lain agar aplikasi dapat diakse$s 

me$lalui pe$rangkat apapun se$lain android. 

  



 
  

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Akhsan, F., Bando, N., & Basri, B. (2022, De $ce $mbe$r). Manaje $me$n pakan ayam 

Broile $r di De$sa Sale$nrang Ke $camatan Bontoa Kabupate $n Maros. 

In Prosiding Se$minar Nasional Polite$knik Pe $rtanian Ne$ge$ri Pangkaje$ne$ 

Ke$pulauan (Vol. 3, pp. 703-711).  

Darmawansyah, D., & Syaryadhi, M. (2018). Re $stful We$b Se$rvice $ Untuk 

Pe$mantauan dan Pe $nge $ndalian Pe $te$rnakan Ayam Broile $r. Jurnal Kompute$r, 

Informasi Te$knologi, dan E$le$ktro, 3(2). 

Fani, R. H., Surya, I., & Saf, M. R. I. A. (2018). Rancang Bangun Siste$m 

Manaje $me$n Budidaya Ayam Broile $r Be $rbasis We$b Me$nggunakan Me $tode$ 

Prototyping. JUSTIN (Jurnal Siste$m dan Te $knologi Informasi), 6(4), 150-

156. 

He $rlinah, S. K. M. S. M. K. H. S. K., & Musliadi, K. H. (2019). Pe $mrograman 

Aplikasi Android de$ngan Android Studio, Photoshop, dan Audition. E$le $x 

Me$dia Komputindo.  

Irsyad, H. (2015). Aplikasi Android dalam 5 me $nit. E$le$x Me$dia Komputindo. 

Judith Bryan L Sie$, Izmy Alwiah Musdar, Syamsul Bahri. (2022). Pe$ngujian 

White$ Box Te$sting Te$rhadap We$bsite$ Room Me$nggunakan Te$knik Basis 

Path. Jurnal Ilmu Kompute$r. 17(02). 45-57. 

 

Masriwilaga, A. A., Jabar, T. A., Subagja, A., & Se $ptiana, S. (2019). Siste$m 

monitoring pe $te$rnakan ayam broile $r be$rbasis inte $rne$t of 

things. Te$le $kontran: Jurnal Ilmiah Te$le$komunikasi, Ke$ndali dan 

E$le$ktronika Te $rapan, 7(1), 1-13. 

Nurhidayati, Amri Muliawan Nur. (2021). Pe$manfaatan Aplikasi Android Dalam 

Rancang Bangun Siste$m Informasi Pe$rse$baran Inde$kos di Wilayah 

Pancor Kabupate$n Lombok Timur. Jurnal Informatika dan Te$knologi. 

4(1). 51-62. 

 

Rahman, F., Syahbani, M. H., & Hidayat, W. (2016). Aplikasi Pe$te$rnakan Ayam 

Broile $r Be $rbasis Android. e$Proce $e $dings of Applie$d Scie $nce$, 2(2). 

Ramandita, G. H., Hanuranto, A. T., & Mayasari, R. (2020). Siste$m Pe$nge $ndalian 

Dan Pe$ngawasan Pe $te$rnakan Ayam Broile $r Me$nggunakan Aplikasi Mobile$ 

Be $rbasis Android. e $Proce$e $dings of E$ngine $e$ring, 7(2). 

Se$tiawan, A., & E $ko, E$. (2022). APLIKASI BUDIDAYA AYAM DOC (DAY 

OLD CHICKE $N) BE $RBASIS WE $B MOBILE $. JUTIM (Jurnal Te $knik 

Informatika Musirawas), 7(2), 137-147. 



107 
 

 
 

Subowo, E$., & Saputra, M. (2019). Siste $m Informasi Pe$te$rnakan Ayam Broile$r Di 

Kabupate $n Pe$kalongan Be $rbasis We$b Dan Android. Jurnal Surya 

Informatika, 6(1), 53-65. 

Tamalluddin, F. (2014). Panduan le $ngkap ayam broile$r. Pe $ne$bar Swadaya Grup. 

Wahyu Nur Cholifah, Yulianingsih Yulianingsih, Sri Me$lati Sagita. (2018). 

Pe$ngujian black box te$sting pada aplikasi action & strate$gy be$rbasis 

android de$ngan te$knologi phone$gap. STRING (Satuan Tulisan Rise$t dan  

Inovasi Te$knologi), 3(2), 206-210. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


