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(Matius 6 : 34) 

 

“You can’t control the wind, but you can adjust your sails” 
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menerangi dengan harapan. ini bukan semata hasil dari kemampuan 
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ABSTRAK 

DERIS PAKIDING. “Implementasi Computer Vison Dalam Mendeteksi 

Penyakit Tanaman Cabai dan Tomat Menggunakan Metode CNN” (dibimbing oleh 

Ahmad Selao dan Wahyuddin) 

 

Computer vision adalah bidang yang memungkinkan mesin melihat. Teknologi ini 

menggunakan kamera dan komputer sebagai pengganti mata manusia untuk 

mengidentifikasi, melacak, dan mengukur target untuk pengolahan gambar lebih 

lanjut. Teknologi ini banyak diterapkan di berbagai bidang, termasuk sektor 

pertanian untuk mendeteksi penyakit tanaman secara otomatis. Penelitian ini 

mengembangkan aplikasi berbasis web menggunakan metode Convolutional 

Neural Networks (CNN) untuk mendeteksi penyakit pada tanaman cabai dan tomat. 

Aplikasi ini dibangun dengan HTML, CSS, Python, JavaScript, dan Flask sebagai 

framework backend, memungkinkan pengguna mengunggah gambar tanaman agar 

diklasifikasikan oleh model. Berdasarkan pengujian manual setelah implementasi 

model ke dalam aplikasi, akurasi deteksi penyakit tanaman cabai dan tomat 

mencapai 75%. Hasil ini lebih rendah dibandingkan akurasi pelatihan sebesar 91%, 

kemungkinan akibat faktor pencahayaan, kualitas gambar, sudut pengambilan 

gambar, serta perbedaan distribusi data. Model mengalami kesalahan klasifikasi, 

terutama pada Tomat Early Blight dan Tomat Late Blight. Selain itu, model masih 

kesulitan mengenali objek di luar kategori pelatihan. Analisis feature map 

menunjukkan bahwa model fokus pada fitur tertentu dalam gambar, tetapi tidak 

selalu sesuai dengan karakteristik penyakit. Oleh karena itu, peningkatan performa 

masih diperlukan melalui optimasi preprocessing data, augmentasi gambar, serta 

penggunaan arsitektur model yang lebih kompleks guna meningkatkan akurasi dan 

mengurangi kesalahan klasifikasi dalam kondisi dunia nyata. 

 

Kata Kunci : Python, CNN, Penyakit, Tanaman, Flask



 

ABSTRACT 

DERIS PAKIDING. "Implementation of Computer Vision in Detecting Diseases 

in Chili and Tomato Plants Using the CNN Method" (Supervised by Ahmad Selao 

and  Wahyuddin) 

 

Computer vision is a field that enables machines to see. This technology utilizes 

cameras and computers as substitutes for human eyes to identify, track, and 

measure targets for further image processing. It is widely applied in various fields, 

including the agricultural sector, to automatically detect plant diseases. This study 

develops a web-based application using the Convolutional Neural Networks (CNN) 

method to detect diseases in chili and tomato plants. The application is built with 

HTML, CSS, Python, JavaScript, and Flask as the backend framework, allowing 

users to upload plant images for classification by the model. Based on manual 

testing after implementing the model into the application, the disease detection 

accuracy for chili and tomato plants reached 75%. This result is lower than the 

model's training accuracy of 91%, possibly due to factors such as lighting 

conditions, image quality, camera angle, and differences in data distribution 

between the training dataset and real-world test data. The model experienced 

misclassification, particularly in the Early Blight and Late Blight Tomato classes. 

Additionally, the model still struggles to recognize objects outside the trained 

categories. Feature map analysis indicates that the model focuses on specific image 

features but does not always correlate with actual disease characteristics. 

Therefore, performance improvements are still needed through data preprocessing 

optimization, image augmentation techniques, and more complex model 

architectures to enhance accuracy and reduce misclassification in real-world 

conditions. 

 

Keywords: Python, CNN, Disease, Plant, Flask 
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