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ABSTRAK 

ARDI HASRUDIANTO.Rancang Bangun Sistem Penghitung Jumlah Uang 

Kertas Pada Brankas Berbasis Mikrokontroller Arduino (dibimbing oleh 

A.Abd.Jabbar dan Ashadi). 

 

Menabung merupakan hal yang lumrah di tengah-tengah masyarakat kita. Namun 

pada dasarnya masih banyak di kalangan remaja hingga anak-anak belum 

menyadari bahwa menabung itu sangatlah penting terdapat banyak pelajaran yang 

dapat di ambil,selain itu dengan kita menabung dapat di atur sistem keuangan 

dalam kehidupan sehari-hari.Oleh sebab itu dirancang brankas atau tabungan yang 

dapat menyimpan dan menghitung jumlah uang kertas dengan terprogram untuk 

beberapa menu seperti menu setor,cek saldo,dan tarik tunai  dengan menggunakan 

sensor Tcs 3200  sebagai pendeteksi nilai RGB pada uang kertas yang akan di 

tampilkan d LCD display.Berdasarkan pengujian sistem secara keseluruhan dapat 

ditarik kesimpulan bahwa penelitian ini sudah bisa membantu remaja serta anak-

anak agar lebih rajin untuk menabung.Dan alat ini masih butuh banyak 

pengembangan untuk penggunaan yang lebih aman. 

Adapun rentang pembacaan nilai R,G,B pada uang Kertas Rp 50.000 Nilai 

R=74,G=67,dan B=54 Sesui dengan rentang frekuensi pada program yaitu 

R<60dan>75,G<58dan>68,B,<40dan>55,sedangkan untuk uang Rp100.000 

rentang pembacaan nilai R,G,B Nilai R=55,G=67,dan B=47 Sesuai dengan 

rentang frekuensi pada program yaitu R<40dan>60,G<60dan>68,B,<44dan>80, 

persentase keberhasilan uang Rp.50.000 nilai yang di dapat 90% tingkat 

keberhasilan dari 10 kali percobaan sedangkan nilai yang didapat pada uang 

Rp100.000 yaitu 70% dari 10 kali percobaan 

 

Kata kunci : brankas, sensor Tcs3200, RGB. 
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ABSTRACT 

ARDI HASRUDIANTO. Design of a Banknote Counting System in an Arduino 

Microcontroller-Based Safe (supervised by A.Abd.Jabbar and Ashadi). 

 

Saving is a common thing in our society. But basically there are still many among 

teenagers so that children do not realize that saving is very important, there are 

many lessons that can be taken, besides that, saving can be regulated by the 

financial system in everyday life.Therefore, a safe or savings safe is designed that 

can store and calculate the amount of banknotes programmed for several menus 

such as the deposit menu, balance check, and cash withdrawal by using the Tcs 

3200 sensor as a detector of the RGB value on banknotes that will be displayed on 

the LCD display. Based on the overall system testing, it can be concluded that this 

research has been able to help teenagers and children to be more diligent in 

saving. And this tool still needs a lot of development for safer use.The reading 

range of the values of R, G, B on the Rp 50,000 banknote Values R = 74, G = 67, 

and B = 54 According to the frequency range in the program, namely R < 60 and 

> 75, G < 58 and > 68, B, < 40 and >55, while for IDR 100,000 the reading range 

of R,G,B values R=55,G=67, and B=47 In accordance with the frequency range in 

the program, namely R<40and>60,G<60and>68,B ,<44and>80 

 

Keywords: safe, Tcs3200, RGB sensor. 
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