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“Bagi setiap diri ada pengawal yang bergiliran di depan dan di belakangnya.
Mereka menjaganya atas perintah Allah. Sesungguhnya Allah tidak mengubah
keadaan suatu kaum hingga mereka mengubah keadaan yang ada pada diri
mereka sendiri. Dan apabila Allah menghendaki keburukan terhadap suatu kaum,
maka tidak ada yang dapatnya, dan tidak ada pelindung bagi mereka selain Dia.”

(QS. Ar-Ra'du: 11)
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ABSTRAK

NUR HIDAYAH. Rancang Bangun Aplikasi Pramuka Berbasis Web (dibimbing
oleh Ibu A.Irmayani Pawelloi dan Ibu Andi Wafiah).

Gerakan pramuka merupakan kegiatan ekstrakurikuler yang penting untuk
pembentukan suatu karakter peserta didik di Indonesia, sebagaimana diatur dalam
Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 81A tentang Pelaksanaan
Kurikulum 2013 dan Undang-Undang Gerakan Pramuka Nomor 12 Tahun 2010.
kegiatan ini sering kali dihadapkan pada tantangan administratif yang kompleks,
seperti pengelolaan data anggota, penjadwalan kegiatan, dan pengaturan modul
pembelajaran. Keterbatasan sumber daya manusia dan infrastruktur di sekolah
menjadi hambatan yang mengurangi efisiensi pengelolaan kegiatan pramuka.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi pramuka berbasis web
yang dapat mengotomatisasi dan mengintegrasikan proses administrasi pramuka di
sekolah. Metode penelitian yang digunakan meliputi studi pustaka,observasi,
dan dokumentasi pengembangan aplikasi berbasis web menggunakan bahasa
pemrograman PHP, sistem manajemen database MySQL, dan Visual Studio Code
sebagai text editor. Proses pengembangan dilakukan melalui tahap analisis
kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian aplikasi. Hasil dari
penelitian ini menunjukkan bahwa apliksi ini berhasil menampilkan informasi
terkait kegiatan kepramukaan dengan jelas dan terstruktur, memudahkan akses bagi
pengelolah dan anggota pramuka di sekolah.

Kata kunci: Pramuka, PHP, MySQL, VS Code



ABSTRACT

NUR HIDAYAH. Design and Development of a Web-Based Scouting Application
(supervised by A. Irmayani Pawelloi and Andi Wafiah).

The Scout Movement is an important extracurricular activity for character
development among students in Indonesia, as regulated by the Minister of
Education and Culture Regulation Number 81 A on the Implementation of the 2013
Curriculum and the Scout Movement Law Number 12 of 2010. This activity often
faces complex administrative challenges, such as managing member data,
scheduling activities, and organizing learning modules. Limited human resources
and infrastructure in schools pose obstacles that reduce the efficiency of managing
scouting activities. This research aims to develop a web-based scouting application
that can automate and integrate the administrative processes of scouting activities
in schools. The research methods include literature review, observation, and
documentation of the development of a web-based application using the PHP
programming language, MySQL database management system, and Visual Studio
Code was used as the text editor. The development process involved several stages,
including needs analysis, system design, implementation, and application testing.
The findings from this study show that the application effectively presents
information about scouting activities in a clear and organized way, facilitating
access for both scout administrators and members in schools.

Keywords: Scouting, PHP, MySQL, VS Code
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