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ABSTRAK

Misra, Aplikasi Kamus Bahasa Latin Hewan dan Tumbuhan Menggunakan Suara
Berbasis Android (Dibimbing oleh Bapak Masnur dan Ibu Andi Wafiah).

Penggunaan bahasa Latin masih sering digunakan dalam penamaan ilmiah
tumbuhan dan hewan karena memberikan universalitas dan konsistensi dalam
komunikasi ilmiah di seluruh dunia. Meskipun demikian, tidak semua orang
familiar dengan bahasa ini. Oleh karena itu, banyak yang mengalami kesulitan
dalam memahami atau mengucapkan nama ilmiah hewan dan tumbuhan, yang sering
kali berbeda dari bahasa sehari-hari, tetapi banyak masyarakat kesulitan
menerjemahkan istilah biologi karena keterbatasan referensi. Penelitian ini
bertujuan mengembangkan aplikasi Android dengan fitur input dan output suara
untuk menerjemahkan nama hewan dan tumbuhan dari bahasa Indonesia ke Latin
dan sebaliknya. Metode penelitian bersifat kualitatif dengan studi literatur.
Pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan Android Studio, Java, PHP, dan
MySQL di Kota Parepare. Aplikasi ini dilengkapi fitur pencarian berbasis suara dan
teks untuk memudahkan pengguna mengakses informasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa aplikasi ini membantu pengguna menerjemahkan nama hewan
dan tumbuhan dengan lebih cepat dan akurat. Dengan fitur suara, aplikasi ini lebih
interaktif dan mudah digunakan oleh pelajar, peneliti, serta masyarakat umum.
Selain itu, aplikasi ini mendukung pemahaman tentang keanekaragaman hayati dan
memperkaya referensi istilah ilmiah dalam biologi. Dengan adanya aplikasi ini,
masyarakat dapat mengakses informasi ilmiah dengan lebih mudah, sehingga dapat
meningkatkan literasi biologi dan mendukung penggunaannya dalam dunia
pendidikan serta penelitian. Aplikasi ini diharapkan menjadi referensi praktis bagi
berbagai kalangan dalam memahami istilah ilmiah secara lebih luas.

Kata kunci: Bahasa Latin; Fitur Suara; Java; Mysq|.



ABSTRACK

Misra. Latin Animal and Plant Dictionary Application Using Voice Based on
Android (Guided by Mr. Masnur and Mrs. Andi Wafiah).

The use of Latin is still often used in the scientific naming of plants and animals
because it provides universality and consistency in scientific communication
throughout the world. However, not everyone is familiar with this language.
Therefore, many have difficulty understanding or pronouncing the scientific
names of animals and plants, which are often different from everyday language,
but many people have difficulty translating biological terms due to limited
references. This study aims to develop an Android application with voice input
and output features to translate animal and plant names from Indonesian to Latin
and vice versa. The research method is qualitative with literature studies.
Application development was carried out using Android Studio, Java, PHP, and
MySQL in Parepare City. This application is equipped with voice and text-based
search features to make it easier for users to access information. The results of
the study show that this application helps users translate animal and plant names
faster and more accurately. With the voice feature, this application is more
interactive and easy to use by students, researchers, and the general public. In
addition, this application supports understanding of biodiversity and enriches
references to scientific terms in biology. With this application, the public can
access scientific information more easily, so that it can improve biological
literacy and support its use in education and research. This application is
expected to be a practical reference for various groups in understanding scientific
terms more broadly..

Keywords: Latin; Sound Features; Java; Mysql.
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