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ABSTRAK

MUHAMMAD ILHAM ALAMSYAH. Deteksi Objek Pada Gambar
Menggunakan Algoritma YOLO (dibimbing oleh Muhammad Zainal dan Ahmad
Selao).

Deteksi objek adalah fenomena dalam computer vision yang melibatkan
pendeteksian berbagai objek dalam gambar. Beberapa objek yang terdeteksi
antara lain manusia, hewan, tumbuhan, bangunan, kendaraan, peralatan rumah dll.
Deteksi objek bertujuan untuk mengidentifikasi semua objek target dalam gambar
target dan menentukan kategori informasi posisi untuk mencapai pemahaman visi
mesin. Deteksi objek memiliki manfaat diantaranya mampu menganalisis lalu
lintas jalan, mampu menjadi manajemen parkir cerdas, mampu meningkatkan
sistem keamanan pada kamera CCTV, dan masih banyak lagi manfaat lainnya.
Banyak pendekatan telah diusulkan untuk memecahkan masalah ini, terutama
terinspirasi oleh metode computer vision dan deep learning. Namun, pendekatan
yang ada selalu berkinerja buruk untuk mendeteksi objek kecil, padat, dan bahkan
gagal dalam mendeteksi objek. Dari permasalahan tersebut, Metode YOLO hadir
sebagai salah satu pendekatan yang paling berhasil memecahkan masalah umum
dalam melakukan pendeteksian objek. Diperkenalkan oleh Joseph Redmon dkk.,
Metode YOLO menjadi sangat fenomenal karena mampu mendeteksi objek secara
real time.

Adapun hasil dari penelitian ini telah berhasil membangun aplikasi pengujian
untuk mendeteksi objek menggunakan algoritma YOLO. Penyelesaian proses ini
menggunakan model dan trained weight. Berdasarkan pengujian yang dilakukan
pada citra telah berhasil melakukan pendeteksian pada objek. Sehingga
memungkinkan untuk dimanfaatkan pada pengembangan dibidang tertentu seperti
di bidang keamanan dengan menerapkannya ke dalam kamera CCTV.

Kata Kunci : Deteksi objek, Darknet, Citra, Algoritma YOLO.
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ABSTRACT

MUHAMMAD ILHAM ALAMSYAH. Detection of Objects in Images Using
the YOLO Algorithm (supervised by Muhammad Zainal and Ahmad Selao).

Object detection is a phenomenon in computer vision that involves detecting
various objects in digital images. Some of the objects detected include humans,
animals, plants, buildings, vehicles, furniture, etc. Object detection aims to
identify all target objects in the target image and determine the category of
position information to achieve machine vision understanding. Object detection
has benefits including being able to analyze road traffic, being able to be smart
parking management, being able to improve the security system on CCTV
cameras, and many other benefits. Many approaches have been proposed to solve
this problem, mainly inspired by computer vision and deep learning methods.
However, existing approaches always underperform to detect small, dense objects
and even fail to detect objects. From these problems, the YOLO method is present
as one of the most successful approaches to solving common problems in
detecting objects. Introduced by Joseph Redmon et al., the YOLO method became
phenomenal because it was able to detect objects in real time.

The results of this study have succeeded in building a test application to detect
objects using the YOLO algorithm. Completion of this process using models and
trained weights. Based on the tests carried out on the image, it has succeeded in
detecting the object. So that it is possible to be used in the development of certain
fields such as in the field of security by applying it to CCTV cameras.

Keywords: Object detection, Darknet, Image, YOLO Algorithm.
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