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ABSTRAK

SYAIFUL. Aplikasi Infografis Pada Daging Sapi Berbasis Android (dibimbing
oleh Muhammad Zainal dan Masnur).

Daging merupakan salah satu produk pangan yang mempunyai gizi tinggi karena
mengandung karbohidrat, protein, lemak, vitamin dan mineral. Tingginya
kebutuhan masyarakat terhadap daging sapi pada setiap harinya dan juga terkait
informasi manfaat daging sapi dalam pengolahan makanan, merupakan suatu
keperluan bagi pecinta daging sapi. Melihat kebutuhan akan informasi yang
semakin beragam tidak salah jika diupayakan bagaimana informasi yang
disampaikan dan dapat sedikit terbantukan dengan memanfaatkan salah satu
teknologi yang ada, untuk mengatasi permasalahan tersebut dibutuh;kan suatu
aplikasi infografis pada daging sapi berbasis android. Dalam aplikasi ini dibuat
untuk mengetahui dan memahami lebih banyak pemanfaatan dalam mengolah
daging sapi. Infografis atau informasi sejenis ini bertujuan membuat sebuah
sistem dengan metode basis pengetahuan yang berguna dibidang informasi yaitu
untuk mengetahui dan memahami lebih banyak pemanfaatan dalam mengolah
daging sapi. Aplikasi Infografis Pada Daging Sapi Berbasis Android dibuat
menggunakan ANDROID, FLUTTER, dan SUPABASE.

Adapun hasil dari penelitian sistem Infografis ini pengguna dapat melihat gambar
berisikan informasi nilai gizi serta mengenai mitos atau fakta dan resep aneka
olahan pada daging sapi. secara online.

Kata Kunci : Aplikasi, Infografis, Daging sapi, Android, Flutter, Supabase.



ABSTRACT

SYAIFUL. Infographic Applications on Android-Based Beef (supervised by
Muhammad Zainal and Masnur).

Meat is a food product that has high nutrition because it contains carbohydrates,
proteins, fats, vitamins and minerals. The high public need for beef every day and
also related to information on the benefits of beef in food processing, is a
necessity for beef lovers. Seeing the need for increasingly diverse information, it
Is not wrong if it is attempted how the information is conveyed and can be helped
a little by utilizing one of the existing technologies, to overcome these problems
an infographic application on Android-based beef is needed. In this application, it
is made to know and understand more uses in processing beef. This infographic or
similar information aims to create a system with a knowledge base method that is
useful in the field of information, namely to find out and understand more uses in
processing beef. The Android-Based Infographic Application for Beef is made
using ANDROID, FLUTTER, and SUPABASE.

As for the results of this infographic system research, users can see images
containing information on nutritional values as well as myths or facts and recipes
for various processed beef. by online.

Keywords: Applications, Infographics, Beef, Android, Flutter, Supabase.
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