





HALAMAN INSPIRASI

R BV e AT ST R P I PR TR Tl oz Bat &% o fafs
Gala) 2 Gl 5157 Al e (et i aall 5045 Al ) (se X 44 2S5 G
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kebajikan, menyuruh (berbuat) yang ma'ruf, dan mencegah dari yang mungkar.
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ABSTRAK

AWALUDDIN. Pengembangan Perancangan Aplikasi E-Voting Menggunakan
Face Recognition. ( Dibimbing oleh Ade Hastuty dan Marlina ).

Dalam pembangunan aplikasi e-voting terdapat 3 pengguna yang terlibat yaitu
admin, user, dan petugas. Dalam sebuah rumusan masalah bagaimana merancang
sebuah aplikasi E-voting sehingga mampu mengefesiensikan waktu dalam
pemungutan suara dan menghindari kecurangan. Pada proses pendeteksi wajah
dihadapkan oleh beberapa dari berbagai factor yaitu posisi wajah, ekspresi wajah,
kumis, mata, rambut, alis, dan kondisi pengambilan citra yang sangat di pengaruhi
oleh cahaya, dan lingkungan lensa kamera. Dalam metode Ibph diperlukan
interpolasi untuk memperoleh nilai dari semua titik sampel dengan berbagai
radius dan jumlah piksel, dalam stage preprocessing dilakukan untuk
meningkatkan kualitas gambar sehingga bagian dalam gambar dapat di baca
dengan baik oleh system contohnya seperti crop, resize, dan juga konversi. Pada
pengujian ini terdapat hasil voting yang akurat dan tidak menunggu lama dalam
menunggu hasil perhitungan pada saat voting, dan juga pada penambahan akun itu
tidak diizinkan apa bila ada akun yang sama. Dalam melakukan beberapa tahap
pengujian didapatkan sebuah hasil dari pengujian tersebut seperti pada melakukan
perekam wajah Kkecepatan jaringan sangat dibutuhkan untuk membantu
memperlancar proses perekaman wajah, dan juga dari beberapa pengujian dengan
menggunakan topi system mendeteksi, masker system dapat mendeteksi dan kaca
mata hitam system tidak dapat mendeteksi.

Kata kunci : Aplikasi, Face Recognition, E-Voting, Local Binary Pattern
Histogram
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ABSTRACT

AWALUDDIN. Development of E-Voting Application Design Using Face
Recognition. (Supervised by Ade Hastuty and Marlina).

Voting is a way to get a decision in an election, based on individual opinion. In
this application there are 3 users involved, namely admin, user, and officer. In a
problem formulation how to design an E-voting application so that it is able to
streamline voting time and avoid cheating. In the face detection process, various
factors are faced, namely facial position, facial expression, mustache, eyes, hair,
eyebrows, and image-taking conditions which are strongly influenced by light,
and the camera lens environment. In the lbph method, interpolation is required to
obtain values from all sample points with various radius and number of pixels, in
the preprocessing stage it is carried out to improve image quality so that the
inside of the image can be read properly by the system, for example cropping,
resizing, and converting. In this test there are accurate voting results and do not
wait long in waiting for the results of the calculation at the time of voting, and
also adding to the account is not allowed if there is the same account. When
testing the face recorder, the better the quality of the network used, the faster the
face recording process is.

Keywords: Application, Face Recognition, E-Voting, Local Binary Pattern
Histogram
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