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لٰحَِتُٰ خَيٌۡۡ عِندَ رَبّكَِ ثوََابٗا  نۡيَاۖ وَٱلبَۡقٰيَِتُٰ ٱلص  يَوٰةِ ٱلدُّ ٱلمَۡالُ وَٱلَۡۡنُونَ زيِنَةُ ٱلَۡۡ
مَلٗ 

َ
 وخََيٌۡۡ أ

“Harta dan anak-anak adalah perhiasan kehidupan dunia tetapi amalan-amalan 

yang kekal lagi saleh adalah lebih baik pahalanya di sisi Tuhanmu serta lebih 

baik untuk menjadi harapan”. 

(Al-kahf:46) 
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ABSTRAK 

NURHIDAYAH, Aplikasi Edukasi Satwa Langka Dan Dilindungi Berbasis 

Android. (dibimbing oleh Muhammad Zainal Dan Marlina). 

 

Satwa adalah segala macam jenis sumber daya alam hewani yang berasal 

dari hewan yang hidup di darat, air dan udara. Satwa di Indonesia sangat banyak 

aneka ragam macam dan jenis yang dimana lokasinya tersebar hampir di seluruh 

kepulauan. Namun saat ini banyak satwa yang ditemukan untuk di perjual belikan 

oleh oknum yang tidak bertanggung jawab sehingga banyak hewan tingkat kritis 

dan habitatnya telah menjadi sempit sehingga jumlahnya dalam keadaan kritis. 

Dari pembahasan latar belakang diatas maka penulis menyimpulkan judul tugas 

akhir yang akan dibahas berikutnya yaitu ―Aplikasi Satwa Langka Dan Dilindungi 

Berbasis Android‖. Dengan menggunakan sistem yang berbasis open source 

(terbuka), dan mencakup masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana aplikasi 

satwa langka dan dilindungi berbasis android sesuai kegunaanya dan 

mengimplementasikan kepada masyarakat di indonesia mengenai edukasi 

informasi-informasi mengenai satwa, mendeteksi keberadaan hewan-hewan 

tersebut apabila telah dilepaskan kembali ke alam terbuka. Selain itu aplikasi ini 

juga menampilkan jenis satwa dalam bentuk 3 dimensi menggunakan Augmented 

Reality (AR)beserta penjelasan jenis satwa dengan akurat dan informasi yang 

dihasilkan jelas serta lengkap dan memberi kemudahan dalam pelestarian satwa 

langka melalui sistem informasi edukasi. Dari hasil pengujian listing program 

menggunakan Black Box Dan White Box. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Edukasi, Jenis Satwa, Satwa Yang Dilindungi 
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ABSTRACT 

NURHIDAYAH,android-Based Protected and Endangered Animal Education 

Application. (supervised by Muhammad Zainal and Marlina). 

Animal is an animal that is raised or bred and it is hoped that if cultivated it 

will produce materials and services such as livestock. The animals in Indonesia 

are very diverse and varied, which are located in almost all islands. However, 

many animals are being hunted to be traded by irresponsible persons so that 

many animals are endangered. From the background discussion above, the 

authors conclude the title of the final project which will be discussed next, namely 

"Application of Endangered and Protected Animals Based on Android". By using 

a system based on open source (open) and covers the problem in this research, 

namely how the application of endangered and protected animals based on 

Android is appropriate for its use and implemented to the community in Indonesia 

to the public regarding education (information) about the Sulawesi animals, 

detecting the presence of these animals if they have been released back into the 

open. In addition, this system is also a facility for managing animal population 

data accurately and the resulting information is clear and complete and provides 

convenience in searching for or preserving endangered animals through a 

tracking system based on an educational information system. 

 

Keywords: Educational Applications, Animal Species, Protected Animals 
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