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ABSTRAK 

 

A. ALIFIA FITRAH MAHARANI. Perancangan Aplikasi Pendeteksi Boikot 

Pada Produk Konsumen Berbasis Optical  Character Recognition (dibimbing 

oleh Masnur dan Sudirman Sahidin). 

 

Kesadaran etis konsumen terhadap isu sosial, politik, dan kemanusiaan mendorong 

munculnya gerakan boikot terhadap produk yang dianggap terafiliasi dengan 

pelanggaran nilai-nilai tersebut. Namun, keterbatasan informasi terkini mengenai 
status boikot suatu produk membuat konsumen kesulitan dalam mengambil 

keputusan pembelian yang sesuai dengan nilai etis mereka. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan membangun aplikasi pendeteksi boikot berbasis Optical 

Character Recognition (OCR) yang mampu mengenali teks nama produk dari label 

kemasan dan mencocokkannya dengan database produk yang diboikot. Aplikasi ini 

dikembangkan menggunakan metode Research and Development (RnD) dengan 

model prototipe. Teknologi OCR dari ML Kit dimanfaatkan untuk mendeteksi teks 

pada kemasan produk, yang kemudian diproses dan dibandingkan melalui 

Application Programming Interface (API) dengan database yang dikelola 

menggunakan phpMyAdmin. Proses pengujian dilakukan melalui metode Black 

Box dan White Box untuk mengevaluasi fungsionalitas sistem dan alur logika 

pemrograman. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi mampu mendeteksi 

teks nama produk dengan akurat, khususnya pada kemasan dengan font standar dan 

susunan teks yang rapi. Aplikasi ini dapat membantu konsumen memperoleh 

informasi status boikot secara cepat dan efisien hanya dengan melakukan 

pemindaian label produk, sehingga mendorong keputusan belanja yang lebih sadar 

etika. Penelitian ini juga membuka peluang pengembangan lebih lanjut dalam 

integrasi data dan peningkatan akurasi pemindaian. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Boikot Produk, Pembelajaran Mesin, OCR. 
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ABSTRACT 

 

A. ALIFIA FITRAH MAHARANI. Design of Boycott Detection Application on 

Consumer Products Based on Optical Character Recognition (supervised by 

Masnur and Sudirman Sahidin). 

 

Consumer ethical awareness regarding social, political, and humanitarian issues 

has led to growing boycott movements against products affiliated with violations of 

those values. However, the lack of up-to-date information about a product’s boycott 

status often makes it difficult for consumers to make ethical purchasing decisions. 

This study aims to design and develop a boycott detection application based on 

Optical Character Recognition (OCR) that can recognize product name text from 

packaging labels and match it against a database of boycotted products. The 

application was developed using the Research and Development (RnD) method with 

a prototype model. OCR technology from ML Kit was used to detect text on product 

packaging, which is then processed and matched via an Application Programming 

Interface (API) with a database managed using phpMyAdmin. The system was 

evaluated using both Black Box and White Box testing methods to assess 

functionality and internal logic flow. The results show that the application 

effectively detects product names, particularly on packaging with standard fonts 

and well-structured text layouts. This application helps consumers access boycott 

status information quickly and efficiently by simply scanning a product label, thus 

promoting more ethically conscious shopping behavior. This research also provides 

future opportunities for improved data integration and enhanced OCR accuracy. 

 

Keywords: Machine Learning, Mobile Application, Product Boycott, OCR. 
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