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ABSTRAK

JAHARUDDIN. Aplikasi Pemesanan Tiket Masuk dan Tiket Wahana dengan
Menggunakan QR Code pada Wisata Diana Waterpark (dibimbing oleh
Ahmad Selao dan Sudirman Sahidin).

Penelitian ini berfokus pada perancangan aplikasi pemesanan tiket masuk dan tiket
wahana di Wisata Diana Waterpark Barru berbasis Android yang dilengkapi
teknologi QR Code. Sistem ini digunakan untuk meningkatkan efisiensi proses
pemesanan, mengurangi antrean, serta mengoptimalkan verifikasi tiket di lokasi
wisata. Proses pembuatan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman PHP untuk
backend, Java melalui Android Studio untuk frontend, dan MySQL sebagai basis
data. Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dengan teknik
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Pengujian dilakukan dengan metode black
box dan white box untuk memastikan fungsi sistem berjalan sesuai rancangan. Hasil
menunjukkan bahwa aplikasi dapat melakukan pemesanan dan verifikasi tiket
secara digital dengan akurasi tinggi, serta mengelola data pengunjung dan transaksi
secara terstruktur. Pengembangan lebih lanjut dapat diarahkan pada penambahan
fitur pembayaran digital dan integrasi laporan pengunjung secara real-time.

Kata kunci: Pemesanan Tiket, QR Code, E-tiket, Diana Waterpark, Aplikasi
Android

ABSTRACT



JAHARUDDIN. Ticket Booking Application for Entry and Rides Using QR
Code at Diana Waterpark Tourism (supervised by Ahmad Selao and
Sudirman Sahidin).

This research focuses on the design of an Android-based application for booking
entrance tickets and ride tickets at Diana Waterpark Barru, equipped with OR
Code technology. This system is used to improve the efficiency of the booking
process, reduce queues, and speed up ticket verification at tourist sites. The
application development process uses the PHP programming language for the
backend, Java via Android Studio for the frontend, and MySQL as the database.
The research method used is a qualitative approach with observation, interviews,
and documentation techniques. Testing was carried out using black box and white
box methods to ensure the system functions run according to design. The results
show that the application can digitally book and verify tickets with high accuracy,
and manage visitor and transaction data in a structured manner. Further
development can be directed at adding digital payment features and integrating
real-time visitor reports.

Keywords: Ticket Booking, OR Code, E-ticket, Diana Waterpark, Android
Application
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