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ABSTRAK

SULFIANI, Rancang Bangun Ensiklopedia Kue Tradisional Sulawesi Selatan
Berbasis Mobile (dibimbing oleh Ahmad Selao dan Ade Hastuty)

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi
ensiklopedia kue tradisional Sulawesi Selatan berbasis mobile sebagai solusi untuk
melestarikan kuliner tradisional yang semakin terlupakan di kalangan generasi
muda. Aplikasi ini berfungsi sebagai ensiklopedia digital yang menyediakan
informasi lengkap mengenai berbagai jenis kue tradisional dari Sulawesi Selatan,
seperti resep, bahan, cara pembuatan, sejarah, dan makna budaya di balik setiap
kue. Ensiklopedia merupakan suatu sumber informasi yang terorganisir, yang
mempermudah pengguna dalam mengakses pengetahuan dengan cara yang
interaktif dan mudah dipahami. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa
pemrograman Java, yang dipilih karena sifatnya yang portabel, aman, dan fleksibel,
memungkinkan aplikasi berjalan di berbagai perangkat mobile. Java juga
menyediakan berbagai pustaka dan framework yang mempermudah pengembangan
aplikasi dengan performa yang baik. Penelitian ini menggunakan metodologi
Research and Development (R&D) untuk mengembangkan aplikasi dan
mengujinya dengan metode uji Black Box dan White Box. Hasil pengujian Black
Box menunjukkan bahwa aplikasi dapat berjalan sesuai algoritma, dengan
antarmuka pengguna yang mudah dioperasikan dan seluruh fitur berfungsi dengan
baik. Sedangkan uji White Box memastikan bahwa struktur kode aplikasi bebas dari
bug dan memiliki alur logika yang benar berdasarkan dari flowgraph user yang
mendapatkan jumlah regional 2 dan jalur independent 1, sedangkan untuk admin
mendapatkan hasil regional 9 dengan 6 jalur independent. Selain itu, validasi data
dilakukan dengan triangulasi sumber dari studi pustaka, wawancara dengan pakar
kuliner, dan observasi langsung. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi
mobile ini efektif dalam memperkenalkan dan melestarikan kuliner tradisional
Sulawesi Selatan, serta berperan penting dalam pendidikan budaya bagi
masyarakat, khususnya generasi muda, yang semakin terasing dari warisan kuliner
lokal.

Kata Kunci: Ensiklopedia, Java, Kue tradisional, Validasi, Pelestarian Budaya.
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ABSTRAK

SULFIANI, Design and Development of a Mobile-Based Traditional South
Sulawesi Cake Encyclopedia (supervised by Ahmad Selao and Ade Hastuty)

This research aims to design and develop a mobile-based traditional cake
encyclopedia application from South Sulawesi as a solution to preserve traditional
culinary arts that are increasingly forgotten among the younger generation. This
application serves as a digital encyclopedia that provides comprehensive
information about various types of traditional cakes from South Sulawesi, including
recipes, ingredients, preparation methods, history, and the cultural significance
behind each cake. An encyclopedia is an organized source of information that
facilitates users in accessing knowledge in an interactive and easily understood
manner. The application is built using the Java programming language, chosen for
its portability, security, and flexibility, allowing the application to run on various
mobile devices. Java also provides various libraries and frameworks that facilitate
application development with good performance. This study uses a Research and
Development (R&D) methodology to develop the application and test it with Black
Box and White Box testing methods. The results of Black Box testing show that the
application functions 100% as expected, with an easy-to-operate user interface and
all features working properly. Meanwhile, White Box testing ensures that the
application’s code structure is free from bugs and has a correct logical flow based
on the user flowgraph, with regional 2 and 1 independent path for users, while the
admin gets regional 9 with 6 independent paths. Additionally, data validation is
carried out using triangulation sources from literature studies, interviews with
culinary experts, and direct observation. The results of this research indicate that
this mobile application is effective in introducing and preserving traditional
culinary arts from South Sulawesi and plays an essential role in cultural education
for society, especially the younger generation, who are increasingly disconnected
from local culinary heritage.

Keywords: Encyclopedia, Java, Traditional cakes, Validation, Cultural
preservation.
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