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ABSTRAK 

Nur Annisa Hasanuddin, Aplikasi Pembelajaran Alat Kesehatan Berbasis 

Augmented Reality (dibimbing oleh ibu Andi Wafiah dan ibu Hasnawati) 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi memberikan peluang besar dalam 

inovasi media pembelajaran, khususnya di bidang kesehatan. Salah satu teknologi 

yang dapat dimanfaatkan adalah Augmented Reality (AR), yang memungkinkan 

pengguna untuk berinteraksi secara langsung dengan objek virtual dalam bentuk 

tiga dimensi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan 

aplikasi pembelajaran alat kesehatan berbasis AR guna membantu mahasiswa 

dalam mengenal dan memahami alat-alat kesehatan secara lebih efektif dan 

interaktif. Aplikasi ini dibangun menggunakan perangkat lunak Unity dan Blender 

untuk membuat tampilan objek 3D, serta diujikan menggunakan metode black box 

dan white box testing guna memastikan keandalan sistem. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa aplikasi berjalan dengan baik dan diterima positif oleh 

pengguna karena dapat menampilkan model 3D alat kesehatan, deskripsi, serta kuis 

evaluasi secara interaktif. Dengan demikian, aplikasi ini berpotensi menjadi media 

pembelajaran tambahan yang inovatif, membantu mengatasi keterbatasan alat di 

laboratorium, serta meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap alat kesehatan. 

Kata Kunci: Augmented Reality, Aplikasi Pembelajaran, Alat Kesehatan, Android, 

Media Interaktif. 

 

 

 

 

 



ix  

ABSTRACT 

Nur Annisa Hasanuddin, "Health Equipment Learning Application Based on 

Augmented Reality" (supervised by Ms. Andi Wafiah and Ms. Hasnawati). 

The rapid development of information technology offers significant opportunities 

for innovation in educational media, particularly in the health sector. One 

promising technology is Augmented Reality (AR), which enables users to interact 

directly with virtual objects in three-dimensional forms. This study aims to design 

and develop a health equipment learning application based on AR to assist students 

in understanding and recognizing medical tools more effectively and interactively. 

The application was developed using Unity and Blender software to create 3D 

object visuals and tested through black box and white box testing methods to ensure 

system reliability. The test results showed that the application functions properly 

and received positive responses from users, as it displays 3D models of health tools, 

descriptive information, and interactive quizzes. Therefore, this application has the 

potential to become an innovative supplementary learning medium that overcomes 

laboratory equipment limitations and enhances students’ comprehension of 

medical instruments. 

Keywords: Augmented Reality, Learning Application, Medical Equipment, 

Android, Interactive Media 
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