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ABSTRAK 

 
MOHAMMAD RAJ FURQON “Aplikasi Budi Daya Ikan Lele Berbasis An- 

droid” (Dibimbing Oleh ibu Marlina dan Bapak Untung Suwardoyo). 

 

Salah satu bidang perikanan yang memiliki potensi besar di Indonesia adalah 

budi daya ikan lele. Namun, banyak peternak ikan lele masih menggunakan 

metode manual untuk menjalankan bisnis mereka dan belum memanfaatkan 

teknologi se- cara optimal. Penelitian bertujuan membuat ap- likasi budi daya 

ikan lele berbasis Android yang akan membantu peternak mening- katkan 

produktivitas dan efisiensi bisnis mereka. Aplikasi dibuat dengan Android 

Studio dan bahasa pemrograman Java. Beberapa fitur utama aplikasi ini adalah 

panduan budidaya ikan lele mulai dari persiapan kolam hingga masa panen; nasi- 

hat tentang mengelola kualitas air dan memilih benih terbaik dan kalkulator 

pakan yang membantu menghitung kebutuhan pakan berdasarkan umur dan 

berat ikan, fitur analisis usaha untuk mengetahui estimasi biaya dan keuntungan, 

serta infor- masi umum mengenai aplikasi tersebut. Setiap fitur dirancang 

sehingga mudah digunakan bahkan oleh orang yang baru mengenal teknologi. 

Hasil pengujian menggunakan kotak hitam dan putih menunjukkan bahwa semua 

fitur aplikasi ber- jalan sesuai dengan fungsinya tanpa kendala teknis. 

Diharapkan bahwa aplikasi ini dapat membantu peter-nak, khususnya mereka 

yang belum terbiasa dengan tekno- logi, menjalankan bisnis budidaya ikan lele 

secara lebih efisien dan canggih. 

 

Kata kunci: Budidaya ikan lele, Android, Java 
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ABSTRACT 

 
MOHAMMAD RAJ FURQON "Android-Based Catfish Farming Application" 

(Supervised by Mrs. Marlina and Mr. Untung Suwardoyo) 

 

Catfish farming is one of the aquaculture business sectors with significant 

potential in Indonesia. However, Many catfish farmers still manage their busi- 

nesses manually and have not made the most use of technology. The goal of this 

project is to create a catfish farming application for Android that will help 

farmers increase the productivity and efficiency of their farming operations.The 

application was developed using Android Studio with the Java programming 

language. This application includes several main features, such as a complete 

guide to catfish farming from pond preparation to harvest, tips and tricks for 

managing water quality and selecting high- quality fingerlings, a feed calculator 

that helps estimate feed requirements based on the fish’s age and weight, 

a business analysis feature to calculate estimated costs and profits, and general 

information about the application itself. All features are designed to be easily 

accessible and user-friendly, even for those individuals who are not tech-savvy. 

According to test results, there are no technical problems and all of the 

application's functions operate as intended. Both black-box and white-box 

testing techniques were used to evaluate the application. It is anticipated that 

this program will be a useful tool for farmers, particularly those who are not yet 

tech-savvy, to manage their catfish farming operations in a more efficient and 

contemporary manner. 

 

Keywords: Catfish farming, Android, Java 
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