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ABSTRAK 

NURUL FADILLAH, Rancang Bangun Smart Key Home Berbasis Intetnet Of 

Things  (Dibimbing Oleh Muh.Basri Dan Untung Suwardoyo) 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem Smart 

Key Home berbasis Internet of Things (IoT) yang memungkinkan pengguna untuk 

mengunci dan menutup pintu secara otomatis menggunakan smartphone, serta 

memberikan informasi status pintu secara langsung melalui smartphone. 

Komponen utama dari alat ini menggunakan NodeMCU ESP32, Keypad, Buzzer, 

motor servo dan Solenoid Lock Door dalam membuka dan menutup pintu, serta 

terhubung ke internet untuk memungkinkan akses jarak jauh. Hasil pengujian dari 

perancangan alat bahwa sistem berfungsi dengan baik, dengan dua metode akses 

yaitu melalui aplikasi IoT dan keypad manual. Keypad terbukti lebih responsif 

dibandingkan aplikasi, karena langsung berkomunikasi dengan ESP32 tanpa perlu 

koneksi internet. Sistem ini juga dilengkapi dengan tombol reset untuk mengatasi 

kesalahan input serta tombol tutup pada keypad untuk mengunci pintu secara 

manual. Meskipun demikian, stabilitas jaringan internet masih menjadi faktor 

penting dalam akses jarak jauh. keamanan rumah menjadi lebih praktis dan 

modern, serta memungkinkan pemantauan dan pengendalian pintu dari jarak jauh 

 

Kata Kunci: Smart Key, Internet of Things (IoT), ESP32, Firebase, Keypad, 

Keamanan Rumah. 
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 ABSTRACT 

NURUL FADILLAH, Designing Smart Key Home Based on Internet of Things 

(Mentored by Muh.Basri and Untung Suwardoyo) 

 

This research aims to design and build an Internet of Things (IoT)-based 

Smart Key Home system that allows users to lock and close doors automatically 

using a smartphone, as well as provide door status information directly through a 

smartphone. The main components of this tool use NodeMCU ESP32, Keypad, 

Buzzer, servo motor and Solenoid Lock Door in opening and closing doors, and 

are connected to the internet to allow remote access. The test results of the tool 

design that the system functions properly, with two access methods, namely 

through the IoT application and manual keypad. The keypad proved to be more 

responsive than the application, as it directly communicates with the ESP32 

without the need for an internet connection. The system is also equipped with a 

reset button to resolve input errors as well as a close button on the keypad to 

manually lock the door. Nonetheless, the stability of the internet network is still 

an important factor in remote access. Home security has become more practical 

and modern, and allows remote monitoring and control of doors. 

 

Keywords: Smart Key, Internet of Things (IoT), ESP32, Firebase, Keypad, Home 

Security. 
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 Alhamdulillah robbil’alamiin, puji syukur kehadirat Allah SWT atas 
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permasalahan dalam pembuatan skripsi ini, 
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II yang telah memeberikan arahan dan bimbingan serta ilmu selama 
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