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Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT atas karunia-Nya sehingga 
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penulis ingin menyampaikan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada yang 
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dapat mengeyam pendidikan sampai ke tingkat ini. Untuk mama saya, 
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inspirasi, serta pelita yang tak perna padam dalam setiap langkah yang saya 

tempuh. Terakhir terima kasih atas segala hal yang kalian berikan yang tak 

terhitung jumlahnya, I Love You Papa Aris dan Mama Enning. 
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ABSTRAK 

RANI AYU WULANDARI Perancangan Website Untuk Memperkenalkan 

Kebudayaan Masyarakat Tana Toraja. (Dibimbing Oleh Ibu Ade Hastuty Dan Ibu 

Hasnawati) 

 

 

Tana Toraja, sebuah daerah di Sulawesi Selatan, Indonesia, mempunyai budaya 

yang unik dan beragam. Kekayaan budayanya mencakup adat istiadat, upacara adat, 

tarian, pakaian tradisional, bahasa, dan arsitektur rumah adat. Namun belum banyak 

informasi yang tertuang akan kekayaan budaya Tana Toraja, akibatnya tidak 

banyak orang tahu akan adanya kekayaan budaya yang berada di Tana Toraja. Oleh 

karena itu, tujuan penelitian ini adalah merancang situs web yang memperkenalkan 

budaya masyarakat Tana Toraja. Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah kualitatif. Metode pengumpulan data meliputi wawancara, observasi, 

dokumentasi, dan studi pustaka, yang dilakukan selama dua bulan. Perangkat lunak 

yang digunakan untuk membangun situs web ini adalah Visual Studio Code.. Hasil 

dari penelitian ini adalah perancangan aplikasi kebudayaan masyarakat Tana Toraja 

berbasis web dengan menyediakan berbagai fitur yang dapat memperkenalkan 

budaya masyarakat Tana Toraja dari sejarah, asal usul, tarian khas,  makanan khas, 

wisata dan juga pengunjung web ini juga disediakan halaman FAQ untuk bertanya 

secara mendalam mengenai budaya masyarakat Tana Toraja. 

 

 

Kata kunci : Website, Kebudayaan, Pelestarian Budaya , Tana Toraja, Javascript.  
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ABSTRACT 

RANI AYU WULANDARI Website Design to Introduce the Culture of the Tana 

Toraja Community. (Guided By Oleh Mrs. Ade Hastuty And Mrs. Hasnawati) 

 

Tana Toraja, a region in South Sulawesi, Indonesia, has a unique and diverse 

culture. Its cultural richness includes customs, traditional ceremonies, dances, 

traditional clothing, language, and traditional house architecture. However, there 

is not much information contained about the cultural richness of Tana Toraja, as a 

result, not many people know about the cultural richness that exists in Tana Toraja. 

Therefore, the purpose of this study is to design a website that introduces the culture 

of the Tana Toraja people. The approach used in this study is qualitative. Data 

collection methods include interviews, observations, documentation, and literature 

studies, which were carried out over two months. The software used to build this 

website is Visual Studio Code. The result of this study is the design of a web-based 

application for the culture of the Tana Toraja people by providing various features 

that can introduce the culture of the Tana Toraja people from history, origins, 

traditional dances, traditional foods, tourism and also visitors to this website are 

also provided with an FAQ page to ask in-depth questions about the culture of the 

Tana Toraja people. 

 

 

Keyword: Website, Culture, Cultural Preservation, Tana Toraja, Javascript.  
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