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ABSTRAK  

MUH. AINUL FITRAH. Pengembangan Aplikasi E-Sensus Dalam Mengoptimasi 

Data Penduduk Kab. Pinrang  (dibimbing oleh Bapak Ahmad Selao dan Ibu 

Marlina). 

 

Perkembangan teknologi dan perbaikan dalam proses pemerintahan berkembang 

pesat. Keduanya berkontribusi pada upaya untuk melaksanakan kegiatan, menjaga 

peran dan mendukung masyarakat. Hal tersebut mendorong pemerintah untuk 

segera mengambil berbagai langkah perubahan sejalan dengan dinamika 

pertumbuhan. Salah satu melalui sensus penduduk. Peneliti mempunyai tujuan dari 

penelitian ini yaitu untuk membuat perancangan web e-sensus dalam mengoptimasi 

data penduduk kota pinrang . Adapun jenis penelitian ini adalah penelitian 

kualitatif, dimana penelitian ini akan mengumpulkan data tentang situasi dan 

kondisi penduduk Kabupaten Pinrang terkait dengan pendataan konvensional yang 

sudah ada dan potensi masalah yang mungkin diatasi dengan menggunakan aplikasi 

e-sensus . Penelitian dilakukan selama ±4 bulan dengan bahasa pemrograman 

Javascript,PHP dan tools Visual Studio Code. Metode pengumpulan data yang tepat 

yaitu dengan mempertimbangkan penggunaan berdasarkan jenis data dan 

sumbernya, sehingga peneliti melakukan beberapa teknik pengumpulan data seperti 

wawancara langsung ke pusat data statistika Kab Pinrang dengan dibarengi dengan 

studi literatur melalui jurnal dan buku yang relevan. Metode pengujian yang 

digunakan yaitu Blackboc dan Whitebox. Hasil dari penelitian ini adalah berhasil 

mengembangkan web E-Sensus  untuk mengoptimalkan pengumpulan data 

penduduk di Kabupaten Pinrang. web ini dirancang untuk memungkinkan petugas 

sensus mengumpulkan data secara langsung melalui perangkat mobile yang 

dilengkapi dengan fitur GPS, yang menghubungkan data dengan lokasi geografis 

yang akurat. Hasil uji coba menunjukkan bahwa web ini dapat mempercepat proses 

pengumpulan data, mengurangi kesalahan pencatatan, dan memungkinkan 

pemantauan data secara real-time. Dengan pemetaan , web ini mampu 

menunjukkan sebaran penduduk di wilayah Kabupaten Pinrang dengan lebih tepat. 
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ABSTRACT 

MUH. AINUL FITRAH. Development of E-Census Application in Optimizing 

Population Data of Pinrang Regency (Guided by Bapak Ahmad Selao dan Ibu 

Marlina). 

 

The development of technology and improvements in the process of government 

are growing rapidly. Both contribute to efforts to carry out activities, maintain roles 

and support the community. This encourages the government to immediately take 

various steps of change in line with the dynamics of growth. One of them is through 

the population census. The researcher has the aim of this study, namely to design 

an e-census website in optimizing the population data of Pinrang City based on 

geolocation. The type of this research is qualitative research, where this research 

will collect data on the situation and conditions of the population of Pinrang 

Regency related to existing conventional data collection and potential problems that 

may be overcome by using a geolocation-based e-census application. The research 

was conducted for ± 4 months with the programming languages Javascript, PHP 

and Visual Studio Code tools. The right data collection method is to consider the 

use based on the type of data and its source, so that the researcher carried out several 

data collection techniques such as direct interviews with the Pinrang Regency 

statistical data center accompanied by literature studies through relevant journals 

and books. The testing methods used are Blackbox and Whitebox. The results of 

this study were successful in developing a geolocation-based E-Census website to 

optimize population data collection in Pinrang Regency. This website is designed 

to allow census officers to collect data directly through mobile devices equipped 

with GPS features, which connect data to accurate geographic locations. The trial 

results show that this website can speed up the data collection process, reduce 

recording errors, and enable real-time data monitoring. With geolocation-based 

mapping, this website is able to show the distribution of the population in the 

Pinrang Regency area more precisely. 
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