
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 

 

HALAMAN INSPIRASI 

 

 

 

 

 

 

 

 

ي ل ي اشْرَحِّْ رَب  ِّ رِّْ ۝٢٥صَدرْ  ي ل ي ِّ وَيسَ   نِّ عُقْدةَ ِّ وَاحْللُِّْ ۝٢٦أمَْر  ۝٢قوَْل ي يفَْقَهُواِّ ۝٢٧ل  سَان ي م    

 

“Ya Tuhanku, lapangkanlah untukku dadaku, dan mudahkanlah urusanku, serta 

lepaskanlah kekakuan dari lidahku, agar mereka mengerti perkataanku.” 

 

(QS. Thaha: 25-28) 
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ABSTRAK 

FIKRI BATARA ELLUNG. Sistem Informasi Manajemen Pengelolaan Kegiatan 

Karang Taruna Berbasis Website di Kota Parepare (dibimbing oleh Muh. Basri 

dan Marlina). 

Sistem informasi memiliki peran penting dalam meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas suatu organisasi, termasuk dalam pengelolaan kegiatan Karang Taruna. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan Sistem Informasi 

Manajemen Pengelolaan Kegiatan Karang Taruna Berbasis Website di Kota 

Parepare guna membantu dalam pencatatan, penyebaran informasi, pengelolaan 

keanggotaan, serta transparansi pengelolaan dana dan sumber daya. Metode 

penelitian yang digunakan meliputi observasi, wawancara, dan studi pustaka, serta 

pendekatan pengembangan sistem menggunakan metode pengujian Blackbox dan 

Whitebox testing. Sistem yang dikembangkan memiliki beberapa fitur utama, yaitu 

manajemen pengguna, pencatatan kegiatan, penyebaran informasi, pengelolaan 

anggota, serta laporan keuangan organisasi. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

sistem ini dapat berfungsi dengan baik dan membantu meningkatkan efisiensi 

administrasi serta transparansi dalam pengelolaan kegiatan Karang Taruna di Kota 

Parepare. Berdasarkan hasil penelitian, sistem ini dapat dikembangkan lebih lanjut 

dengan menambahkan fitur notifikasi otomatis, integrasi dengan media sosial, serta 

pengembangan versi mobile (Android/iOS) agar lebih fleksibel dan mudah diakses 

oleh anggota Karang Taruna. Dengan adanya sistem ini, diharapkan Karang Taruna 

dapat lebih efektif dalam mengkoordinasikan kegiatan dan meningkatkan 

partisipasi anggotanya dalam berbagai program sosial dan kepemudaan. 

 

Kata kunci: Sistem informasi, Karang Taruna, Website 



ABSTRACT 

FIKTRI BATARA ELLUNG. Website-Based Youth Organization Activity 

Management Information System in Parepare City (supervised by Muh. Basri and 

Marlina). 

Information systems play a crucial role in enhancing the efficiency and 

effectiveness of organizations, including in managing Karang Taruna activities. 

This study aims to design and develop a Web-Based Management Information 

System for Karang Taruna Activities in Parepare City to facilitate Activity 

recording, information dissemination, membership management, and transparency 

in financial and resource management. The research methodology includes 

observation, interviews, and literature review, along with a system development 

approach utilizing black-box and white-box testing methods. The developed system 

features user management, Activity recording, information dissemination, 

membership management, and financial reporting. Testing results indicate that the 

system functions effectively, significantly improving administrative efficiency and 

transparency in managing Karang Taruna activities in Parepare City. Based on the 

research findings, future developments should include features such as automated 

notifications, integration with social media, and the development of a mobile 

version (Android/iOS) to enhance accessibility and usability for Karang Taruna 

members. This system is expected to improve coordination and increase member 

participation in various social and youth programs. 

 

Keywords: Information System, Karang Taruna, Website 
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