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ABSTRAK

ASRIANDA. S. Aplikasi Voice To Text (V2T). Pembimbing : (I) Syahirun Alam,
Pembimbing (1) Masnur.

Manusia berinteraksi melalui banyak cara, seperti raut wajah, gestur tubuh, kontak
mata dan suara. Suara atau ucapan adalah cara berinteraksi yang paling sering
digunakan oleh manusia. Speech to text memungkinkan suatu perangkat untuk
mengenali dan memahami kata-kata yang diucapkan dengan cara digitalisasi kata
dan mencocokkan sinyal digital tersebut dengan suatu pola tertentu yang tersimpan
dalam suatu perangkat. Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah
membuat aplikasi speech to text berbahasa Indonesia. untuk membantu pengguna
yang membutuhkan konversi suara ke teks seperti orang yang tidak bisa menulis.
Dalam pembuatan Skripsi ini digunakan metode deskripsif yang menggambarkan
fakta-fakta dan informasi secara sistematis, faktual dan akurat. Pengembangan dalam
penelitian yang telah dilakukan adalah membuat aplikasi pengenalan suara yang
diucapkan dalam Bahasa Indonesia menggunakan Android Studio.

Dari hasil uji coba dapat diambil kesimpulan bahwa aplikasi speech to text
menggunakan Android Studio telah dibuat dan sudah dapat digunakan dan mengenali
25 kata. Uji coba sistem dengan menggunakan 25 frase yang berbeda didapatkan
output yang sesuai dengan persentase 90%. Uji coba sistem dengan menggunakan 25
kalimat yang berbeda didapatkan output yang sesuai dengan persentase 90%.

Kata Kunci : Voice, Teks dan Android
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ABSTRACT

ASRIANDA. S. Voice To Text (V2T) application. Supervisor : (1) Syahirun Alam,
Advisor (1) Masnur.

Humans interact in many ways, such as facial expressions, body gestures, eye
contact and voice. Voice or speech is a way of interacting most often used by
humans. Speech to text allows a device to recognize and understand spoken words
by digitizing the word and matching the digital signal with a certain pattern
stored in a device. The aim of this research is to make a speech to text application
in Indonesian to help users who need voice to text conversion such as people who
cannot write. In making this thesis used a descriptive method that describes the
facts and information in a systematic, factual and accurate manner. The
development in the research that has been done is to make a speech recognition
application that is spoken in Indonesian using Android Studio.

From the test results, it can be concluded that a speech to text application using
Android Studio has been created and can already be used and recognizes 25
words. Testing the system using 25 different phrases obtained an output that
corresponds to a percentage of 90%. Testing the system using 25 different
sentences obtained an output that corresponds to a percentage of 90%.

Keywords: Voice, Text and Android
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