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  ABSTRAK 

RAMLAH. Aplikasi Pendeteksi Kata Baku dan Tidak Baku (dibimbing oleh Ade 

Hastuty dan Marlina). 

Sebagai pemakai bahasa Indonesia, kita tentu wajib mematuhi aturan baku 

berbahasa, terutama yang bersifat formal atau saat menyajikan tulisan ilmiah. 

Tidak semua pengguna bahasa Indonesia mampu berbahasa sesuai dengan aturan 

yang telah ditentukan. Sering kali masyarakat juga kebingungan apakah kata yang 

di gunakan termasuk kata baku atau tidak. Kemampuan dalam memeriksa kembali 

kata yang digunakan membutuhkan ketelitian yang sangat tinggi. Berdasarkan 

latar belakang tersebut adapun tujuan penelitian yaitu  untuk mengenali perbedaan 

antara kata baku dan kata tidak baku bahasa Indonesia. Dengan menggunakan 

metode penelitian desktriptif. Data di peroleh secara langsung dari buku karangan 

Ernawati Waridah dengan judul bukunya yaitu Pedoman Kata Baku dan Tidak 

Baku di Lengkapi Ejaan yang Disempurnakan. Aplikasi ini di buat menggunakan 

software Node.js dan visual studio code dengan menggunakan bahasa 

pemrograman javascript. Aplikasi ini bersifat offline, sehingga kata yang di 

deteksi terbatas sebab hanya mengikut dari kata yang di input pada database. 

Didalam database terdapat 1.000 data kata yang digunakan, kemudian di 

kelompokkan menjadi beberapa bagian diantaranya kelompok pendidikan, 

kelompok perkantoran, dan lain-lain. Dari pengujian yang dilakukan memberikan 

hasil, kata inputan pengguna terdeteksi kata baku akan menampilkan hasil kata 

baku yang di tandai tulisan berwarna hijau, selanjutnya kata inputan pengguna 

terdeteksi kata tidak baku yang di tandai tulisan berwarna merah akan 

menampilkan hasil kata tidak baku serta bentuk kata bakunya dan kelompok kata. 

Namun jika inputan dari pengguna tidak terdeteksi di database maka tetap 

menampilkan hasil kata tidak terdapat dalam database aplikasi  yang di tandai 

tulisan berwarna biru. 

 

Kata kunci : kata baku, kata tidak baku, pendeteksi, Android, Javascript. 
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ABSTRACT 

RAMLAH. Applications for Detecting Standard and Non-Standard Words 

(supervised by Ade Hastuty and Marlina). 

As a user of Indonesian, you must comply with standard language rules, 

especially those that are formal or when presenting scientific writings. Not all 

Indonesian language users are able to speak according to predetermined rules. 

Often people are also confused about whether the words used are standard words 

or not. The ability to re-examine the words used requires very high accuracy. 

Based on this background, the aim of this research is to identify the difference 

between standard and non-standard words in Indonesian. By using descriptive 

research methods. The data were obtained directly from a book written by 

Ernawati Waridah with the title of the book, namely Guidelines for Standard and 

Non-standard Words Complete with Enhanced Spelling. This application was 

created using Node.js software and visual studio code using the javascript 

programming language. This application is offline, so the words detected are 

limited because they only follow the words entered in the database. In the 

database there are 1,000 data words used, then grouped into several parts 

including education groups, office groups, and others. From the tests carried out, 

it gives results, the user input word is detected as standard words will display the 

results of the standard words marked with green writing, then the user input 

words detected are non-standard words marked with red writing will display the 

results of non-standard words and the form of the standard words and word 

group. However, if input from the user is not detected in the database, it will still 

display the result that the word is not in the application database which is marked 

with blue writing. 

Keywords: standard words, non-standard words, detector, Android, Javascript. 
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