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ABSTRAK 

ANGGITA ARFINA ARFAH. Aplikasi Absensi Karyawan Menggunakan 

Geolocation dan Finger Print Berbasis Android. (Dibimbing oleh Muhammad 

Zainal dan Untung Suwardoyo) 

 

Bosowa Corp adalah perusahaan induk yang memiliki berbagai bidang bisnis 

salah satunya dealer mobil, yang mempunyai anak perusahaan di berbagai daerah 

termasuk di kota Parepare. Pada perusahaan ini terdapat suatu sistem absensi 

karyawan berupa alat finger print yang tersedia di perusahaan tersebut, dimana 

dalam penerapannya terdapat beberapa hal yang menjadi kendala yaitu keefektifan 

dan efisiensi waktu dalam proses pengabsenan, bentuk laporan absensi yang 

masih berupa file spreadsheet dengan rekapitulasi data berjalan manual dan tidak 

real time, hal tersebut menyebabkan kemungkinan besar adanya celah untuk 

memanipulasi data kehadiran karyawan. Penelitian ini bertujuan membangun 

suatu aplikasi absensi yang akan mencatat data dan daftar kehadiran karyawan, 

waktu kedatangan, waktu pulang, yang akan dibuat secara sistematis 

menggunakan geolocation dan finger print, serta dilengkapi fitur monitoring 

karyawan, dimana admin perusahaan dapat mengetahui apabila karyawan 

meninggalkan lokasi perusahaan pada saat jam kerja masih berlangsung. Metode 

penelitian ini menggunakan metode penelitian lapangan (Field Research) dan 

Kajian Kepustakaan (Literature Study). Pengujian akurasi dalam fitur geolocation 

diuji secara manual. Hasil dari penelitian ini adalah Aplikasi Absensi Karyawan 

Menggunakan Geolocation dan Finger Print Berbasis Android sehingga proses 

pencatatan kehadiran karyawan menjadi lebih efektif dan efisien. Hasil analisis 

kuesioner menunjukkan bahwa 90.7% responden menyatakan aplikasi ini mudah 

digunakan dan 75.8% responden mengatakan absensi geolocation dan finger print 

berpengaruh secara positif terhadap kedisiplinan kehadiran karyawan. Hasil 

pengujian akurasi manual, didapatkan 7 dari 10 perangkat Android Mobile yang 

tingkat akurasinya tinggi sedangkan 3 lainnya lebih rendah. Sehingga didapatkan 

data bahwa semakin tinggi spesifikasi perangkat android mobile, maka semakin 

tinggi pula kemungkinan tingkat akurasi yang didapatkan. 

Kata kunci : Aplikasi, Absensi, Geolocation, Finger Print, Bosowa.  
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ABSTRACT 

ANGGITA ARFINA ARFAH. Employee Attendance Application Using Android 

Based Geolocation and Finger Print. (Supervised by Muhammad Zainal and 

Untung Suwardoyo) 

 

Bosowa Corp is a holding company that has various business fields, one of which 

is a car dealership, which has subsidiaries in various areas including the city of 

Parepare. At this company there is an employee attendance system in the form of 

a finger print tool available at the company, where in its application there are 

several things that become obstacles, namely the effectiveness and efficiency of 

time in the attendance process, the form of attendance reports which are still in 

the form of spreadsheet files with manual data recapitulation and is not real time, 

then this causes the possibility of a loophole to manipulate employee attendance 
data. This study aims to build an attendance application that will record employee 

attendance data and lists, arrival time, return time, which will be made 

systematically using geolocation and finger print, and this application is equipped 

with an employee monitoring feature, where company admins can find out when 

employees leave the location. company during working hours. This research 

method uses field research and literature study. Testing accuracy in the 

geolocation feature is tested manually. The result of this research is the Employee 

Attendance Application Using Geolocation and Finger Print Based on Android so 

that the process of recording employee attendance becomes more effective and 

efficient. The results of the questionnaire analysis showed that 90.7% of 

respondents stated that this application was easy to use and 75.8% of respondents 

said that geolocation and finger print attendance had a positive effect on 

employee attendance discipline. The results of manual accuracy testing, obtained 

7 out of 10 Android Mobile devices that have a high level of accuracy while the 

other 3 are lower. So that the data obtained that the higher the specifications of 

the android mobile device, the higher the possible level of accuracy obtained.. 

Keywords : Application, Attendance, Geolocation, Finger Print, Bosowa.  
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PRAKATA 

 

Assalamu’alaikum Warahmatullah Wabarakatu. 

Dalam skripsi ini penulis memohon maaf yang sebesar-besarnya apabila 

terdapat kekurangan dan kesalahan dalam penulisan dan artikulasi kata, kalimat 

maupun paragraf. 

Tiada kata yang paling pantas untuk diucapkan selain rasa syukur atas 

nikmat dan kasih sayang Allah SWT. yang telah memberikan kesehatan dan 

kekuatan serta pertolongan-Nya untuk menyelesaikan skripsi ini. Tak lupa salam 

dan shalawat dihaturkan kepada Rasulullah Muhammad SAW. Nabi utusan Allah 

SWT. yang mengajarkan wahyu Allah SWT. dan budi pekerti yang baik dan 

mulia bagi manusia.  

Penulisan skripsi / tugas akhir ini diajukan untuk memenuhi salah satu 

syarat untuk memperoleh gelar sarjana Strata Satu (S1) Jurusan Informatika 

Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Parepare (UM-Parepare). Adapun 

judul skripsi/ penelitian ini adalah “Aplikasi Absensi Karyawan Menggunakan 

Geolocation dan Finger Print Berbasis Android”. 

Dalam pelaksanaan penelitian sampai pembuatan skripsi ini, penulis 

banyak sekali mengalami kesulitan dan hambatan. Tetapi berkat keteguhan dan 

kesabaran penulis akhirnya skripsi ini dapat diselesaikan juga. Terima kasih yang 

tak terhingga pula kepada kedua orang tua penulis, ayahanda dan ibunda yang 

selalu memberikan doa, kasih sayang, dan dukungan baik moral maupun materil 
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yang merupakan kekuatan besar bagi penulis untuk menyelesaikan skripsi ini. 

Bantuan dari berbagai pihak yang dengan senang hati meluangkan waktu, tenaga, 

fikiran, dan dukungan baik secara moril maupun materil yang tak henti-hentinya 

kepada penulis juga menjadi semangat positif untuk menyelesaikan skripsi ini. 

Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa terima 

kasih yang tiada terhingga kepada : 

1. Allah SWT, Pencipta alam semesta beserta segala isinya dan pemilik segala 

ilmu. Terima kasih yaa Allah atas segala skenario kehidupan yang telah 

engkau persiapkan untuk hamba. Hanya kepadaMu lah hamba berserah. 

2. Bapak Fahri dan Mama Arnawati selaku orang tua penulis, atas jasa-jasanya, 

kesabaran, do’a yang tidak pernah lelah, mendidik dan memberi cinta yang 

tulus, beserta kakak Fian, Kakak Wiwi, Fani selaku adik dan keluarga lainnya 

yang senantiasa memberikan dukungan. 

3. Rektor Universitas Muhammadiyah Parepare, DR. H.M. Nasir S, M.Pd. 

4. Dekan Fakultas Teknik UM Parepare, Muh. Basri, S.T., M.T. 

5. Ketua Program Studi Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah 

Parepare, Marlina, S.Kom., M.Kom. 

6. Sekretaris Program Studi Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah 

Parepare, Mughaffir Yunus, S.T., M.T. 

7. Pembimbing I, Muhammad Zainal, S.T., M.T. dan Pembimbing II, Ir. Untung 

Suwardoyo, S.Kom., M.T., IPP atas saran, masukan, tambahan ilmu, dan 

solusi dari setiap masalah yang diberikan dalam pembuatan skripsi, juga telah 
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banyak meluangkan waktunya untuk membimbing penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

8. Penguji I, Masnur, S.T., M.Kom. dan Penguji II, Ahmad Selao, S.TP., M.Sc. 

yang telah banyak memberikan masukan dan tambahan ilmu yang sangat 

berguna bagi penulis. 
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Parepare yang telah banyak membantu dan juga atas partisipasinya selama 
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10. Kakak senior saya, Muhammad Akram., S.Pd yang senantiasa memberi 

support dan semangat serta dukungan moral. 

11. Saudara seperjuangan saya, Asriani, Nur Miah, Nela Tri, dan Ani Asriani yang 

sama-sama berjuang. Juga Saudara saya, Kiki, Nyrma dan Fika yang 
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terselesaikan skripsi ini.. 

Penulis sadar bahwa tentunya dalam penulisan skripsi ini masih banyak 
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Akhirulkalam, hanya kepada Allah SWT. penulis memohon ridho dan 

magfirahNya, semoga keikhlasan dan bantuan yang telah diberikan kepada 

penulis dapat bernilai pahala disisi-Nya. Semoga karya ini dapat memberikan 

manfaat kepada mereka yang membutuhkan, semoga Allah SWT. melimpahkan 

rahmat-Nya kepada kita semua. Aamiin. 

Billahi Fii Sabilil Haq, Fastabiqul Khaerat 

Wassalamu Alaikum Wr.Wb 
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