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ABSTRAK

TAUFIQ HIDAYAT. Prototype Peternakan Ayam Broiler Berbasis Internet of
Things (dibimbing oleh Ade Hastuty dan Untung Suwardoyo).

Peternak saat ini masih menggunakan cara manual dalam mengontrol suhu dan
kelembapan kandang ayam yaitu dengan cara menyalakan kipas pada saat suhu
kandang lebih tinggi dari suhu acuan dan menyalakan pemanas pada saat suhu
kandang lebih rendah dari suhu acuan. Sehingga terkadang terjadi permasalahan
yang disebabkan oleh kelalaian peternak. Tujuan dari pembuatan sistem prototype
peternakan ayam broiler berbasis internet of things adalah terbentuknya suatu
sistem yang dapat mengatur suhu kandang ayam broiler secara otomatis dengan
cara mengontrol alat pemanas dan juga kipas pada kandang ayam broiler berbasis
closed house. Tujuan selain itu adalah terbentuknya suatu sistem yang dapat
mengontrol pompa air pada peternakan ayam broiler dengan cara mematikan
ataupun menyalakannya secara otomatis sesuai kondisi tandom air apakah sudah
penuh atau juga hampir habis. Pada penelitian ini peneliti menggunakan metode
deskriptif.

Prototype peternakan ayam broiler berbasis internet of things ini dalam
pembuatannya menggunakan sensor DHT22 untuk mendapatkan nilai suhu dan
kelembaban dan juga menggunakan sensor Ultrasonic untuk mendapatkan nilai
ketinggian air pada bak air peternakan ayam broiler. Serta menggunakan Nodemcu
ESP32 sebagai pengolah data dan juga menggunakan firebase cloud sebagai
database. Berdasarkan hasil pengujian, sistem yang dihasilkan dapat berjalan
dengan baik dengan tingkat error untuk sensor Ultrasonic sebesar 0,02% setelah 6
kali pengujian, untuk sensor DHT22(temperature) sebesar 2,36% setelah 5 kali
pengujian, untuk sensor DHT22(humidity) sebesar 7,55 % setelah 5 kali pengujian.

Kata kunci: Internet of Things, Otomatisasi, Monitoring, suhu, kelembaban,
DHT22, Nodemcu ESP32, Ayam Broiler.
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ABSTRACT

TAUFIQ HIDAYAT. Internet of Things Based Broiler Farming Prototype
(supervised by Ade Hastuty and Untung Suwardoyo).

When the temperature of the coop is lower than that required by the chickens, the
usual method used by farmers is to turn on the heater. And when the temperature is
higher than the required temperature, the breeder usually uses two methods, namely
opening the cage curtain or using a fan. however, this method is still done manually
so that sometimes problems occur due to the negligence of the breeder. The purpose
of making a prototype system for broiler farming based on the internet of things is
the formation of a system that can regulate the temperature of the broiler chicken
coop automatically by controlling the heating device and also the fan in the closed
house based broiler chicken coop. Another objective is the formation of a system
that can control the water pump on broiler farms by turning it off or on
automatically according to the condition of the water tank, whether it is full or
almost empty. In this study, researchers used a descriptive method.

This internet of things-based broiler farm prototype uses a DHT22 sensor to get the
temperature and humidity values and also uses an Ultrasonic sensor to get the water
level value in the broiler farm water tank. As well as using Nodemcu ESP32 as a
data processor and also using firebase cloud as a database. Based on the test results,
the resulting system can run well with an error rate for the Ultrasonic sensor of
0.02% after 6 times of testing, for the DHT22(temperature) sensor of 2,36% after 5
times of testing, for the DHT22(humidity) sensor of 2.36%. 7.55% after 5 times of
testing.

Keywords: Internet of Things, Automation, Monitoring, temperature, humidity,
DHT22, Nodemcu ESP32, Broiler.
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