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“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, dan boleh jadi 
(pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu; Allah 

mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui.” 

(QS. Al -Baqarah: 126) 
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ABSTRAK 

 

Yusril Anwar, Aplikasi Penerjemah Bahasa Isyarat Indonesia Ke Dalam Huruf 
Abjad. (dibimbing oleh Hj.A.Irmayani Dan Mughafir Yunus). 

 
         Bahasa isyarat merupakan bahasa yang digunakan oleh orang-orang dengan 
keterbatasan bicara atau pendengaran. Akan tetapi belum semua orang tahu untuk 
menerjemahkan bahasa isyarat dalam huruf perhuruf. Maka dari itu penelitian ini 
dilatarbelakangi karena banyak nya orang yang normal atau yang tidak 
menyandang disabilitas dalam berbicara atau mendengar yang belum tahu 
bagaimana cara agar bisa berkomunikasi dengan orang yang memiliki 
keterbatasan tersebut. Maka dari latar belakang tersebut penulis mengangkat 
sebuah judul untuk tugas akhir yaitu, “Aplikasi Penerjemah Bahasa Isyarat 
Indonesia Ke Dalam Huruf Abjad. Dengan Menggunakan metode klasifikasi 
Convolutional Neural Network dengan menggunakan arsitekr model 
MobilenetV2. Hasil klasifikasi tersebut akan di ekspor menjadi model selanjutnya 
akan diolah mennggunakan tensorflow lite android studio. Berdasarkan hasil dari 
pengujian model, tingkat akurasi yang dihasilkan mencapai 0.9995 dengan nilai 
loss 0.6982. Sehingga performa dari deteksi aplikasi tersebut belum optimal. 
Selain itu aplikasi ini juga menampilkan animasi huruf abjad bahasa isyarat 
Indonesia sehingga masyarakat juga dapat mempelajari bahasa isyarat Indonesia 
dalam bentuk visual  
 
 
Kata Kunci : BISINDO, Deep Learning, MobileNetV2, Tensorflow, Android, 

Convolutional Neural Network 
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ABSTRACT 

Yusril Anwar, Aplication Indonesia Sign Language Into Alphabet. (supervised 
by Hj.A.Irmayani Dan Mughafir Yunus). 
 
          Sign language is the language used by people with limited speech or 
hearing. However, not everyone knows how to translate sign language in letters. 
Therefore, this research is motivated because there are many people who are 
normal or who do not have disabilities in speaking or listening who do not know 
how to communicate with people who have these limitations. So from this 
background, the author raised a title for the final project, topic, "Application of 
Indonesian Sign Language Into Alphabet Letters. By using the Convolutional 
Neural Network classification method using the MobilenetV2 model architecture. 
The results of the classification will be exported into a model which will then be 
processed using Tensorflow Lite Android Studio. Based on the results of model 
testing, the resulting accuracy level reaches 0.9995 with a loss value of 0.6982. So 
that the performance of the application detection is not optimal. In addition, this 
application also displays animated letters of the Indonesian sign language alphabet 
so that people can also learn Indonesian sign language in visual form  
 
Keywords : BISINDO, Deep Learning, MobilenetV2, Tensorflow, Android, 

Convolutional Neural Network 
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