HALAMAN PENGESAHAN

APLIKASI PENGATUR TINGKAT PENCAHAYAAN
LAMPU PADA RUANGAN BERBASIS ANDROID

WAHID MUHARRAM
NIM. 217280187

Telah dipertahankan di depan Komisi Penguji Ujian Skripsi pada tanggal
23 Agustus 2024 dan dinyatakan telah memenuhi syarat

Komisi Penguji

Ade Hastuty, S.T., S.Kom., M.T. (Ketua)

Marlina, S.Kom., M.Kom. (Sekretaris)

Mughaffir Yunus, S.T., M.T. (Anggota)
Andi Wafiah, S.Kom., M.Kom. (Anggota) (% )
" Mengetahui :

Ketua Program Studi
Teknik Informatika




PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

|
Saya yang bertandatangan di bawah ini ;

Numu : Wahid Muharram

NIM : o 217280187

Program Studi . Teknik Informatika

Fakultas  Teknik Universitas Muhammadiyah Parepare
Judul Skripsi . Aplikasi Pengatur Pencahayaan Lampu Pada

Pada Ruangan Berbasis Android

Menyatakan dengan schenarnya bahwa skripsi yang saya tulis ini benar-
benar merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan pengambilalihan
tulisan atau pemikiran orang lain. Apabila dikemudian hari terbukti atau dapat
dibuktikan bahwa sebaginn atau keseluruhan skripsi ini hasil karya orang lain, saya
bersedia menerima sanksi sesuai dengan aturan yang berlaku.

NIM. 217280187



HALAMAN INSPIRASI

A Ed E4 ~.

| Oy GED

-~ ~

a ) _ ’/ _ \ =
wald IS a5 ) 26 3

“Wahai manusia, sesungguhnya engkau telah bekerja keras menuju (pertemuan
dengan) Tuhanmu. Maka, engkau pasti menemui-Nya.”

(QS. Al-Insyiqaq (84): 6)



PRAKATA

Bismillahirrahmanirrahim

Alhamdulillahi rabbil ‘alamin, puji syukur kita panjatkan kepada Allah
Subahanahu wa Ta’ala, yang selalu mencurahkan rahmat dan hidayah-Nya kepada
penulis, sechingga penulis dapat menyelesikan penelitian dengan judul “Aplikasi
Pengatur Tingkat Pencahayaan Lampu Pada Ruangan Berbasis Android”. Skripsi
ini adalah syarat yang harus dipenuhi mahasiswa teknik informatika Universitas
Muhammadiyah Parepare (UM Parepare) sebagai syarat unuk menyelesaikan studi.
Tak lupa pula kita kirimkan Shalawat serta salam kepada baginda Rasulullah
Muhammad Sallallaahu ‘Alaihi Wasallam, sebagai seseorang yang dapat

memberikan syafa’atnya kelak kepada kita In Syaa Allah.

Tentu saja banyak faktor kemampuan, pengetahuan dan pengalaman pada
penulis sehingga penulis masih memiliki keterbatasan dalam penelitian ini sehingga
penulis menyadari begitu banyak kekurangan yang terdapat di dalam penelitian ini.
Oleh karena itu, penulis mengucapkan banyak terima kasih dan apresiasi setinggi-
tingginya kepada dosen pembimbing penulis yaitu ibu Ade Hastuty, S.T., S.Kom.,
M.T dan ibu Marlina, S.Kom., M.Kom yang telah menempa penulis dengan banyak
masukan dan pengalaman sehingga penulis dapat menyajikan penelitian ini
sebagaimana hasilnya, juga terima kasih kepada keluarga yang selalu mendukung
penulis dalam proses penyelesaian studi serta rekan-rekan yang turut hadir

membantu penulis dalam proses penelitian ini.



Meskipun masih jauh dari kata kesempurnaan, penulis berharap penelitian
ini bermanfaat tidak hanya bagi penulis pribadi, tetapi juga bermanfaat untuk
pembaca pada umumnya. Untuk itu, penulis mengharapkan kritik dan saran dari
pembaca, guna mendapatkan koreksi dan gagasan untuk pengembangan penelitian

ini kedepannya.

Wallahul muwaffiq ila aqwamith thoriq, wassalamu’alaikum warohma~

tullahi wabarakaatuh.

Parepare, 23 Agustus 2024

Penulis

Wahid Muharram
NIM. 217280187

vi



ABSTRAK

WAHID MUHARRAM. Aplikasi Pengatur Tingkat Pencahayaan Lampu
Pada Ruangan Berbasis Android (dibimbing oleh Ade Hastuty dan Marlina).

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perkembangan pesat teknologi yang telah
membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan manusia,
terutama dalam penghematan energi melalui pemanfaatan teknologi seperti sistem
otomatisasi dan Internet of Things (IoT). Tujuan dari penelitian ini adalah
merancang aplikasi pengatur tingkat pencahayaan lampu pada ruangan berbasis
Android guna meningkatkan efisiensi penggunaan energi. Dengan menggunakan
metode penelitian eksperimental, yakni perancangan sistem dan pembuatan alat
sebagai media penelitian, data diperoleh melalui studi pustaka dan pengukuran
luaran alat. Komponen yang digunakan meliputi RobotDyn AC Dimmer untuk
mengatur intensitas cahaya lampu, Nodemcu esp8266 sebagai modul WiFi untuk
menghubungkan sistem dengan aplikasi Android, dan Firebase sebagai platform
penyimpanan data. Aplikasi Android yang dikembangkan menggunakan bahasa
Kotlin berfungsi sebagai antarmuka pengguna untuk mengontrol pengaturan tingkat
pencahayaan. Pengujian sistem melibatkan whitebox testing dan blackbox testing
untuk memastikan respon sesuai dengan perencanaan dan fungsionalitas aplikasi.
Pengujian whitebox menunjukan sistem memberikan respon yang sesuai dengan
logika program, sementara pengujian blackbox memverifikasi bahwa aplikasi
berfungsi dengan baik, mengontrol NodeMCU Esp8266 untuk mencapai
pengaturan pencahayaan yang diinginkan. hasil pengujian aplikasi dengan firebase
menunjukan akurasi tinggi dalam mentransmisikan nilai ke dalam database. Data
pengujian, yang mencakup nilai slider dan respons firebase, memberikan gambaran
mengenai kinerja aplikasi yang dibuat dengan hasil V(G) = 2 dari masing-masing
edge dan node berjumlah 2. Dengan tingkat keberhasilan 100% dalam 11 kali
percobaan dengan input nilai mulai dari 30 hingga 80, aplikasi ini mampu secara
efektif mengelola dan mengoptimalkan tingkat pencahayaan ruangan, mendukung
upaya penghematan energi secara keseluruhan.

Kata kunci: Lampu,AC Dimmer, NodeMCU Esp8266, Android.
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ABSTRACT

WAHID MUHARRAM. Android-based Room Lighting Level Control
Application (supervised by Ade Hastuty and Marlina).

This research is motivated by the rapid development of technology which has
brought significant changes in various aspects of human life, especially in saving
energy through the use of technology such as automation systems and the Internet
of Things (IoT). The aim of this research is to design an Android-based room
lighting level control application to increase the efficiency of energy use. By using
experimental research methods, namely system design and tool manufacture as
research media, data was obtained through literature study and measuring tool
output. The components used include RobotDyn AC Dimmer to regulate the light
intensity of the lights, Nodemcu esp8266 as a WiFi module to connect the system
with Android applications, and Firebase as a data storage platform. An Android
application developed using the Kotlin language functions as a user interface to
control lighting level settings. System testing involves white box testing and black
box testing to ensure the response is in accordance with the application planning
and functionality. White box testing shows the system responds in accordance with
the program logic, while black box testing verifies that the application functions
properly, controlling the NodeMCU Esp8266 to achieve the desirved lighting
settings. Application testing results with Firebase show high accuracy in
transmitting values into the database. Test data, which includes slider values and
firebase responses, provides an overview of the performance of applications
created with a result of V(G) = 2 from each edge and 2 nodes. With a success rate
of 100% in 11 trials with input values starting from 30 to 80, the application is able
to effectively manage and optimize room lighting levels, supporting overall energy
saving efforts.

Keywords: Lights, AC Dimmer, NodeMCU Esp8266, Android.
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