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ABSTRAK 

 
 

Adi Wirandi Asnawir Perancangan Aplikasi Video Conference Berbasis Web 

Menggunakan WebRTC. (dibimbing oleh Muh. Basri dan Untung Suwardoyo). 

 

Perkembangan teknologi komunikasi saat ini membawa pengaruh dan perubahan 

besar pada proses penyampaian informasi. Bentuk informasi yang disampaikan 

tidak hanya berupa audio, tetapi juga visual. Video Conference merupakan salah 

satu metode penyampaian informasi yang cukup diminati untuk komunikasi jarak 

jauh. Video Conference merupakan salah satu metode penyampaian informasi yang 

cukup diminati untuk komunikasi jarak dimana data yang disampaikan berbentuk 

video dan audiovisual yang dapat memudahkan client di berbagai tempat berbeda 

untuk saling bertukar informasi secara real time. Pada penelitian ini dibuat sebuah 

aplikasi video Conference menggunakan WebRTC, webrtc atau web real-time 

communications merupakan sebua proyek open source yang memungkinkan 

dilakukannya komunikasi real-time lintas web browser. Komunikasi ini nantinya 

terdiri dari pemanfaatan suara, Video dan konektifitas menggunakan library 

javascript dan juga tanpa plugin tambahan. 

 

Hasil dari penelitian ini aplikasi ini dapat memudahkan pengguna untuk melakukan 

video conference tanpa memikirkan batas waktu serta dalam satu room dapat 

menghubungkan dua atau lebih user di dalam room tersebut dengan menggunakan 

sistem peer to peer untuk menghubungkan satu sama lain,serta Pada aplikasi ini 

semakin banyak user yang bertukar data maka arsitektur atau bentuk networknya 

akan komplek sehingga apabila salah satu user yang keluar pada saat meeting 

berlangsung maka user yang berada di belakang user yang keluar akan mengalami 

eror pada video meetingnya dan keluar dari meeting dan juga didalam video 

conference ini memiliki fitur virtual background yang dapat mengganti latar 

belakang pada saat melakukan video conference. 

 

Kata kunci : WebRTC, Web Real Time Communivation ,Video Conference. 
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ABSTRACK 

 
 

Adi Wirandi Asnawir design of web-based video conference aplication using 

webrtc. (supervised by Muh. Basri and Untung Suwardoyo). 

 

The development of communication technology today brings major changes and 

influences in the process of delivering information. The form of information 

conveyed is not only in the form of audio, but also visual. Video conferencing is 

one method of delivering information that is quite attractive for long distance 

communication. Video conferencing is one method of delivering information that 

is quite attractive for long-distance communication where the data conveyed is in 

the form of video and audiovisual which can make it easier for clients in different 

places to exchange information in real time. In this research, a video conference 

application is made using WebRTC, webrtc or web real-time communications, 

which is an open source project that allows real-time communication across web 

browsers. This communication will consist of using voice, video and connectivity 

using a javascript library and also without additional plugins. 

 

The results of this study this application can make it easier for users to do video 

conferences without thinking about time limits and in one room can connect two or 

more users in the room by using a peer to peer system to connect with each other, 

and in this application more and more users exchanging data, the architecture or 

form of the network will be complex so that if one user leaves during the meeting, 

the user behind the outgoing user will experience an error in the video meeting and 

leave the meeting and also in this video conference it has a virtual background 

feature which can change the background during a video conference. 

 

Keywords: WebRTC, Web Real Time Communivation ,Video Conference. 
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