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A. LatarBelakangMasalah

Perkembanganduniateknologiinformasiwaktuinisemakincepatmemasuki
aneka macam bidang, sebagai akibatnya kini semakin poly kantor yangberusaha
mempertinggi pelayanannya yang sangat berkaitan erat menggunakanteknologi
gosip itu sendiri. Hal ini didukung oleh pernyataan bahwa kegunaankomputer
danmobile smartphone yang semakin sophisticated danmenyediakaninformasi
menggunakan cepat serta tepat. berita ini ibarat darah yang mengalir dipada tubuh
suatu tempat kerja. Bila di pada suatu tempat kerja, gosip tadi
terhentiatauterhambat,makasistemtempatkerjaakanmenjadilusuhSeiringberkemban
gnyazaman,teknologihandphonesekaranginibukancumabisamenelponsajasertamen
girimsmssaja,tetapisekarangsudahdibekalimenggunakansistemandroidyangsudahm
emilikiteknologi internet.
Fingerprint hanya satu vyaitu buat mengamankan serta sebagai media
pembuktian,sama mirip password serta pola, hanya saja media verifikasi
yangdigunakan padaFingerprint adalah bentuk sidik jari manusia, itulah yang
akan digunakan sebagaimedia untukIDPrimaryKey.

(Nugroho  dalam  santoso dan  Yulianto  (2017)  Absensi
adalahPembuatanuntuk daftar kehadiran yang biasa di gunakanbagi sebuah

lembaga atau instansiyangsangat membutuhkan sistem sepertiini.



Salah satu kegunaan informasi absensi ini antara lain untuk
melakukanevaluasi kepada setiap pegawai. Pengambilan data absensi yang
dilakukan
secaramanualmemilikibanyakkekurangan,sepertidatayangtidakvalidketikadatayan
gmasuk salah dan hilang atau rusaknya data yang ada. Kekurangan lain
adalahkurangnya efisiensi danefektifitaspadapengolahandata.

Dalampenelitianinipenulismerancangsebuahsistemabsensidapatmenggunak
anfingerprint.Diharapkandengandibuatnyaaplikasiinidapatmempermudahuntukme
monitoringkehadiran pegawaisetiap hari.

Berdasarkan pembahasan di atas maka penulis mengangkat judul penelitian
“PerancanganSistemAbsensiPegawaiPadaKantorCamatPatampanuaMenggunakan
FingerprintDan BerbasisWeb”. Penelitian akan di lakukan dikantorcamat
patampanua, kabupatenpinrang.

B. RumusanMasalah

Berdasarkanlatarbelakangyangtelahdikemukakan,MakaRumusanMasalahp
enelitian ini adalah:

1. Bagaimanamembangunsistemabsensipegawaimenggunakanfingerprint
untukkantorcamatpatampanua?
2. Apakahsistemabsensipegawaimenggunakanfingerprintiniefektif,efisien,danm

udahdigunakan olehpegawaidi kantorcamatpatampanua?



C. BatasanMasalah
Untukmenghindaripembahasandiluarpermasalahan,berikutiniadalahbatasa
npermasalahan:

1. PadaAplikasiinitidakmembahaspenggajianpegawai
2. Aplikasiinitidakadaadministrasikeuanganterkaitabsensi
3. Databaseyangdibuattidakakanmenyimpanfotodata pegawai
D. Tujuan
Berdasarkanrumusanmasalahyangtelahdikemukakan,makatujuandaripenelitian
ini dapat disimpulkansebagai berikut.

1. Merancangsuatusistemabsensipegawaiyangefisiendandapat

2.  mempermudahpekerjaanpihakkantorcamatpatampanuadalampenginputanabse

nsipegawai.

3. Mempermudahpihakkantorcamatpatampanuadalammelakukanrekapitulasiabs

ensipegawai.
4. Meminimalisir terjadinyakesalahan pelaporanabsensipegawaipada
kantorcamatpatampanua.
E. ManfaatPenelitian

1. Bagitempatpenelitian

a. Membantupendataandaftarhadirpegawaiyangefektifdanefisienyangdisimpanda

lam sebuahdatabase

b. Memberikankemudahanpihakkantorcamatpatampanuadalamrekapitulasiabsen

sipegawai.

2. Bagipeneliti



Manfaat yang didapat oleh peneliti adalah  UntukLebih
memahamiTentang Penggunaan mikrokontroler dan Sensor sidik jari dalam
pembuatanaplikasiabsensi.

F. SistematikaPenulisan
Dalam menyusun sistematika penulisan, penulis menguraikan ke dalam lima
babyaitu:
BABI :PENDAHULUAN
Menguraikan tentan latar belakan penulisan, rumusan masalah, tujuan
penelitian,manfaatpenelitian, dan batasan masalah
BABII "TINJAUANPUSTAKA
Babiniberisitentangtinjauanpenelitiansebelumnyadanteori-
teoriyangdigunakansebagaireferensidalamsistemabsensipegawaidikantorcamatpata
mpanua dengan menggunakanfingerprint
BABIII :METODEPENELITIAN
Membahastentangwaktudantempatpenelitian,metodepenelitian,jenispenelitian,alat
dan bahan yangdigunakandalam penelitian
BABIV :ANALISISDANPEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang Analisis Sistem, Perancangan
aplikasi,Implementasi,danPengujiansistem.
BABV ‘PENUTUP

Membahastentangkesimpulandansaran.



1.

BAB

IHITINJAUANPUSTAK

A

A. TinjauanHasilPenelitianSelanjutnya

(Sumarudin et al., 2019), Penelitian ini berjudul “Penerapan Sistem
AbsensiSekolahMenggunakanFingerprintTerintegrasiDenganSmarphoneA
ndroid” Penelitian ini menggunakan metode Software Developmen Life
Cycle(SDLC) dalam implementasi pengkodean dilakukan dengan membuat
programpada platfrom android, websitedanAPI.

(Dewi, 2015), Penelitian ini berjudul “Perancangan Aplikasi Absensi
PesertaBimbingan Belajar Berbasis Web Dengan Menggunakan
Framework YII”didalam penelitian ini rancangan website menggunakan
Framework YII, xamppsebagaiwebservernya,PHPsebagaiscripting-
nyadanMYSQLsebagaidatabasemanagemensistem.

(Hikmah et al., 2020), Penelitian ini berjudul “Sistem Aplikasi Absensi
SiswaBerbasisFingerprintDenganModelSMSGatewaydiSMKYasmidaAmb
arawa”PenelitianinimerancangdanmengimplementasikanaplikasiberbasisSMS
Gateway.Aplikasiyangdibuatmenggunakanbahasapemrogramanvisualbasic6.0d

engandatabase SQLserver2000.



B. LandasanTeori
1. Sisteminformasi
(Yunaeti,2017),Sisteminformasi(SI)merupakankombinasiberasalteknologibe
ritasertaaktivitasorangygmenggunakanteknologiitubuatmendukungOperasisertaman
ajemen.padaartiyangsangatluas,istilahsistemisuyang
seringdigunakanmerujukkepadainteraksiantaraorang,prosesalgoritmik,data,dantekn
ologi. dalam pengertian ini, kata ini digunakan untuk merujuk tidak hanya
dipenggunaan organisasi teknologi info dankomunikasi (TIK), tetapi pula untuk
caradimana orangberinteraksidenganteknologiinidalammendukungprosesbisnis.
terdapat yang menghasilkan perbedaan yg kentara antara sistem isu,
sertakomputersistemTIK,sertaprosesusaha.Sistemgosipyangtidaksamaasalteknologii
nformasidalamsistemisuumumnyaterlihatsepertimempunyaikomponenTIK.Haliniter
utamaberkaitanmenggunakantujuanpemanfaatanteknologi berita. Sistem gosip pula
tidak selaras berasal proses bisnis. Sistem
infomembantubuatmengontrolkinerjaprosesbisnis.

Sistem informasi ialah fokus dari studi untuk disiplin sistem informasi
sertaorganisasi informatika. Sistem gosip adalah adonan yang terorganisasi asal
insan,perangkatlunak,perangkatkeras,jaringankomunikasisertaasaldatadalammengu
mpulkan,mengubah,danberbagi isudalam organisasi.

Sistem isu ialah suatu sistem di pada suatu organisasi yg
mempertemukankebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi,
bersifat manajerial,serta aktivitas strategi dari suatu organisasi danmenyediakan

pihak luar eksklusifmenggunakanlaporan-laporan yangdiperlukan.



2. NodeMCUV3ESP8266
(Schwartz,2017),NodeMCUartinyasebuahplatformloTyangbersifatopensourc
e. Terdiri asal perangkat keras berupa System On Chip ESP8266 asalESP8266
sintesis  Espressif ~ System, jua  firmware yang  digunakan, yg
menggunakanbahasapemrogramanscriptinglLua.kataNodeMCUsecaradefaultsebenar
nyamengacudifirmwareygdigunakandaripada perangkatkerasdevelopment kit.
NodeMCU bisa dianalogikan menjadi board arduino-nya ESP8266.
dalamseri tutorial ESP8266 embeddednesia pernah membahas bagaimana
memprogramESP8266sedikitmerepotkankarenadiperlukanbeberapateknikwiringsert
atambahanmodul USBtoserialbuatmengunduhacara.namunNodeMCUsudahme-
package ESP8266 ke pada sebuah board yg kompak menggunakan banyak
sekalifitur layaknya mikrokontroler + kapabilitas akses terhadap Wifi jua chip
komunikasiUSB to serial. sebagai akibatnya buat memprogramnya hanya
dibutuhkan ekstensikabel data USB persis yang dipergunakan sebagai kabel data
dankabel chargingsmartphoneAndroid.
Demikianlah,projectNodeMCUterusberkebanghinggakiniberkatkomunitas
open source dibaliknya, pada demam isu panas 2016 NodeMCU
sudahterdirimemiliki40Omodulfungsionalitasyangmampudipergunakansesuaikebutuh

an developer.
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Gambar2.1NodeMCUESP8266(https://www.nyebarilmu.com)
3. LiquidCrystalDisplay(LCD)16x2
(Kunto Eko Susilo, 2020), LCD (Liquid Crystal Display) merupakan
suatujenismediatampilyangmenggunakankristalcairmenjadipenampilutama.Adapunf
iturygdisajikan padaL.CDini artinya:
a. Terdiriasall6karakterserta dua baris.
b. memilikil92karaktertersimpan.
c. adakaraktergeneratorterprogram.
d. dapatdialamatimenggunakanmode4-bitserta8-bit.
e. Dilengkapidengan backlight.
Proses inisialisasi pin arduino yg terhubung ke pin LCD RS, Enable, D4,
D5,D6,sertaD7,dilakukandalambaris
LiquidCrystal(2,tiga,4,lima,6,7),dimanalcdadalahvariableyangdipanggilsetiapkaliint

ruksiterkaitLCDakandigunakan.



Definisipinlcd16x2dapatditinjauditabel2.duadangambardua.8adalahdevice LCD.

Tabel2.1Spesifikasi LCD

Pin Diskripsi
1 Ground
2 Vcce
3 PengaturKontras
4 RegisterSelect
5 Read/WriteLCDRegister
6 Enable
7-14 Data I/OPins
15 VCC+LED
16 Ground-LED

Gambar 2. 2 LCD(Liquid Crystal Display)
(https://books.google.co.id)padaProyek AkhiriniLCDdapatmenampilkankarak
ternyamenggunakan

memakailibraryygbernamalLiquidCrystal.Berikutadabeberapafungsi-fungsiasal
libraryLCD:
a. begin()
buatbegin()dipergunakanpadainisialisasiinterfacekeLCDsertamendefinisikan
ukurankolomsertabarisLCD.Pemanggilanbegin()harusdilakukanterlebih dahulu
sebelum  memanggil instruksi lain  pada library  LCD. buat

syntaxpenulisaninstruksibegin()merupakan sebagaiberikut.
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Icd.begin(cols,rows)menggunakanlcdmerupakannamavariable,colsjumlahko
lomLCD,danrowsjumlahbarisLCD.

b. clear()

Instruksiclear()digunakanbuatmembersihkanpesantext.sebagaiakibatnyataka
dagoresan pena ygditapilkan diLCD.

c. setCursor()

Instruksi ini dipergunakan buat memposisikan cursor awal pesan text
padaLCD.  Penulisan  syntax  setCursor()  artinya sebagai  berikut.
Icd.setCursor(col,row)menggunakanlcdartinyanamavariable,colkolomLCD,sertaro
wharis LCD.

d. print()
sesuaimenggunakannamanya,instruksiprint()inidigunakanuntukmencetak,
menampilkanpesantextpadaLCD.Penulisansyntaxprint()adalahmenjadi berikut. Icd
print(data) dengan lcd merupakan nama variable, data artinyapesanyangingin
ditampilkan.
4. KabelJumperFemaletoFemale

(Alam, 2020), Kabel Jumper menjadi salah satu komponen yang
sangatpentingdalammembuatrangkaian.Kabel Jumperadalahkabelelektrikyangmemil
iki  pin konektor di setiap ujungnya untuk menghubungkan dua
komponentanpaharusmemerlukansolder.Konektorpadakabel Jumperterdapatduajenis
yaitukonektor jantan (male connector) dan konektor betina (female connector).
Ukuranpanjang kebel Jumper juga bervarian. Seperti yang diketahui bahwa kabel
Jumpermemiliki beberapa warna yang berbeda, perbedaan warna tidak berpengaruh

padafungsikabelperbedaanwarnatersebuthanyauntukmemudahkansaatmembuat
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rangkaian. Pada pembuatan Prototype sistem keamanan pintu masuk
menggunakanpendeteksi wajah yang dibuat oleh penulis, kabel Jumper yang

digunakan adalahkabelJumperjenisMaleto Female.

Gambar2.3Kabeljumper

5. AdaptorV9
(Technodand,2018),Adaptoradalahsebuahrangkaianyangbergunauntuk
mengubah tegangan AC vyang tinggi menjadi DC yang rendah. Dan
outputdariadaptorbisadiatursesuaikebutuhannyamisalkan3V,4.5V,5V,9V,12Vdan
seterusnya.  Sedangkan yang digunakan dalam  perencanaan  sistem

keamananpintumasukadalahadaptordenganteganganl2V.
Adapunrincianfungsidariadaptoryaitu:
a. Adaptoryang  kitakenalkebanyakanyaitu ~ mengubah  dari  listrik
PLN220Volt(ArusAC)menjaditegangan5VoltDC,12VoltDC,19VoltDC,24

VoltDCdansebagainyatergantungkeperluanperangkatapayangdigunakan.
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b. Ada juga adaptor yang mengubah dari listrik PLN 20 Volt AC
menjaditegangan listrik lebih kecil namun arusnya tetap AC, misalnya
menjadi 9VOLTAC,atau24VoltAC.

c. Adaptordisebutjugacharger.

6. PHP

(EMS, 2016), PHP adalah bahasa baku yang digunakan pada global
website.PHPadalahbahasaacaraygberbentukscriptygdiletakanpadapadaserverweb.Ji
kakita lihat asal sejarah, mulanya PHP diciptakan dari pandangan baru Rasmus
Lerdofyg membentuk sebuah script perl. Script tersebut sebenarnya dimaksudkan
buatdipergunakanmenjadiacarabuatdirinyasendiri.akantetapi,laludikembangkanlagis
enhingga menjadi sebuah bahasa yg diklaim “Personal Home laman” inilah
awalkeluarnya PHPhinggawaktu ini.

PHP sudah dicipta terutama buat kegunaan web serta boleh
menghubungkanquery database danmemakai simple task yg boleh diluruskan
menggunakan 3 atauempat baris kod saja. PHP merupakan bahasa programing yg
baru dibangun sekitartahun 1994/ 1995. Malah penggunaannya masih baru pada
Malaysia serta
sedangmeningkatpopularfungsinya.PHPdapatmenukarkanstaticwebsiteygmengguna
kan HTML ke dinamic pages web yg berfungsi secara automatik sepertiASP,CGl,
dan sebagainya.

PHP sebenarnya merupakan program yang berjalan pada platform
LINUXsebagaiakibatnyamembentukacarainimenjadifreeware.SelanjutnyaPHPmeng

alamiperkembanganyaknidirancangdalamversiWindows.
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7. MYSQL

(MerisaAristaDevi,S,2020),MySQLadalahmultiuserdatabaseygmemakaibaha
sa Structured Query Language (SQL). MySQL dalam operasi client-
servermelibatkanserverdaemonMySQLdisisiserversertaanekamacammacamacaradan
library yg berjalan di sisi client. MySQI mampu menangani data yang relatif besar
Perusahaan yang menyebarkan MySQL vyaitu TcX, mengaku bisa menyimpan
datalebih asal 40 database, 10.000 tabel dansekitar 7 juta baris, totalnya lebih
kurang100Gigabytedata.

MySQL (My Structure Query Language) atau yang biasa pada baca “mai-Se-
kuel” artinya sebuah acara penghasil database yang bersifat open source,
adalahsiapa saja boleh menggunakannya serta tidak dicekal. saat kita mendengar
opensource,kitajanganlupamenggunakansistemoperasiketurunanUnix,yaituLinux.

MySQLsebenarnyaprodukyangberjalanpadaplatformLinux.karenasifatnya
yang open source, dia bisa dijalankan pada semua platform baik Windowsmaupun
Linux. Selain itu MySQL pula ialah acara pengakses database yg bersifatjaringan
sebagai akibatnya bisa digunakan buat aplikasi multiuser (poly pengguna).saat ini
database MySQL sudah digunakan hampir sang semua programer
database,apalagipadapemrogramanweb.

Kelebihan lain dari MySQL ialah ia menggunakan bahasa query baku
yangdimiliki SQL (Structure Query Language). SQL artinya suatu bahasa
permintaan ygterstruktur yang telah distandarkan buat seluruh acara pengakses
database miripOracle,PosgresSQL, SQLServer, dan lain-lain.

menjadisebuahpogrampenghasildatabase, MySQLtidakdapatberjalan



14

sendiri tanpa adanya sebuah aplikasi lain (interface). MySQL dapat didukung

sanghampir semua program perangkat lunak baik yang open source mirip PHP

maupunyangtidak,ygterdapatplatformWindowsmiripVisualBasic,Delphi,danlainnya.
8. DataFlowDiagram(DFD)

Berikutinimerupakannotasiatausymbol-symbolyangdigunakanpadaDataFlow

Diagram(DFD:
SIMBOL DFD
No Simbol Keterangan
Proses menunjukan transformasi dari
L masukan menjadi keluaran
) Entitas Eksternal dimana entitas
tersebut berkomunikasi dengan sistem
Penyimpanan menunjukan
3 penyimpanan dalam sebuah database
* | Aliran menggambarkan aliran data
b | < yang masuk ke proses atau keluar dari
suatu proses

(Muslihudin,2016),DFDartinyasalahsatukomponendalamserangkaianpebuatanpe

rancangansebuahsistemkomputerisasi. DFDmendeskripsikansirkulasi
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dataasalsumberpemberidata(input)kepenerimadata(output). Komponen-
komponenDFDterdiriatas:

a. Terminator

Gambar2.4TerminatorDFD
Terminatordapatdianggapjua‘KesatunLuar’,yaitusuatuunitkerja/jabatan,atau
sejenisnya yg berada di luar sistem namun memberi andil atas hadiah
ataupenerimaan data dari sistem secara eksklusif. Pemberi data serta penerima data
ygdimaksudmerupakanpihakygsangatdekatsertamemilikihubunganpribadimenggun
akansistem.

b. Proses

[ ]

l )

Gambar2.5TerminatorDFD

Proses merupakan suatu tindakan yang akan diambilterhadap data
yangmasuk.sebabprosesadalahtindakan,makaprosesberisikatakerja.Prosesdiberikani
dentifikasi(angka)agarmempermudahsekuenbuatdiagramdetilnya.

c. AlurData

>
Gambar2.6TerminatorDFD
<

Alurdatamendeskripsikandataygmengalirberasalterminatorkeprosesatau
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asalproseskeproseslainnya.Datayangdibawaolehalurdatawajibdisebutkandandiletaka
n diatas lambang alur data. Data yg menempati alur data bisa berupa elemendata
tunggal, jugaderetanelemen data.

d. PenyimpananData

Gambar?2.7PenyimpananData

Data yg akan disimpan perlu ditempatkan ke satu daerah penyimpanan
data.Data yg disimpan dapat berupa data manual juga data digital. buat data
digital,penyimpanan data tersebut kelak akan dijadikan file data pada personal
komputer
.Alurdatayganakpanahnyamenujukepenyimpanandata,kegiatannyaialahmenulis/
merekam data sehingga isi file data akan berubah karena itu.
Sedangkanalurdatayanganakpanahnyamenujukeprosesdaripenyimpanandata,kegiata
nnyaartinyamembaca data sebagai akibatnya isi file tidak akan berubah
karenanya.Penyimpanandatawajib diberinama.

9. Flowchart

(Rifka,2017),Flowchartmerupakanpenggambaransecaragrafikdarilangkah-
langkahdanurutanprosedursuatuprogram,.Biasanyamempengaruhipenyelesaianmasa
lahyangkhusunyaperludipelajaridandievaluasilebihlanjut.
Flowchartdibedakan menjadi5jenisflowchart,antara lainsystemflowchart,document

flowchart,schematicflowchart,programflowchart,processflowchart.



Berikutinimerupakannotasiatausymbol-symbolyangdigunakanpada

simbol yang satu dengan simbol

Simbol untuk pemasukan data

flowchart:
Gambar Keterangan Gambar Keterangan
o $m meng digunakan Simbol Manual Input
—- untuk menghubungkan antara ﬂ

ang lain, Simbol ini disebut
rusa connecting line,

secara manual on-line keyboard

pengolahan yang tidak dilakukan
oleh computer

berasal dari pita magnetik atau
output disimpan ke pita magnetik

Terminator Symbol Simbol Preparation

Yaitu simbol untuk permulaan :ﬂ:ﬁgﬁ‘a:';'mg:p‘“”

(start) atau akhir (stop) dari digunakan sebagai tempat

suatu kegiatan pengolahan di dalam storage.

Connector Symbol

Yaitu simbol untuk keluar - masuk Simbol Predefine Proses

atau penyambungan proses Simbol untuk pelaksanaan suatu

dalam lembar / halaman bagian {sub-program)/prosedure

yang sama.

Connector Symbol Simbol Display

Yaitu simbol untuk keluar - masuk Simbol yang menyatakan peralatan

atau penyambungan proses pada output yang digunakan yaitu Layar,

lembar / halaman yang berbeda. plotter, printer dan sebagainya.

Processing Symbol Simbol disk and On-line Storage

Simbol yang menunjukkan Simbol yang meny 1 input

pengolahan yang dilakukan yang berasal dari disk atau

oleh komputer disimpan ke disk.

Simbol Manual Operation Simbol magnetik tape Unit
D Simbol yang menunjukkan Q Simbol yang menyatakan input

Simbol Punch Card

:Ilmbol :::::::n proses Simbol yang menyatakan bahwa

s input berasal dari kartu atau
berdasarkan kondisi yang ada. output ditulis ke kartu
simbol 0 Simbol Dokumen

input Simbol yang menyatakan input

Simbol yang menyatakan proses berasal dari dokumen dalam
Input dan output tanpa tergantung bentuk kertas atau output
dengan jenis peralatannya dicetak ke kertas.

Gambar2.8Simbolflowchart

17



18

C. KerangkaPikir

Kantor Camat Patampanua merupakan salah satu kantor dinasyang berada
diDaerahKabupatenpinrang,didalamaktivitaskantormasihminimdengansarana

dan prasarana yang bisa menunjang dalam meningkatkan efeksivitaskantor.
Salah satunya mengenai absensi pegawai yang masih manual dan

yangdapatmemungkinkanterjadikesalahandalamprosespengolahandata.

SistemabsensiFingerprintyangberbasis webdenganpenggunaanyangmudahdan
efisien dapat menampun data pegawai dan data kehadiran di dalam
satusistem,sistemakanotomasismelakukanpengolahandatapegawaiyangnantiny

a akan mempermudah pihak kantor dalam melakukan rekapitulasi dataabsensi

l

MakadariituperlukandirancangSistemAbsensiPegawaidiKantorCamatPatampanu

a DenganMenggunakanFingerprintyangberbasisweb.

v

Dengan adanya Sistem Absensi Fingerprint Berbasis Web di Kantor
CamatPatampanua dapat mempermudah pegawai dalam penginputan absensi
sertadapat membatu pihak kantor camat melakukan rekapitulasi data absensi

yangkemungkinankecil terjadi kesalahanpadalaporan.




BAB

IHHIMETODEPENELITI

AN

A. JenisPenelitian

Jenispenelitianyang
digunakanpadasistemabsensipegawaidikantorcamatpatampanua dengan
menggunakanfingerprinadalah :
1. PenelitianPustaka
Penelitianpustakayaitupenelitianyangdilakukandenganmencaridanmengumpulkan
beberapa  buku referensi yang berkaitan dengan pengertian
denganpengertianinformasi,konsepsisteminformasi,definisisistem,pengertianbiom
etrika, arduino ide, konsep basis data, bahasa basis data (SQL), hypertextmarkup
protocol (HTML), pemrograman  hypertext  proprocessor  (PHP),
konsepunifiedmodellinglanguage,metodepengujian,tinjauanhasilpenelitiansebelum
nya.
2. PenelitianLapangan
Penelitianlapanganyaitupenelitianyangdilakukansecarasurveilangsungtentangprose
sabsensipegawaidiKantor Camat Patampanua.

B. MetodePengumpulanData
Untukmemperolehdata-
datayangdibutuhkandalamrangkamelakukanpenelitian,maka
penulismengumpulkan data melaluibeberapacara yaitu:

1. Pengamatansecaralangsungpadalokasipenelitian.



2. Studi Pustaka yaitu membaca buku-buku yang berkaitan untuk
mengetahuisecara teoritispermasalahan yangdihadapi.
C. AlatdanBahan
Dalam penelitian ini dibutuhkan beberapa alat dan bahan untuk merancang
danmembuatperangkatlunakatauprogramdarihasilperancanganAdapunalatpenelita
nyangakan digunakan adalahsebagai berikut :
1. Satu(l)unitLaptopHP15-bwOxxdenganspesifikasi:
a. Processor:AMDA12-9720 RADEON R7
b. RAM :8GB
c. HardDisk:1TB
d. Monitor:16.0Inci
2. PerangkatLunakterdiridari:
a. SistemOperasiWindows10Pro64-bit
b. IDE Arduino
c. BahasapemogramanPHPversi 7.0.13danMySQLversi 5.0
d. XamppControl Panelv3.2.2
3. PerangkatKerasTerdiri dari :
a. NodeMCUV3ESP8266
b. NodeMCUBaseboard
c. FingerprintSensorR307
d. Breadboard 830 Titik
e. KabelJumper FemaleToFemale

f. LCD12x6



g. LCD20x4
h. AdaptorV9
D. TahapanPenelitian
Langkah-langkah utama yg penulis lakukan pada kegiatan penelitian

inimerupakan :

=

Pengumpulandatabuatmengumpulkandatadilokasipenelitian.

2. Insialisasi kebutuhan fungsional buat mendefisikan kebutuhan
fungsionalsistemygakan didesain.

3. Analisa data buat tahu sistem yg ada
danmengidentifikasikonflik/kelemahansistemsertamembantucaralain
penyelesaiannya.

4. Desain sistem secara umumbuat mendeskripsikan model secara
umummeliputi use case diagram, group diagram, serta activity diagram
sistemyangakan dibuat.

5. Desain sistem secara rinci dimaksudkan buat mendeskripsikan
modelsecararincimencakuprancanganoutput,inputsertatabelbasisdata.

6. Penulisan kode program, yaitu tahap buat mentransformasikan
rancanganke dalam kode program memakai bahasa pemrograman PHP,
HTML, sertadatabasemanagementsystem (DBMS)menggunakanMySQL

7. Pengujian sistem menggunakan pengujian black-box, sehingga
adakesalahanketikadiimplementasikan.

8. Implementasi sistem yaitu tahapan untuk menerapkan

ataumengoperasikansistem yangsudah diuji.



E. JenisData
Jenisdata yangdigunakandalampenelitianiniberupa:
Data primer vyaitu data yang diperolen dari lokasi penelitian berupa
prosespengolahan data di kantor Camat Patampabua. Data primer di dapat
darisumber informan vyaitu individu atau perseorangan seperti hasil
wawancarayangdilakukan oleh peneliti.
2. Data sekunder yaitu adalah data yg diperoleh atau dikumpulkan sang
orangyang melakukan penelitian dari sumber-sumber yang sudah terdapat.
Datainidigunakanbuatmendukungisuutamayangsudahdiperolehyaituberasal

bahanpustaka,literatur,penelitianterdahulu,kitab,sertalainsebagainya.



BABIV

ANALISISDANPEMBAHASAN

A. AnalisisSistemYangSedanBerjalan

Berdasarkan hasil survei dan interview yang dilakukan mengenai

prosedurpengapsenanpegawaidiKantorCamatPatampanua,dalamtahapanabsensiseb

agaiberikut :

1. Adminmencetaklembarkartuabsensipegawai.

2. Lembarkartuabsensidiserahkankepihakpersonaliauntukdivalidasi.

3. Lembarkartuabsensitersebut diserahkanpadamasing-
masingpegawaiuntukmelakukanabsensi.

4. Admin/staffpersonaliamerekapdanmendatasemualembarkartuabsensipegawai

5. Admin/staffpersonaliamelakukanpengimputansecaramanualpegawaiyangtelah
melakukanprosesabsensiberdasarkandata padalembarkartuabsensi

6. Data absensipegawaiterperbaharui

7. Admin/staffpersonaliamenyerahkanlaporandatahadirpegawaikebagianmanage

menpersonaliauntuk divalidasi



B. AnalisisSistemYangdiusulkan
RancanganFlowchartDiagram

Bentukflowchart diagramdapatdilihatpadagambar4.1.

Mulai Cari Data
sl Fingerprint

Input
Fingerprin

Database
Pegawai

Dataada

Memunculkan
Data Pegawai

A

Simgan Data
Absensi

Database Rekab Data
Absensi Absensi

Cetak Data
Absensi

y

Laporan
Absensi

R e

Selesai

Gambar4.1RancanganFlowchart Diagram
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Penjelasan Gambar 4.1 Rancangan Flowchart Diagram Yaitu dimulai
dariPegawai Melakukan Absensi dengan cara Menempelkan jari pada Finger
print.Kemudian sistem akan mencari Data Finger print yang ada dalam Database,
Jikadatanya ditemukan Maka, data pegawai akan Muncul dan data akan
TersimpandiDatabase. Setelah itu kita bisa melakukan rekap data Serta cetak data
absensiSebagailLaporanAbsensi.

C. ArusData

1. DiagramKonteks

BentukrancanganDiagramKonteksdapatdilihatpadagambar4.2

Data Pegawai
Tambah Pegawai l
Pegawai Data Fingerprin Aplikasi Absensi \‘ Daftar Pengguna

Admin
/ Laporan Absensi
T Verifikasi Data Fingerprint Konfigurasi T

Gambar4.2Rancangandiagramkonteks

2. DataFlowDiagram(DFD)

Bentukrancangandataflowdiagramdapatdilihatpadagambar4.3

Data Login
ADMIN

Data Admin S
Konfirmasi Login T e

Data Pegawai

L__Data Pegawal Olah Data

Data Pegawai
Pegawai _—

Data Pegawai

Data Pegawai

Data Absensi

Olah Data

Data Absensi «—
Absensi '

Data Absensi

Data Laporan
N Olah Data
Laporan

Data Absensi
Data Laporan

USER

Gambar4.3Rancangandataflowdiagram
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Penjelasan Pada Gambar 4.3 Rancangan data Flow diagram Yaitu
Admindapat mengkonfirmasikan login dan Mengelolah data Pegawai. Admin juga
dapatMengelolahdataAbsensiPegawaisertaMengelolahDatalLaporanAbsensi.Sedan
gkanUserHanya dapatmenginputserta melakukanAbsensi.

D. RancanganSistem

Berikutiniadalahrancangansistemyangdigunakansebagaiinterfacedalamsistemabsensipe
gawaiwebsite
1. RancanganSoftware

a. TampilanLogin

Bentukrancangantampilanlogindapatdilihatpadagambar4.4.

Gambar4.4Rancangantampilan login

Padatampilanloginadminakanmemasukkanusernamedanpassword

untukmasukkesistemabsensipegawaicamatpatampanua.
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b. TampilanDashboard

Bentuktampilandashboarddapatdilihatpadagambar4.5.

Gambar4.5Rancangantampilan dashboard
Pada Tampilan dashboard akan menampilkan data presensi, jumlah
pegawai,jumlah pengguna, dan admin juga dapat melihat tabel presentase
kehadiran yangdengan keterangan, hadir, alpa, bolos, terlambat, sakit dan izin.
Didalam halamandashboardterdapat jugatampilan jam.
c. TampilanDataPresensiPer-Tanggal

Bentuktampilandatapresensiper-tanggaldapatdilihatpadagambar4.6.

DATA PRESENSI

Menampilkan tanggal, 2022.02-10

Gambar4.6.Rancangantampilandatapresensiper-tanggal

Tampilan Presensi per-tanggal menampilkan tabel dengan id, nama
pegawai,jammasuk,jamkeluar,tanggal,status,keterangandanterdapatjugamenupenc

arianper-tanggal.
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d. TampilanPresensiPer-Bulan

Bentuktampilanpresensiper-bulandapatdilihatpadagambar4.7.

DATA PRESENSI BULANAN

Gambar4.7Rancangantampilanpresensiper-bulan
Pada tampilan data presensi per-bulan akan menampilkan tabel dengan id
dannama pegawai, dan menampilkan status presensi per bulannya. Admin juga
dapatmengekspordatapresensi dalambentuk pdf.
e. TampilanDaftarPegawai

Bentuktampilandaftarpegawaidapatdilihatpadagambar4.8.

DAFTAR PEGAWAI

Gambar4.8Rancangantampilandaftarpegawai
Pada tampilan daftar pegawai terdapat tabel dengan id, nama dan id

telegram,adminjuga dapat menghapusatau mengeditdatapegawai.
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f. TampilanEdit Pegawai

Bentuktampilaneditdaftarpegawaidapatdilihatpadagambar4.9.

= ome ontz 3

EDIT PEGAWAI

Gambar 4. 9. Rancangan edit daftar
pegawaiPadatampilaneditpegawaiterdapatformid,nama, TelegramiD.
g. TampilanTambahPegawai
Bentuktampilantambahpegawaidapatdilihatpadagambar4.10.

Gambar4.10Rancangantampilantambahpegawai
Padatampilantambahpegawaiterdapatformidfinger,nama,chatidtelegram,admin
dapat memberikan id pegawai dan memasukkan nama pegawai Yyang

telahmelakukanscan sidikjari.
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h. TampilanDaftarPengguna

Bentuktampilandaftarpenggunadapatdilihatpadagambar4.11.

= o Contz ®

DAFTAR PENGGUNA Home / Daftar Pengguna

E N R I —
1 Admin admin Admin

(=] []

Gambar4.11Rancangantampilandaftar
Padatampilandaftarpenggunaterdapattabelyangberisinomor,namapengguna,pa
ssword,level. Adminjugadapatmenghapus,mengeditdanmenambahdata pengguna.
i. TampilanTambahDataPengguna

Bentuktampilantambahpenggunadapatdilihatpadagambar4.12

TAMBAH PENGGUNA

Gambar4.12Rancangantampilantambahpengguna
Pada tampilan tambah data pengguna terdapat form username, password

danlevel.
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j.  TampilanEditPengguna

Bentuktampilaneditpenggunadapatdilihatpadagambar4.13.

= ¥ Conta ®

EDIT PENGGUNA Daftar Pengguna / Edit

Gambar4.13Rancangantampilandatapengguna
Padatampilaneditpenggunaterdapat formusername,passworddanlevel
k. TampilanKonfigurasi

Bentuktampilankonfigurasidapatdilihatpadagambar4.14.

KONFIGURASI Hom -
=]
(=]

=]

[=]
[=]
[=]

[=]

[=]

Gambar4.14Rancangantampilankonfigurasi
Pada tampilan konfigurasi terdapat tabel yang berisi no, variabel
parameterkonfigurasi dan keterangan. Dan admin dapat mengedit jam masuk,
Akhir jammasuk, mulai jam keluar, akhir jam keluar, hari libur 1, hari libur 2,

zona waktu,bot token dan ip address.
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I.  Tampilanmenueditmulaijammasuk

Bentuktampilan editmulaijammasukdapatdilihatpadagambar4.15

= 23

EDIT PARAMETER

EDIT MULAI JAM MASUK

Gambar4.15Rancangantampilaneditmulaijammasuk
Pada tampilan menu edit mulai jam masuk admin dapat mengedit
denganformat jam jam yang harus disimpan HH:MM:SS dan nilai yang
dimasukan harussebelum parameter AKHIR JAM MASUK serta harus lebih dari
AKHIR JAMKELUAR.
m. TampilanEdit AkhirJamMasuk

Bentuktampilaneditakhirjammasukdapatdilihatpadagambar4.16.

EDIT PARAMETER

.................

Gambar4.16Rancangantampilanedit akhirjammasuk
PadatampilaneditakhirjammasukadmindapatmengeditdenganFormatjamyangh
arusdisimpanHH:MM:SSdannilaiyangdimasukanharussebelumparameterMULAIJ

AMKELUARSsertaharuslebihdariMULAIJAMMASUK.
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n. TampilanEditMulaiJamKeluar.

Bentuktampilan editmulaijamkeluardapatdilihatpadagambar4.17.

EDIT PARAMETER

IT AKHIR JAM KELUAR

Gambar4.17Rancanganedithariliburl
PadatampilaneditMulaijamkeluaradmindapatmengeditdenganFormatjamyang
harusdisimpanHH:MM:SSdannilaiyangdimasukanharussebelumparameterAKHIR
JAMKELUAR sertaharuslebihdariAKHIRIAMMASUK.
0. TampilanEditHariLiburl

Bentuktampilanedithariliburldapatdilihatpada gambar4.18

EDIT PARAMETER

Gambar4.18Rancanganedithariliburl
Pada tampilan edit hari libur 1 admin dapat mengedit dengan Input - jika

tidakinginmengaturparameterini.Masukanhariliburcontohformatpenulisan:Sabtu.
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p. TampilanEditHariLibur2

Bentuktampilaneditharilibur2dapatdilihatpadagambar4.19.

EDIT PARAMETER

Gambar4.19Rancangantampilaneditharilibur2
Pada tampilan edit hari libur 2 admin dapat mengedit dengan Input - jika

tidakinginmengaturparameterini.Masukanhariliburcontohformatpenulisan:Minggu

g. TampilanEditZonaWaktu

Bentuktampilan editzonawaktudapatdilihatpadagambar4.20.

= o

EDIT PARAMETER

EDIT ZONA WAKTU

Gambar4.20Rancangantampilaneditzonawaktu
Padatampilaneditzonaadmin dapat
mengeditdenganformatParameterpenulisan:'WIB=Asia/Jakarta'-

'WITA=Asia/Makassar'-'WIT=Asia/Jayapura'.
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r. TampilanEditBotTokenTelegram

Bentuktampilaneditbottokentelegramdapatdilihatpadagambar4.21.

EDIT PARAMETER

EDIT BOT TOKEN TELEGRAM

1019554870:AAFDPFep_dyflisEyUO 8 eGBNCSHLCMRSD

Copyright © 2020 SYAMSINAR

Gambar4.21Rancangantampilanbottelegram
Padatampilaneditbottokentelegramadmindapatmengeditdenganformat
BOTTokenTelegram,Untukmengirimkanpesanpresensipadauser.
s. TampilanEditIPAddressKontroler

Bentuktampilaneditipaddresskontrolerdapatdilihatpadagambar4.22.

EDIT PARAMETER

EDIT IP Address Kontroler

192.168.1.9

Powered by (= 000webhost

Gambar 4. 22Rancangan editipaddresskontroler
PadatampilaneditiPAddressadmindapatmengkonfigurasilPAddressDariKontrolleru

ntukterkoneksi dengankontroler via (LAN).
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2. RancanganOutput

Rancangan output dimaksudkan untuk menggambarkan output atau
laporanyang dihasilkan oleh aplikasi. Sejumlah output yang dihasilkan oleh
sistem yangdirancanadalah sebagai berikut :

a. OutputLaporanAbsensiPDF

Camat Patampanua

Jam Jam  Tanggal Status Keterangan)
Masuk  Keluar

SYAMSINAR - 20220210 A

ANDI TAMBERO, SSTP, M.si (19791220 199912 1 20220210 A

001)

KIKI P TOMPO, SSTP (19810519 1999122001) - » 20220210 A
Drs. H. MUHAMMAD ISMAIL M (19631231 - - 20220210 A
199902 1 001)

HERIANTO, SE . 20220210 A
SUPARDI, S. Sos. - 20220210 A
HASNIAH AKIB, SH - . 20220210 A

8  IDRUS AL HABSYI, SE 20220210 A
ASTY MANANGKASHI, SH - 20220210 A

10 FITRIANL SAP 20220210 A

11 FITRAWAN, SE . - 20220210 A

12 IRWAN HUSAIN, SAP 20220210 A

13 UDI WAHYUDI, SH - - 20220210 A

14 HERMAN - - 20220210 A

15 ABDUL RAHMAN - . 20220210 A

16 MUHAMMAD HARIS - 20220210 A

17 ABDUL SALAM - - 20220210 A

18 MASRINASIR - 20220210 A

19 DAHLIA - . 20220210 A

20 ROSMINI - 20220210 A

21 ROSMINI - - 20220210 A

Gambar4.23Rancanganoutputlaporanabsensi
b. OutputLaporanAbsensi MicrosoftExcel
Bentuk output laporan absensi microsoft excel dapat dilihat pada

gambar4.24.

- 0 * oc

Gambar4.24 Rancanganoutputlaporanabsensimicrosoftaxel



c. Output CetakLaporanAbsensiPer-Tanggal

C @ aboutblank

Camat Patz

10 Nama Pegawai
1 SYAMSINAR

2 ANDI TAMBERO,
3 KIKI P TOMPO, §|
4 Drs. H. MUHAMM
5 HERIANTO, SE

6 SUPARDI, S. Sos
7 HASNIAH AKIB, §
8 IDRUS AL HABSY|
9 ASTY MANANGK#
10 FITRIANI, S.A.P
11 FITRAWAN, SE
12 IRWAN HUSAIN,

Gambar4.25.Rancanganoutputcetaklaporanabsensiper-tanggal

Camat Patampanua

10 Nama pegawai JamMasek  Jam Kebuar PR —
— P PR =TI e —

d. Outputlaporanabsensiperbulan

naan [Rm——
[N—— Je—.
Wew B 131456700 BN DD WK WD W B DD N E kTN AT
Nama swmve |0 A|A|ALn| AJa|KIaLa | & & MLA L a8 | & ||| &| &) &) 6] Al 6|6 |a]m|0)e]s
e AN A R AR AR R
SYAMSINAR PN ARARRAR \ wlalalalalalala]a .
A NN RN R AR a[afalals
w
FITRIANI, SAP o NN i wlala falafalx|s
e R aafaalalala .
FITRAWAN, SE pr— o \ . Aafalalaln NN
- R R . o[ fa[a]afufa]a]a]a ata e
s
IRWAN HUSAIN, S.AP AR RARARARRRY afalafafa]ala]a]s]a]a]alafa]a]a
e INAARRAR \ afalaafafa]a]ala \ ' as
UDI WAHYUDI, SH [ RN ARAR R alalalalalalalalafala]a]a]a]s nn
— AR AN NN AN NN RN NN RS
HERMAN -
wom wlasaaaa \ afalaafafa]a]ala \ ' AR
ABDUL RAHMAN i nnnnan . alafalnlaln|ajala|afafafuafs 0
AR AR nnNnan
MUHAMMAD HARIS e o fafa|afalafalafalalas]nfa afaln | fafalals ol sl alalaqnfala
[ERURTHE——— "
ABDUL SALAM
san P——
[— st
MASRI NASIR W n W m o n w oo umn NN E AT
DAHLIA w|afa i [aa |a|a)a[a|a]a]a]a]a]a|s|a]n]o]e
ANDITAMBERO, SSTP, M.si(1079 | ‘M | *[* /A A A AR M A AR Al &[4 BTATALS al b b A
wy || wlalaolalalalafaalalalalalala]s
sosnt I T e e afalafafa]a[a]a]s]a]alala]a]a]a
ROSMINI —

Print
Destination
Pages

Color

More settings

Print

Destination

Pages

Color

More settings

4 sheets of paper

& Microsoft Print to PDF v

All -
Color -

=y

4 sheets of paper
# Microsoft Printto POF v
Al v;
Color v
v

m Ca"CEI

Gambar 4.26Rancanganoutputlaporanabsensiperbulan

® « O0@
Keterangan
Jumlah Kehadiran
A (B | T[S 1
8 000 0
28 00 00
8 0 0 00
8 0 0 00
8 0 0 00
8 0000
8 00 00
28 0000
28 0000
8 0 0 00
8 0 0 00
8 0 0 00
28 0000
28 0000
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3. Rancanganhardware

Bentukrancanganhardwaredapatdilihatpada gambar4.27.

Gambar4.27.RancanganHardware

Pada rancangan ini kita akan menggunakan protokol HTTP dengan
metodePOSTataudengankatalainExamplenyadisebutHT TPRequestdalammelakuka
npertukarandata.

Ada dua proses penting yang akan dikerjakan kontroler pada rancangan
iniyaitumengambillDhasilpembacaanmoduleFPM(Fingerprintmodule)menggunak
an komunikasi Serial TTL dan kemudian ID tersebut akan di kirim
keserversebagaiparameteruntukmenjalakankondisiabsensi/presensi.Sertamelakuka
n Enroll (Menambahkan ID baru) jika diberikan sinyal (trigger) agarkontroler
menghentikan  proses pembacaan sidik jari (ID) untuk melakukan
absendankemudianmasukpadafungsiuntukmenjalankanprosespenambahansidikjari
baru. Fitur ini dibuat buat agar tidak harus melakukan upload example
fingerprintenroll ke dalam kontroler lagi. karna disketch/sourcecode sudah

gabungkankeduanya.llustrasinyaseperti gambar4.28



39

Proses pengecekan Enroll

Request POST METHOD

Protokol
Kontroler HTTP ~
R —
Response JSOM Format -

Cara kerja

Jika response darn server ketika kontroler melakukan reguest statusnya tidak
ada user baru maka kondisi enroll tidak dijalankan. Jika response dar server
ada user baru, maka fungsifmode presensi akan False dan kontroler akan
menjalankan fungsi enroll. Setelah kondisi enroll akan dijalankan maka
fungsi'mode presensi akan True kembali.

Request pengecekan user baru akan dijalankan ketika nilai variable count
sudah sama dengan nilai maxCount. kemudian nilai variable count akan
direset kembali ke 0.

Gambar4.28Prosespengecekanenrolldancarakerja

Dapat disimpulkan pada cara kerja alatnya ketika perhitungan /
counterbelum mencapai nilai Max Count, maka kontroler belum akan
menjalankan
fungsiuntukmengecekapakahadanilaiuntukmelakukanenroll.disinikitadapatmengat
urnilaimaxnyapada sketch untukkontroller.

Apaparameteryangadapadaserversehinggakontrolermempunyairesponsedar

iserveruntukmenjalankanprosesenroll.jadisebenarnyadiserver

+ Options
status pesan_kontroler i
1 1

Gambar4.29Usermelakukanpendaftaranpegawaibaru

d

i

sudahkitamembuatkantabelpadadatabaseyangnamanyatb_state,dimanafung

sitabeltersebutsecaraawamadminjelaskansebagaisaranauntukmelakukan
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pertukaran data, kondisi tabel ketika user melakukan pendaftaran
pegawai/userbaru.Dapat dilihat padagambar 4.29.

Dapat dilihat pada kolom status, Pada saat kontroler menjalankan
fungsiuntuk melakukan cek enroll (seperti gambar ilustrasi diatas) dan nilai kolom
statusadalah 1 maka di sketch/program untuk kontroler sudah dibuatkan setiap
hasilresponse adalah 1 maka jalankan fungsi enroll. dengan demikian kontroler
akanmenjalankanfungsi tersebut.

Jika user sudah berhasil melakukan enroll (mendaftarkan sidik jari
padafingerprintmodule)makakontrolerakanmengirimkanstatusnyakedatabasekemb
aligunasebagaiindikatordiwebsitenantinyabahwaenrollsudahberhasil,
contohsetelahenroll selesaidilakukandapatdilihatpadagambar4.30.

+ Uptions
status pesan_ kontroler id
0 Sukses 10

Gambar4.30Enrolselesaidilakukan

4. KonfigurasiModulYangDigunakan
a. LangkahpertamakitaakanmenghubungkanNodeMCU

b. denganBase/Expansionboard.lihatgambarberikutini.

Gambar.4.31.PemasanganNodeMCUv3Kebase/expansionboard
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PemasanganNodeMCUv3padabase/expansionboardposisiportMicroUSBpada

NodeMCUharussearahdenganlubangjackadaptor.

c. Selanjutnya,kitaakanmenghubungkanFingerPrintModule(FPM)denganbase
board. Pada modul finger print tipe FPM10A / Finger print lain kitahanya
akan menghubungkan 4 pin saja yaitu : VCC, TX, RX, GND. padabagian
belakang modul FPM biasanya terdapat tulisan untuk setiap pin

jikamenggunakan tipe fingerprint FPM10A coba perhatikan pada bagian

PCBmodulFPM.

Gambar.4.32.Menghubungkanfingerprint kebaseboard
d. Dapatdilihatpadagambardiatasbahwahanya4pinsajayangakanhubungkande

nganbaseboard.disinikitaharusmenghafalurutankabel
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setelahsocketsudahdihubungkankemodulFPM.lihatgambardibawahiniuntukpe

masangan socket.

Gambar.4.33.Pemasangansocket

Untukmenghubungkanyakebaseboard,daftarpin/gpiobisalihatpadatableberikutini

TableKoneksipinModulFpmkeBaseboardNODEMCU

MODULFPMtipeFPM10A BASEBOARDNODEMCU
GND GND
RX D6
X D7
VCC 3V/3V3

Pada proses pemasangan, diharapkan untuk tidak menghubungkan
powersupply ke base/expansion board.Jika menggunakan modul FPM
selain
tipeFPM10Abisadisesuaikan.Disarankanuntukmenyambungkankabel jumpe
rFimalepadakabelyangterhubungkefingerprintmodul,agarsupaya dapat
langsungdihungkan kebase/expansionboard.

Setelah itu kita akan menghubungkan LCD dengan Baseboard,
tentunyakitaakanmenggunakanliCinterfaceuntukmenghematpin.Adaduacar

a
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yangbisadipakai.carapertamamenghubungkanmodulllCkeLCDmenggu

nakanbantuanbreadboard.lihat gambarberikut.

Gambar.4.34.Menghubungkan LCDkeBaseboard
Ataubisa juga langsungmenyoldermodulllCke LCDlihatgambarberikut.

g. Selanjutnya di modul IIC dapat dilihat terdapat 4 pin yaitu VCC,
GND,SDA,SCLmasing—
masingdarikeempatpintersebutakankitahubungkankeBase/Expansionboard.
teman—temandapatmenggunakankabeljumperfemale

tofemaleuntukmenghubungkanya.

Gambar.4.35.Menghubungkanpin 1ICmodulekebaseboard
Lihat tabel berikut untuk konfigurasi pin

nyaTableKoneksipinlICmodulekebaseboard.

BASE/EXPANSION IICMODULE
BOARDNODEMCU
GND GND
5V VCC
D3 SDA
D4 SCL




h. Pastikankabel-kabelyangdipakaidalamkeadaanbaikdantidakputus.

A D6 PUCIN

ooooooo
ooooooo

ooooo
-------------

GNDJHITAM

SIDIK JARI

fritzing
Gambar4.31.Rancanganperkabelan

Pada perancangan perangkat keras meliputi penjelasan komponen-
komponenyang digunakan. Adapun uraian penghubungan pada setiap alat
adalah sebagaiberikut :

a. TableKoneksipinkeNODEMCU
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NO PIN Keterangan
1. SCL(LCD) DIHUBUNGKANKED4
2. SDA(LCD) DIHUBUNGKANKED3
3. VCC(LCD) DIHUBUNGKANKEU3
4. GND(LCD) DIHUBUNGKANKEGND
S. U3(NODEMCU) DIHUBUNGKANKE
KABELMERAH
6. GND(NODEMCU) DIHUBUNGKANKE

FINGERPRINTKABELHITAM
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NO PIN KETERANGAN

7. D7(NODEMCU) DIHUBUNGKANKE

FINGERPRINTKABELKUNING

8. D6(NODEMCU) DIHUBUNGKANKE

FINGERPRINTKABELPUTIH

9. RancanganTableDatabase

Rancangan tabel database dimaksudkan untuk menggambarkan
strukturtabel yang digunakandalam aplikasisistemabsensi pegawaidikantor
camatpatampanua dengan menggunakan fingerprint. Tabel-tabel yang digunakan
dalamaplikasisistem tersebutadalah sebagai berikut:

a. TabelAbsen
Tabelabsenyaituuntukmenyimpandataabsenpadasistemabsensipegawaidi
kantor camat patampanua dengan menggunakan fingerprint pegawai.

Strukturtabelabsen dapat dilihat padatabel 4.1.

Tabel4.1 Tabel absen

No. NamaField TipeField | LebarField Kunci
1. Id Int 50 Primarykey
2. Masuk Char 15 -
3. Keluar Char 15 -
4. Date Date - -
5. Status Char 10 -
6. Keterangan Teks 15 -
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b. Tabelld

Tabelidyaituuntukmenyimpandataidpada sistemabsensipegawaidikantorcamat

patampanua dengan menggunakan fingerprint pegawai. Struktur tabel
iddapatdilihatpadatabel 4.2.

Tabel4.2 tabelid

No. NamaField TipeField Lebar Field Kunci

1. Id Char 50 Primarykey
2. Nama Char 50 -

3. Telegramld Char 50 -

b. TabelPengguna
Tabel pengguna vyaitu untuk menyimpan data pengguna pada sistem

absensipegawai n di kantor camat patampanua dengan menggunakan fingerprint
pegawai.Strukturtabel penggunadapat dilihatpadatabel 4.3.

Tabel4.3Tabelpengguna

No. | NamaField TipeField | LebarField Kunci

1 No Int 10 Primarykey
2. Username Char 22 -

3. Password Char 22 -

4 Level Int 1 -

c. TabelSetting

Tabelpenggunayaituuntukmenyimpandatapenggunapada
sistemabsensipegawai di kantor camat patampanua dengan menggunakan

fingerprint pegawai.Strukturtabelpenggunadapat dilihatpadatabel 4.4.
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Tabel4.4Tabel setting

No. NamaField TipeField | LebarField Kunci
1. Masukmulai Time - Primarykey
2. Masukakhir Time - -

3. Keluarmulai Time - -
4, Keluarakhir Time - -
5. Liburl Char 10 -
6. Libur2 Char 10 -
7. | Timezone Char 22 -
Bottoken Char 50 -

Ip Char 25 -

d. TabelState

Tabel pengguna vyaitu untuk menyimpan data pengguna pada sistem
absensipegawai di kantor camat patampanua dengan menggunakan fingerprint
pegawai.Strukturtabel penggunadapat dilihatpadatabel 4.5.

Tabel4.5Tabel state

No. NamaField TipeField | LebarField Kunci
1. Status Int 1 Primarykey
2. Pesankrl Char 50 -

3. Id Int 5 -

10. PengujianSistem

Pengujiansistemabsensipegawaidikantorcamatpatampanuadenganmenggunak
anfingerprintpegawaibertujuanuntukmengetahuiapakahfungsionalitas dari modul-
modul dalam sistem ini sudah bekerja sesuai denganyang diharapkan atau tidak.
Pengujian modul-modul  dalam  sistem

fungsional inimenggunaka

metodepengujianblack box.



a. PengujianFormLogin
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Pengujianformloginuntukmengujifungsionalitassetiapunit/komponendalam

form login dengan sejumlah test case.

dapatdilihatpadatabel 4.6.

Tabel4.6Pengujianformlogin

Bentuk pengujian form login

passwordyangvalidkl
iktombolmasuk

nlainnya

Testcase Diharapkan HasilPengujian Kesimpulan
Username dan | Tidakbisalogin Tidakbisamasukh | Sukses
password alamandasboard

kosong
kliktombol masuk
Memasukkanuserna | Tidakbisalogin Tidakbisamasukh | Sukses
me tampa alamandasboard
password

Klik
tombolMasuk
Memasukkanpasswo | Tidakbisalogin Tidakbisamasukh | Sukses
rd tampa alamandasboard
username

klik
tombolmasuk
Memasukkanuserna | Bisalogindanmasu | Dapat  masuk | Sukses
me kkemenusistem halamansistemdan

dan mengakseshalama




b. PengujianFormDataPresensiPertanggal
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Pengujian Form Data Presensi untuk menguji fungsionalitas

setiapunit/komponen dalam form login dengan sejumlah test case. Bentuk

pengujianform Data Presensi Pertanggaldapat dilihat padatable 4.7

Tabel4.7Pengujianformdataprensensipertanggal

presensipertangga
Ipegawai

Testcase Diharapkan HasilPengujian Kesimpulan
Formload Sistemmenampilk | Tampildataprese | Sukses
andata nsi

presensi | pegawaidariform
pertanggalpegaw
ai dari
database
kedalamform
Klik tombol Sistemmelakukan | Tampilhasildatap | Sukses
caritanggal pencarian encarianpegawai
data
pertanggal
pegawai
KliktombolPDF Sistemmenampilk | Tampil Sukses
andata datap
presensi | resensipertanggal
pertanggalpegaw | pegawai
ai dalam dalam
bentuk PDF bentuk PDF
Kliktombolexcel Sistemmenampilk | Tampil Sukses
andata datap
presensi | resensipertanggal
pertanggal pegawai
pegawai dalam
dalam | bentuk excel
bentuk excel
Kliktobolcetak Sistemmenampilk | Tampilhalamanc | Sukses
anhalaman cetak | etak laporan
laporan data
data presensi

pertanggalpegaw
ai
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c. PengujianFormDataPresensiBulanan

Pengujian Form Data Presensi Bulanan untuk menguji fungsionalitas
setiapunit/komponen dalam form login dengan sejumlah test case. Bentuk
pengujianFormDataPresensi Bulanandapat dilihatpada tabel 4.8.

Tabel4.8PengujianFormdata presensibulanan

Testcase Diharapkan HasilPengujian | Kesimpulan
Formload Sistemmenampil | Tampildataprese | Sukses
kandata nsi

presensi | bulananpegawai
bulananpegawaid | dariform
ari database
kedalamform
Kliktombolcari Sistemmelakukan | Tampil hasil Sukses
pencarian  data | databulananpenc
bulananpegawai | arian
pegawai
Kliktombolexcel Sistemmenampil | Tampildataprese | Sukses
kandata nsi
presensi | bulananpegawai
bulananpegawai | dalambentuk
dalam excel
bentuk
excel
Kliktobolcetak Sistemmenampil | Tampilhalamanc | Sukses
kanhalaman cetak | etak laporan
laporandataprese | data
nsibulananpegaw presensi
ai bulananpegawai

d. PengujianFormDaftarPegawai
PengujianFormDaftarPegawaiuntukmengujifungsionalitassetiapunit/komp
onen dalam form login dengan sejumlah test case. Bentuk pengujianFormDaftar

Pegawali dapatdilihat padatabel4.9.



Tabel4.9Pengujian formdaftarpegawai
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50, 100.

Testcase Diharapkan HasilPengujian Kesimpulan
Formload Sistemmena Tampil Sukses
mpilkan data
datapegawai pegawai
Kliktombol search | Sistemmelakukan | Tampil hasil Sukses
pencarian datapencarianpeg
data | awai
pegawai
Kliktombolnext Sistemmenampil | Tampildatapega | Sukses
kandata pegawai | wai
pada dihalamselanjutn
halaman | ya
selanjutnya
Klik tombol | Sistemmenampil | Tampil data | Sukses
previous kandata pegawai | pegawali
pada pada
halaman | halamansebelum
sebelumnya nya
Kliktombolshowent | SistemMenampilk| Tampilhalaman10| Sukses
ries anhalamanl0,25, |, 25, 50, 100.

e. PengujianFormTambahPegawai

PengujianFormTambahPegawaiuntukmengujifungsionalitassetiapunit/kompo

nen dalam form login dengan sejumlah test case. Bentuk pengujianFormTambah

Pegawali dapat dilihat padatabel 4.10.



Tabel4.10Pengujianformtambahpegawai
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Testcase Diharapkan HasilPengujian | Kesimpulan
Formload Sistemmenampil | Tampil form | Sukses
kanform tambahpegawai
tambah
pegawai
Klik Sistemmelakukan | Berhasilmelakuk | Sukses
tombol | Sinkorn pada | ansinkron pada
sinkron kontroler dan | kontroler dan
moncul form | muncul form
tambah tambahpegawai
data
pegawai

f. PengujianFormDaftarPengguna

PengujianFormDaftarPenggunauntukmengujifungsionalitassetiapunit/kompon

en dalam form login dengan sejumlah test case. Bentuk pengujianFormDaftar

Penggunadapat dilihat padatabel 4.11.

Tabel4.11Pengujian formdaftarpengguan

Testcase Diharapkan HasilPengujian | Kesimpulan
Formload Sistemmenampil | Tampil form | Sukses
kanform  daftar | daftarpengguan
pengguan
Klik Sistemmenampil | Tampil form | Sukses
tombol | kanform tambah
tambahpengguana tambah daftar
daftarpengguana | pengguan
Kliktombol edit Sistemmenampil | Tampilformedit | Sukses
kanform edit | daftarpengguna
data
pengguna
Kliktombolhapus Sistemmenghasu | Data Sukses
sdaftarpengguna daftar
penggunayangdi
pilihterhapusdari
database




g. PengujianForm Konfigurasi

53

PengujianFormKonfigurasiuntukmengujifungsionalitassetiapunit/komponen

dalam form login dengan sejumlah test case. Bentuk pengujianFormKonfigurasi

dapat dilihatpadatabel4.11.

Tabel4.12Pengujian formdaftarpengguan

nformeditparamete
r

ddress

Testcase Diharapkan HasilPengujian Kesimpulan
Form load Sistemmena Tampil Sukses
mpilkandata data
base databasekonfigura
konfigurasi Si
Klikeditmulaijamma | Sistemmenampilka | Tampilformedit Sukses
suk nformeditparamete | mulaijammasuk
r
Klik edit Sistemmenampilka | Tampilformedit Sukses
tombolakhirj | nform akhirjamkeluar
am masuk editparameter
Klikeditmulaijamkel | Sistem Tampilformedit Sukses
uar menampilkanforme | edit mulai
ditparameter jammasuk
Klikeditakhirjamkelua Sistemmenampilka | Tampilformedit Sukses
r nformeditparamete | akhirjamkeluar
r
Klikedithariliburl Sistemmenampilka | Tampilformedit Sukses
nformeditparamete | hariliburl
r
Kelikeditharilibur2 Sistemmenampilka | Tampilformedit Sukses
nform harilibur2
editparameter
Klikeditzonawaktu Sistem Tampilformedit Sukses
menampilkanforme | zonawaktu
ditparameter
Kelikeditbottoken Sistemmenampilka | Tampilformeditbott| Sukses
nform oken
editparameter
Klikeditipaddress Sistemmenampilka | Tampilformeditipa | Sukses




BAB

VPENUT

UP

A. Kesimpulan

PerancanganSistemAbsensiPegawaiPadaKantorCamatPatampanuaMenggun

akanFingerprintDanBerbasisWebiniadalahuntukmenunjangefektivitaspegawaidala

mmelakukanabsensidanlaporanotomatismasukkedalamsatu sistem dan

meminimalisir terjadinya kesalahan dalam rekapitulasi

laporanabsensi.Kesimpulanyangdi perolehdarianalisadanperancanganiniadalah:

1.

Sistem  absensi  pegawai dikantor camat patampanua dengan
menggunakanfingerprintdirancangandenganmenggunakanmikrokontrolerNo
deMcuESP8266yang disinkronkan melalui web, dapat
mempermudahpegawaidalam melakukan absensi dan otomasis laporan
masuk kedalam sistem yangbisa dilihat secaran online sehingga dapat
diakses kapan dan dimana sajadenganmeggunakan internet.

Sistem absensi ini dapat Melakukan laporan dalam bentuk Microsoft
Word,Pdf, MicrosoftExcel.
Maksimaljumlahsidikjariyangdapatditampingadalah500sidikjari.
PadasettinganaplikasiTerdapatlammasukpukul07:00,Sertawaktuketerlambat
an 15 menit di akhir jam masuk, dan pada saat Jam pulang pukul16:00 serta
Waktu 30 menit di akhir jam pulang. Jika
tidakmelakukanAbsensipadasaatjampulangmakapegawaitersebutdinyatakan

Mangkir.
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B. Saran
Berdasarkan dari semua proses dalam perancangan sistem absensi
pegawaidikantorcamatpatampanuadenganfingerprint,terdapatsaran-
saransebagaiberikut:
1. Memperbaikifituryangbelumsempuranaataumenambahkanfiturlainyangdapat
digunakan untukmemperbaiki kinerjasistem.
2. Selalu mempunyai koneksi internet untuk mengakses website sistem

absensiini.
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