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ABSTRAK 

MUH. FIRZA DWI JAYA MUSLIM 215 280 206. Rancang Bangun 
Memonitoring Ruangan Lab Informatika Menggunakan ESP32-CAM Berbasis 
Internet of  Things. (Dibimbing oleh Syahirun Alam dan Marlina). 

CCTV (Closed Circuit Television) adalah sistem pengawasan atau 
monitoring suatu kawasan menggunakan kamera video yang dipasang ditempat-
ditempat tertentu, dirangkai menjadi sebuah jaringan tertutup dan dapat dipantau 
dari sebuah ruang kontrol. Di sisi lain, Selain itu adanya koneksi internet yang 
terjangkau semakin membuat perangkat ini seolah-olah menjadi barang yang 
harus dimiliki. 

Penggunaan kamera sebagai media untuk memonitoring keadaan ruangan 
lab informatika saat tak berpenghuni merupakan salah satu solusi dalam proses 
keamanan, sehingga pengguna dapat memonitoring dan memantau aktifitas yang 
terjadi dalam ruangan saat tidak berada di ruangan. Penelitian ini bertujuan untuk 
membuat sistem keamanan yang dapat memonitoring aktifitas yang terjadi dalam 
ruangan lab informatika dengan memanfaatkan kontroler ESP32-CAM berbasis 
Internet of  Things. Dalam sistem memonitoring ini pengontrolan dilakukan 
menggunakan aplikasi web, Kemudian data vidio akan tersimpan di memory 
secara otomotis sesuai durasi vidio yang ditentukan dan ditampilkan di aplikasi 
web, Proses pengontrolan sistem ini dapat dilakukan ketika terkoneksi dengan 
internet. 

 

Kata Kunci  :  Internet of Things, Ruangan Lab Informatika, ESP32-CAM, CCTV 
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ABSTRACT 
 

MUH. FIRZA DWI JAYA MUSLIM 215 280 206. Design and Build of 
Monitoring Informatics Lab Room Using ESP32-CAM Based on Internet of 
Things. (Supervised by Syahirun Alam and Marlina). 

CCTV (Closed Circuit Television) is a surveillance system or monitoring of 
an area using video cameras installed in certain places, assembled into a closed 
network and can be monitored from a control room. On the other hand, besides 
that, an affordable internet connection makes this device seem like a must-have 
item. 

The use of cameras as a medium to monitor the state of the informatics lab 
room when it is not inhabited is one solution in the security process, so that users 
can monitor and monitor activities that occur in the room when not in the room. 
This study aims to create a security system that can monitor activities that occur 
in the informatics lab room by utilizing an Internet of Things-based ESP32-CAM 
controller. In this monitoring system the control is carried out using a web 
application, then the video data will be stored in memory automatically 
according to the specified video duration and displayed on the web application. 
The process of controlling this system can be done when connected to the 
internet. 

 

Keywords  :  Internet of Things, Informatics Lab Room,  ESP32-CAM, CCTV  
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