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 َ َیْھِ م ل َ َع ا ف َ ھمُ ادَ َ َر ْ أ ن َ م َ ، و ِ م ْ ل ِ ع ْ ال ِ ِ ب َیْھ ل َ َع َ ف ه َ ر ِ ادَ الآخ َ َر ْ أ ن َ م َ ، و ِ م ْ ل ِ لع ْ ا ِ ِ ب َیْھ ل َعَ َا ف ی ْ ن ُّ ادَ الد َ َر ْ أ ِ  ن م ْ ل ِ لِع  با

"Barangsiapa yang hendak menginginkan dunia, maka hendaklah ia menguasai 

ilmu. Barangsiapa menginginkan akhirat, hendaklah ia menguasai ilmu. Dan 

barang siapa yang menginginkan keduanya (dunia dan akhirat), hendaklah ia 

menguasai ilmu," (HR Ahmad). 
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ABSTRAK 

MUH. SAHLAN (215 280 194). Aplikasi Mobile Monitoring Pengelolaan 
Sampah Kota Parepare Menuju Smart Clean. (Dibimbing oleh Syahirun Alam 
Dan Marlina.). 

Sampah merupakan masalah sebagian besar kota yang ada di Indonesia. Kota 
Parepare merupakan salah satu kota yang ada di Indonesia yang sangat serius 
mengurusi maasalah sampah. Namun keberhasilan tersebut masih memiliki 
sedikit permasalahan yaitu sering terjadinya penumpukan sampah didaerah 
tertentu akibat tidak disiplinnya masyarakat dalam membuang sampah. Dari 
kondisi tersebut maka dirancanglah sebuah aplikasi mobile monitoring sampah 
yang mampu membantu pemerintah Kota Parepare untuk memantau dan memberi 
informasi penumpukan sampah sehingga dapat ditanggulangi dengan baik dan 
maksimal. Perangcangan tersebut mengunakan metode prototype, berfungsi untuk 
mengidentifikasi tempat sampah yang kapasitasnya sudah penuh melalui sensor 
ultrasonic untuk mengukur ketinggian sampah dan aplikasi android yang 
terhubung dengan realtime database. Data dikirim dari tempat sampah, disimpan 
di realtime database, diterima oleh aplikasi untuk diproses berdasarkan tingkat 
kapasitasnya, dan dijadikan batas kondisi untuk memberikan pemberitahuan 
kepada petugas kemudian melakukan pengangkutan sesuai lokasi tempat sampah. 
Hasil dari pengujian menunjukan bahwa aplikasi terintegrasi dengan alat berupa 
sensor ultrasonic yang terpasang ditempat sampah. Fitur pada aplikasi dapat 
memonitor tempat sampah dengan menampilkan tingkat ketinggian dan lokasi 
tempat sampah dengan baik. monitoring tingkat ketinggian sampah dapat berjalan 
dengan rata-rata delay dari tempat sampah ke aplikasi sebesar 3.30 detik untuk 
Kec. Soreang, 3.36 detik untuk Kec. Bacukiki, 3.34 detik untuk Kec. Ujung dan 
4.05 detik untuk Kec. Bacukiki barat ketika terjadi perubahan ketinggian. dalam 
hal pengujian fungsional aplikasi berjalan sesuai harapan dan berhasil dengan 
baik. 

   
Kata kunci: Aplikasi, Monitoring Sampah, Android. 
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ABSTRACT 

MUH. SAHLAN (215 280 194). Parepare City Waste Management Monitoring 
Mobile Application Towards Smart Clean. (Supervised by Syahirun Alam and 
Marlina.). 

 Garbage is a problem in most cities in Indonesia. Parepare City is one of 
the cities in Indonesia which is very serious in dealing with waste problems. The 
efforts made by the Parepare City government can be declared successful as 
evidenced by the Adipura Cup obtained. However, this success still has a few 
problems, namely the frequent accumulation of garbage in certain areas due to 
the undisciplined community in disposing of waste. From these conditions, a 
mobile monitoring application for waste management was designed that could 
help the government in the City of Parepare to participate in monitoring and 
providing information related to the accumulation of waste so that it can be 
handled properly and optimally. The design uses a prototype method, which 
functions to identify trash bins whose capacity is full through ultrasonic sensors 
to measure the height of the garbage and an android application that is connected 
to a realtime database. Data sent from the trash can and stored in a realtime 
database is received by the application for processing based on its capacity level, 
and used as a condition limit to provide notification to officers who will collect it 
through the application according to the location of the trash can. The results of 
the test show that the application is integrated with a tool in the form of an 
ultrasonic sensor that is installed in the trash. Features in the application run 
well and can monitor the trash can by displaying the level and location of the 
trash can properly. monitoring the level of waste height can run with an average 
delay from the trash to the application of 3.30 seconds for Kec. Soreang, 3.36 
seconds for Kec. Bacukiki, 3.34 seconds for Kec. Ujung and 4.05 seconds for Kec. 
Bacukiki barat when there is a change in altitude. in terms of functional testing 
the application runs as expected and works well. 
Keywords: Application, Garbage Monitoring, Android 
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