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ABSTRAK

WAHYUDI SAPUTRA AM (215 280 181). Rancang Bangun Prototype Sistem
Keamanan Pintu Masuk Menggunakan Pedeteksi Wajah Berbasis Internet Of
Things. (Dibimbing oleh Syahirun Alam dan Masnur)

Keamanan yang berkembang saat ini seperti pengenalan sidik jari, pengenalan
retina mata, pengenalan iris mata, dan sebagainya mengharuskan seseorang
memposisikan tubuh mereka pada posisi tertentu yang sesuai dengan posisi sensor
ataupun kamera yang membuat teknologi ini terkesan kaku.Maka tujuan penulis
melakukan penelitian ini untuk membuat sebuah sistem identifikasi yang lebih
fleksibel dan bersifat otomatis yaitu Prototype sistem keamanan akses pintu
masuk menggunakan pendeteksi wajah berbasis Internet Of Things untuk mencari
titik pada wajah yang nantinya akan dilakukan pencocokan antara Sample dan
database. Adapun komponen yang digunakan yaitu esp32cam, relay, solenoid
doorlock, adaptor, kabel jumper, kabel USB, FTDI.

Sistem keamanan akses pintu masuk hasil penelitian ini, belum memakai memory
card sebagai media penyimpanan sehingga pada saat melakukan enrollface maka
foto wajah yang lama akan terhapus, hal ini menyebabkan pada saat mengakses
sistem keamanan pintu masuk hanya dapat mendeteksi satu wajah saja. Akses
pintu masuk dapat berhasil dengan keadaan ruangan diperlukan pencahayaan
lampu yang baik, serta jarak objek terhadap kamera minimal £30 cm dan jarak
maksimal £70cm, meskipun objek menggunakan masker dan kacamata.

Kata Kunci : Arduino, Sistem Keamanan, Pendeteksi Wajah, 10T, Esp32Cam
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ABSTRACT

WAHYUDI SAPUTRA AM (215 280 181).Prototype Design of Entrance
Security Systems Using Face Detection Based on Internet Of Things. (Supervised
by Syahirun Alam and Masnur)

Currently developing security such as fingerprint recognition, eye retina
recognition, iris recognition, and so on requires a person to position their body in
a certain position according to the position of the sensor or camera which makes
this technology seem rigid. So the author's aim in conducting this research is to
create a more flexible and automatic identification system, namely a Prototype of
the entrance access security system using an Internet Of Things-based face
detector to look for points on the face which will later be matched between the
Sample and the database. The components used are esp32cam, relay, doorlock
solenoid, adapter, jumper cable, USB cable, FTDI.

Access to the entrance can be successful if the room conditions require good
lighting, as well as a minimum distance of +£30 cm from the object to the camera
and a maximum distance of £70 cm, even though the object is wearing a mask and

goggles

Keywords: Security System, Face Detection, 10T, Esp32Cam
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