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ABSTRAK 

Ryan Herawan (215 280 163). Sistem Informasi Penyedia Jasa Penjualan Pakaian 

Berbasis Android. (Dibimbing oleh Syahirun Alam & Zainal). 

Penelitian ini mengambil permasalahan mengenai Aplikasi Penjualan Pakaian. 

Sistem penjualan yang ada saat ini adalah setiap pembeli harus datang langsung 

ke toko untuk melakukan transaksi pembelian sandang. Selain tidak tertata dengan 

baik dalam penyimpanan data, hal ini mengakibatkan biaya yang relatif tinggi dan 

ruang terbatas yang berujung pada penumpukan atau hilangnya data transaksi 

penjualan. Maka dari itu penelitian ini bertujuan untuk membuat program yang 

dapat membantu masyarakat menjual dagangannya dengan mudah dan juga dapat 

membantu calon pembeli untuk mencari pakaian dengan cepat. Calon pembeli 

dapat melihat daftar iklan yang berada disekitar lokasi dan juga dapat melakukan 

chat kepada penjual langsung di dalam aplikasi. Aplikasi ini dibuat dengan 

menggunakan Cordova dan juga Framework7 untuk menghasil aplikasi android 

yang mempunyai User Interface yang menarik, sedangkan untuk database 

menggunakan database firebase agar aplikasi dilengkapi dengan fitur chat secara 

realtime. Metode penelitian yang digunakan adalah metode eksperimen yang 

prosesnya dimulai dengan menganalisa kebutuhan data dan mengembangkan 

sistem yang telah ada. 

Hasil dari penelitian ini adalah membuat suatu aplikasi sistem informasi penjualan 

pakaian berbasis Android yang dapat memudahkan pelanggan untuk melakukan 

pemesanan produk maupun pemilik distro untuk memasarkan produknya.  

 

Kata kunci : Sistem, Android, E-Commerce. 
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ABSTRACT 

Ryan Herawan (215 280 163). Clothing Sales Service Provider Information 

System Based on Android. (Supervised by Syahirun Alam & Zainal). 

This study takes the problem of the Apparel Sales Application. The current sales 

system is that every buyer must come directly to the store to make a clothing 

purchase transaction. In addition to not being well organized in data storage, this 

results in relatively high costs and limited space which leads to the accumulation 

or loss of sales transaction data. Therefore, this study aims to create a program 

that can help people sell their wares easily and can also help prospective buyers to 

find clothes quickly. Prospective buyers can see a list of advertisements around the 

location and can also chat with sellers directly in the application. This application 

is made using Cordova and Framework7 to produce android applications that have 

an attractive User Interface, while for the database it uses a firebase database so 

that the application is equipped with chat features in realtime. The research method 

used is an experimental method whose process begins with analyzing data 

requirements and developing existing systems. 

The result of this research is to create an Android-based clothing sales information 

system application that can make it easier for customers to place orders for 

products and distribution owners to market their products. 

 

Keywords: System, Android, E-Commerce.  
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