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The Office of the Ministry of Religion of Sidrap Regency is an agency that deals with
religious issues that exist in the community, which this office requires an application to
digitize information for guest needs to be stored on a computerized and online system
that is easily accessible to all users, both guests, admins and employees. The research
method used is descriptive research which provides an overview of the problem of
digitizing guest needs. The creation of a guest digitization application with integrated
data that will provide good information and arrangements from admins, guests and
employees. Application testing is done by two ways of testing Black Box and White Box,
the results show the suitability of the program with the research objectives. Applications
created using the programming languages PHP, HTML, and Javascript using a MySQL
database that are able to manage data and provide the required data quickly. With the
resulting application, it is hoped that it can give hope to guests, admins and employees
at the Office of the Ministry of Religion, Sidrap Regency.

ABSTRAK

Kata kunci:

Agama, Digitalisasi, PHP, HTML,
Javascript

Kantor Kementerian Agama Kabupaten Sidrap merupakan sebuah instansi yang
mengurus masalah agama yang ada pada masyarakat, yang mana kantor ini
membutuhkan sebuah aplikasi digitalisasi informasi keperluan tamu untuk disimpan
pada sebuah sistem yang berbasis komputerisasi dan online yang mudah diakses untuk
semua pengguna, baik tamu, admin dan karyawan. Metode penelitian yang digunakan
adalah penelitian deskriptif yang memberikan gambaran mengenai masalah digitalisasi
keperluaan tamu. Dibuatnya sebuah aplikasi digitalisasi tamu yang terintegrasi datanya
yang akan memberikan informasi dan pengaturan yang baik dari admin, tamu dan
karyawan .. Pengujian aplikasi dilakukan dengan dua cara pengujian Black Box dan
White Box yang hasilnya menunjukkan kesesuaian program dengan tujuan penelitian.
Aplikasi yang dibuat dengan menggunakan bahasa pemrogramman PHP, HTML, dan
Javascript dengan menggunakan database MySQL yang mampu mengelola data, dan
memberikan data yang diperlukan secara cepat. Dengan aplikasi yang dihasilkan
diharapkan dapat memberikan harapan pada tamu, admin dan karyawan pada Kantor
Kementerian Agama Kabupaten Sidrap.
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I. PENDAHULUAN

Dengan adanya perkembangan teknologi membuat
manusia berfikir untuk dapat bekerja lebih efektif dan
efisien. Salah satunya yaitu membuat sistem konvensional
menjadi  sistem  yang terkomputerisasi. Dengan
menggunakan sistem yang terkomputerisasi dapat
membuat pekerjaan menjadi lebih mudah karena hampir
semua sistem terkomputerisasi adalah suatu sistem yang
siap untuk digunakan.

Berdasarkan observasi yang telah penulis lakukan,

staf dibidang pelayanan dan teknologi, bagian
kepegawaian dan tatalaksana masih mengalami kesulitan
untuk memproses data tamu karena banyaknya

pengurusan yang dilakukan di Kementrian Agama
Kabupaten Sidrap sehingga terkadang tamu menumpuk
antri.walaupun telah menggunakan komputer sebagai
sarana penunjang dalam pengurusannya, tetapi dalam
pengolahan pada kerperluan pengunjung masih disimpan
secara manual ke dalam arsip buku.

Perancangan apikasi merupakan salah satu hal
terpenting dalam suatu instansi. Dengan adanya aplikasi
digitalisasi keperluan tamu maka instansi dapat menjamin
kualitas pelayanan yang disajikan dan dapat mengurangi
pelayanan yang menumpuk. Keberadaan perangkat
komputer sangatlah diperlukan untuk mendukung aplikasi
ini yang saling terloneksi komputer digitalisasi tamu
dengan komputer pelayanan Kementrian Agama
Kabupaten Sidrap. Berdasarkan masalah diatas, penulis
mengusulkan untuk membangun suatu aplikasi digitalisasi
keperluan tamu yang menghasilkan output yang dapat
memberikan pelayanan yang efektif yang singkronisasi
dengan pelayanan lainnya. Penulis mengusulkan judul
“Aplikasi Digitalisasi Keperluan Di Kementrian
Agama Sidrap Berbasis Mobile Dan Online”.

Il. METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Adapun jenis dan sumber data yang dibutuhkan dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Data Primer vyaitu data yang diperolen melalui
wawancara Yyang dilakukan langsung dengan
responden yang dapat mewakili beberapa sumber
dalam hal ini adalah Kantor Kementerian Agama
Kabuapten Sidrap.

Data sekunder yaitu merupakan data yang diperoleh
melalui studi kepustakaan atau dari berbagai literatur
dengan menelaah buku-buku dan tulisan-tulisan atau
intemet, jumal hukum, serta peraturan perundang-
undangan yang relavan dengan permasalahan yang
diteliti.

B. Metode Pengumpulan Data
Adapun jenis penelitian yang dilakukan adalah
sebagai berikut :

1. Observasi.
Metode pengumpulan data dengan cara mengamati
secara Langsung objek yang diteliti kemudian
melakukan pencatatan secara sistematis.

2. Studi Literatur.
Pengumpulan data dari buku-buku referensi dan
menganalisa data yang diperoleh sehingga akan
diperoleh suatu simpulan yang lebih terarah pada
pokok permasalahan.

3. Wawancara (Interview)

Penulis melakukan wawancara untuk melengkapi
bahan yang sudah ada selama observasi. Penulis
melakukan Tanya jawab staf di bidang pelayanan
dan teknologi, bagian kepegawaian dan tatalaksana
dan juga kepada pengunjung yang berkaitan dengan
sistem yang sedang diteliti.

C. Alat Dan Bahan Penelitian
Dalam melakukan penelitian, penulis memerlukan
alat dan bahan penelitian yang mendukung kegiatan
penelitian tersebuat.
Alat yang digunakan selama proses penelitian yaitu :
1) Perangkat Keras
a. Perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi ini adalah sebagai berikut :
a) Laptop Asus X452C dengan spesifikasi :

Processor > Intel Core i3-4005U (1.7GHz)
RAM :4GB

Hard Disk Drive : 500 GB

Monitor : 14.0 Inches

2) Perangkat Lunak
a. Perangkat Lunak yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi dilihat sebagai berikut :
a) Laptop Asus X452C
Sistem Operasi  : Windows 10 Corporation

Editor : Sublime Text
WEBserver : XAMPP
Database : MySQL
WEBBrowser : Google Chrome

D. Metode Pengujian

Tahap-tahap penelitian yang dimaksud dalam penelitian
ini adalah berkenaan dengan proses pelaksanaan
penelitian.

a. Tahap pengumpulan data. Pada tahap ini dilakukan
pengumpulan data-data yang akan diperlukan dalam
perencanaan aplikasi. Seperti dengan cara studi
literatur mengenai cara pembuatan aplikasi.

Tahap analisis data. Pada tahap ini dilakukan analisis
terhadap data-data yang sudah dikumpulkan pada
tahap sebelumnya, menganalisis cara kerja sistem
yang akan di rancang, mengindentifikasi masalah,
dan menganalisa kebutuhan sistem.

Tahap pembuatan aplikasi. Pada tahap ini
aplikasiWEB di bangun dengan menggunakan bahasa
pemrogramanPHP dan HTML dengan menggunakan
sublime text dan untuk mobile menggunakan bahasa
pemograman java dan XML yang dirancang dengan
tool Android Studio 3.4.6.
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d. Tahap pengujian aplikasi. Pada tahap ini aplikasi
telah dibangun, diuji tingkat keberhasilanya untuk

melakukan proses penambahan,pengeditan dan
penghapusan materi dan penambahan materi.
Pengujian yang digunakan adalah pengujian

blackbox dan whitebox.

e. Tahap Implementasi. Pada tahap ini dilakukan
setelah seluruh tahap selesai dilakukan. Aplikasi
diterapkan pada komputer tipe desktopAll in One.

111. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Use Case Diagram Sistem Yang Diusulkan

Menamp\lkan List
Pengun]ungan Tamu

Ad

imin \ Mengatur Kunjungan Antara
Tamu Dan Karyawan

% Melihat Laporan Pengunjungan

Tamu

Kawawan

Mengisi Informasi Diri Dan
Informasi

Gambar 3.1 Use Case Diagram Sistem Yang Diusulkan

B. Hasil Rancangan Input dan Output
a) Tampilan Login

Halaman Login

Login

& Username

Gambar 3.2 Tampilan Login

Gambar diatas merupakan tampilan awal atau
tampilan login untuk admin dan karyawan. Disini
karyawan maupun admin akan mengisi username dan
password. Jika username dan password benar, maka

admin maupun karyawan akan dihadap ke halaman utama
masing-masing pengguna.

b) Tampilan User / Tamu

Gambar 3.3 Tampilan User / Tamu

Gambar diatas merupakan tampilan utama untuk
user yaitu tamu / pengunjung. Dimana di tampilan ini user
akan mengisi informasi diri serta tujuan keperluan di
Kementerian Agama. Kemudian menekan tombol submit
jika ingin mensubmit keperluan pengunjungan user.
¢) Tampilan Halaman Utama Admin

Hoarn g iru-ter X 4

opfuryd syt fdamar,perg.rnghi

O KEMENAG = Home

@ Admin
1

Navigasi

No NIK Nama
& fopernPenguriing
1 SAB4EABRLEERELL Adianus Aransing Tuken

B Halomenkzryonen

listKeperluan Pengunjung

show| 9 v galres Seareh

Tanggal Usulan Status A

V-84 202507

1 clghingfhigh frdgdignafgeer priti:R

E Haloman Kategor

3 1234567660234 oscosdos NL-B-HATT
# logout

4 RTEBAST0IB4T3 Adrians Ararsing Tuken 070815116747

Shoving o4 of 4 entrbs

2020 Kemen'ericn Agoma Kobupaten Sidrep. Fivacy Terms Help

Gambar 3.4 Tampilan Halaman Utama Admin

Gambar diatas merupakan tampilan utama untuk
admin setelah sukses login. Dimana diatas merupakan
tampilan utama yang mana admin akan mengatur
pertemuan antara karyawan dan pengunjung berdasarkan
informasi keperluan yang diberikan oleh pengunjung
tersebut. Disebelah kiri merupakan tab navigasi yang
mana terdapat beberapa menu yang merupakan proses
kerja admin.
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d) Tampilan Halaman Karyawan (Admin)

¢

O KEMENAG = Haloman Koryawan

Admin Form Penambohan Karyawan
g
& Show 0 v/enlies Search
Navigasi P —
Mo |1 NK Noma | Kategorilayanan Hhsi
£ KeoeruonPenguniing K
e | i Koo Peciion dgamakiam o
B Holomon Karyowan
ARELBEUSIORIELE | Perddianbiacrosch o
B oo rego el Faowim
SR Sk Rerddion Driyah Don oot
& legou Pesonten
NoTepon & SERSEAEES Soncor  Penddkankioerosch o
6§ EMIEGNES Mmoo PenddienDniyah Donondoc o
Ketegor Peloyaran G
6 G Gooi  Pecichon Agamolor
Pil Kalogoi Keperon v il :
Showirg 1t 6 /6 entes Preious I e

Gambar 3.5 Tampilan Halaman Karyawan (Admin)

Gambar diatas merupakan menu tampilan
karyawan pada admin dimana pada tampilan ini, admin
dapat menambah karyawan baru, ataupun mengedit
karyawan yang sudah ada, baik itu informasi diri
karyawan maupun seksi pekerjaan karyawan.

e) Tampilan Halaman Kategori (Admin)

§ Do X larinieh Heang o X+

raDesiopimursyd sdminfateqorir|

 KEMENAG = Holaman Seksi

@ o st mui _
g

Kategor Son| 0 v entes Search
Navigasi
Mol NK Msi
£ Keperuan Penguriung
1 Pedidikan Agame lslam
B Hotomonkaryanan
2 Pencidkan odrasoh

Pencidan Dinyeh Dar Pondok Pasntren

® Legou
4 Bimas slom
£ Penyelzncgars Zoke: Den Wokal
€ Panyelanggare Hndu

Showing 1o o° B entries

Preicus n Next

Gambar 3.6 Tampilan Halaman Kategori (Admin)

Gambar diatas merupakan menu tampilan
kategori pada admin dimana pada tampilan ini, admin
dapat menambahkan seksi baru di Kementerian Agama
Kabupaten Sidrap, Selain itu, admin juga dapat mengedit
penamaaan seksi yang telah ada sebelumnya.

f) Tampilan Halaman Utama Karyawan
u,,;m B4 B x Qn|@i|G 6o |OW|Gr|B%|Gi din MU 6|2 & K| 6k N -QHM‘Q
ah 9UONg:

QIEMENAG 2 Home
|
e Karyawan List Keperluan Pengunjung
| "

€ 5 G O R CylsersfiznyDesktop/mursyi advinkzruan haaman utahiml

Shaw| I v erties Search
Navigasi

No Tanggel Jam Aesi
B fepattonenquriing
- I A 50 o
@ logout

Showing tolo”” entries

Previous I Next

2020 € Kementzricn Agama Kabupaten Sidrap. Priacy Tems Help

Gambar 3.7 Tampilan Halaman Utama Karyawan

Gambar diatas merupakan tampilan utama untuk
karyawan setelah sukses login. Dimana diatas merupakan
tampilan utama yang mana karyawan bisa melihat
informasi pengunjungan tamu berdasarkan pengaturan
yang diatur oleh admin sebelumnya Disebelah Kiri
merupakan tab navigasi yang mana terdapat beberapa
menu yang merupakan proses kerja karyawan.

C. Implementasi

Implementasi sistem merupakan  tahap
penerapan dari suatu teknologi yang didesain untuk
siap dioperasikan. Pada tahap ini desain sistem yang
telah dirancang diterapkan ke dalam bahasa
pemrogramman yang kemudian dilakukan pengujian
sistem.

Adapun bahasa pemmrogramman

digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah
1. Tampilan Aplikasi

a. HTML

b. CSS
2. Proses Aplikasi

a. PHP

b. Javascript

Kebutuhan  minimun  hardware
aplikasi ini adalah sebagai berikut :

yang

pengguna

Tabel 3.1 Kebutuhan Hardware Karyawan / Admin

Jenis Spesifikasi
Laptop / PC Semua Merk
Processor Semua Merk
RAM 1GB
Penyimpanan 80 GB
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Tabel 3.2 Kebutuhan Hardware User

Jenis Spesifikasi
Smartphone Semua Merk
Processor Semua Merk
RAM 1GB
0s 4.0.0

D. Pengujian White Box
a) White Box Login

Tabel 3.3 White Box Login

Flowchart Flowgraph

Halaman Login

Input
Username dan
Password

Halaman Utama

CR020202020

Menghitung jumlah Region, Cyclomatic Complexity dan

Independent Path.
Independent Path.
1) Path 1=1-2-3-4-5-6
2) Path2=1-2-3-4-2
Cyclomatic Complexity.
V(G) =E-N+2

=6-6+2=2
V(G) =P+1
=1+1
=2
Region =2
Grafik Matriks
Tabel 3.4 Grafik Matriks White Box Login
1 2 3|14 |5]|6 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1-1=0
4 1 1 2-1=1
5 1 1-1=0
6
SUM (E + 1) 1+1=2

Berdasarkan perhitungan diatas, Region = 2, Independent
Path = 2, Cyclomatic Complexity = 2, maka form Login
dinyatakan bebas dari kesalahan.

b) White Box Admin
Tabel 3.5 White Box User

Flowchart Flowgraph

<>

4 Halaman Login

Input
Username dan
Password

Halaman Utama

=

0020202020

Menghitung jumlah Region, Cyclomatic Complexity dan
Independent Path.
Independent Path.
1) Path1=1-2-3-4-5-6
2) Path2=1-2-3-4-2
Cyclomatic Complexity.
V(G =E-N+2

=6-6+2=2
V(G =P+1
=1+1
=2
Region =2
Grafik Matriks
Tabel 3.6 Grafik Matriks White Box User
1 2 3 4 5 6 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1-1=0
4 1 1 2-1=1
5 1 1-1=0
6
SUM (E + 1) 1+1=2
Berdasarkan perhitungan diatas, Region = 2,

Independent Path = 2, Cyclomatic Complexity = 2, maka
form Login dinyatakan bebas dari kesalahan.
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¢) White Box Karyawan

Tabel 3.7 White Box Karyawan

Flowchart

| Halaman Login

Flowgraph

Input
Username dan
Password

Halaman Utama

OROa00020

E. Pengujian Black Box
a) Pengujian Form Login

Tabel 3.9 Pengujian Form Login

Test Factor Hasil Keterangan
Jika Salah Berhasil | Jika Username
Memasukkan dan  Password
username dan salah, maka
Password tidak dapat login
ke sistem

Halaman Login

Login
I & Username

| & Password

Keperluan

Kabupaten Sidrap @ 2020

Admin Berhasil Login

Selamot DotongKemool

Menghitung  jumlah Region, Cyclomatic
Complexity dan Independent Path.
Independent Path.
1) Path1=1-2-3-4-5-6
2) Path2=1-2-3-4-2
Cyclomatic Complexity.
V(G) =E-N+2
=6-6+2=2
V(G) =P+1
=1+1
=2
Region =2
Grafik Matriks
Tabel 3.8 Grafik Matriks White Box Karyawan
1 2| 3|45 1|6 E-1
1 1 1-1=0
2 1 1-1=0
3 1 1-1=0
4 1 1 2-1=1
5 1 1-1=0
6
SUM (E + 1) 1+1=2
Berdasarkan perhitungan diatas, Region = 2,

Independent Path = 2, Cyclomatic Complexity = 2, maka
form Login dinyatakan bebas dari kesalahan.

Pengunjung | Kementerian Agama

b) Pengujian Form User

Tabel 4.10 Black Box User

Test Factor Hasil Keterangan
User menginput | Berhasil | Informasi  dan
informasi dan keperluan
kerperluan pengunjugan
pengunjungan user berhasil
pada form yang tersimpan di
disediakan database




Syahirun Alam, Mughaffir Yunus , Muh. Mursyid, (Aplikasi Digitalisasi Keperluan... )

T

Submit Keperluan 2

INnformasi Diri yang anda Masukkan Bonar,
Jika Ada Kelidakseuaian Inforrmasi Diri,

Maka Bisa Dikenakan Tindakan Pidana

cancel

Berhasil

Keperiuan Pengunjungan Anda Berhasil
Disubmit Ke Kemeneterian Agama
Kabupaten Sidrap, Informasi Waktu

Kunjungan Akan Dikirim Ke Email Anda

Terima Kasih Menggunakan Sistem Ini

¢) Pengujian Form Admin

Tabel 4.13 Black Box Admin

Test Factor Hasil

Keterangan

Admin mengatur | Berhasil
pertemuan  antara

tamu dan karyawan

Pada tampilan ini
, admin dapat
mengatur
pertemuan antara
tamu dan
karyawan

© KEMENAG

@ xinin
nd

Naigosl
ool K
|

2 dghhgtigh

3 RSETEN34E5

@ Lot

emal

SEBGAESGBEE

ListKeperiuan Penguriung

Mama

Adics s Tukon

tsigghotger

oxdasdos

percosoonigmaicom

No Tepon

o245z

Koryowon Betanggungiondt

Berhasil

Pengaturan Usulan Berhasi Diotur

seoch

Tenggausulan Status ™

2020-08-24 202507 °

200-08-16207

Test Factor

Hasil

Keterangan

Penambahan
Karyawan Baru

Berhasil

Pada tampilan ini,
admin dapat
menambakan
karyawan baru.
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@ KEMENAG = HolomanKaryawon

@ Admin Form Penambahan Karyawan ListKaryawan
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N show| 0 v entries seatch
Navigasi
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£ Keperiuan Penguriung
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2
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Showing 106 of entes
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Tombah Karyawan Boru
Cancel

Tabel 4.15 Black Box Pengunjung

@ KEMENAG =

Haloman Seksi

HNavigas) pe—— i

e _

g
E

=

000000

d) Pengujian Form Karyawan

Tabel 4.17 Black Box Karyawan

Test Factor Hasil Keterangan

Test Factor Hasil Keterangan

Admin mengedit Berhasil Pada  tampilan

infomasi diri ini, admin dapat

karyawan mengedit
informasi diri

karyawan

InfomosiKeryowan

Koryowon Cobe

NoTelpon

(L4755

Email

Karyawon_cobaggmailcom

seks

Pedickon Agomalsiom

e [ ] -

Tabel 4.16 Black Box Admin

Karyawan mengakses
halaman utama
karyawan.

Berhasil | Setelah berhasil
login, karyawan
dapat  melihat
dan mengakses
tampilan  dan
fitur yang
disediakan

untuk karyawan

IM(\», ex'eﬂev‘\m\'eea nMoﬂnh\stw MMM\YE"M é”*\rﬁ: WI*H%

€3 C O F CrLashianDopmusyi eininkyaan i utenhinl ey 900 *t i
QKiNENAG B Home
|
@ Keryawan ListKeperluan Pengunjung
g
Show 0 v entrss Search
Navigosi
Mo |t Tanggal Jum Absi
1 WHE-9 125500 °
LA

Showing ol of enras

Aericss I .

200 okemaneongarakobuncen S p. hacy Tams ks

Test Factor Hasil Keterangan
Admin Berhasil Test factor
menambahkan seksi berhasil , pada
baru di KEMENAG tampilan  ini,

admin berhasil
menambahkan
kategori baru
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IV. KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan

yang telah diuraikan pada bab-bab sebelumnya, maka
dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut

Telah dihasilkan sebuah Aplikasi Digitalisasi
Keperluan Tamu Pada Kantor Kementrian Agama
Kabupaten Sidrap Berbasis Mobile Dan Onling,
menggunakan bahasa pemrogramman PHP, Javascript,
HTML dan CSS. Dimana tamu dapat mengisi informasi
pengunjungan dari mobilephone android dan kemudian
admin bisa mengatur pertemuan antara tamu dan
karyawan berdasarkan informasi kunjungan yang
diberikan oleh tamu. Manakala karyawan dapat melihat
laporan kunjungan tamu setelah diatur oleh admin.

Aplikasi yang dibuat suda bebas dari kesalahan
dengan menggunakkan dua pengujian yaitu pengujian
Black Box dan pengujian White Box

B. Saran

Setelah melakukan penelitian di Kantor Kementerian
Agama Kabupaten Sidrap, maka penulis menagjukan
saran. Untuk pengembangan lebih lanjut sebaiknya
aplikasi ini dikembangkan menjadi mobile bagi karyawan
dan admin agar dapat diakses bagi admin dan karyawan di
mana saja.
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