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ABSTRAK

Muh. Mursyid. Aplikasi Digitalisasi Keperluan Tamu Pada Kantor Kementerian
Agama Kabupaten Sidrap Berbasis Mobile Online .(Dibimbing oleh Syahirun Alam
dan Mughaffir Yunus).

Kantor Kementerian Agama Kabupaten Sidrap merupakan sebuah instansi
yang mengurus masalah agama yang ada pada masyarakat, yang mana kantor ini
membutuhkan sebuah aplikasi digitalisasi informasi keperluan tamu untuk disimpan
pada sebuah sistem yang berbasis komputerisasi dan online yang mudah diakses
untuk semua pengguna, baik tamu, admin dan karyawan. Metode penelitian yang
digunakan adalah penelitian deskriptif yang memberikan gambaran mengenai
masalah digitalisasi keperluaan tamu. Dibuatnya sebuah aplikasi digitalisasi tamu
yang terintegrasi datanya yang akan memberikan informasi dan pengaturan yang baik
dari admin, tamu dan karyawan .. Pengujian aplikasi dilakukan dengan dua cara
pengujian Black Box dan White Box yang hasilnya menunjukkan kesesuaian program
dengan tujuan penelitian. Aplikasi yang dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrogramman PHP, HTML, dan Javascript dengan menggunakan database MySQL
yang mampu mengelola data, dan memberikan data yang diperlukan secara cepat.
Dengan aplikasi yang dihasilkan diharapkan dapat memberikan harapan pada tamu,
admin dan karyawan pada Kantor Kementerian Agama Kabupaten Sidrap.

Keyword : Agama, Digitalisasi, PHP, HTML, Javascript



ABSTRACT

Muh. Mursyid. Aplikasi Digitalisasi Keperluan Tamu Pada Kantor Kementerian
Agama Kabupaten Sidrap Berbasis Mobile Online .(Dibimbing oleh Syahirun Alam
dan Mughaffir Yunus).

The Office of the Ministry of Religion of Sidrap Regency is an agency that
deals with religious issues that exist in the community, which this office requires an
application to digitize information for guest needs to be stored on a computerized and
online system that is easily accessible to all users, both guests, admins and
employees. The research method used is descriptive research which provides an
overview of the problem of digitizing guest needs. The creation of a guest digitization
application with integrated data that will provide good information and
arrangements from admins, guests and employees. Application testing is done by two
ways of testing Black Box and White Box, the results show the suitability of the
program with the research objectives. Applications created using the programming
languages PHP, HTML, and Javascript using a MySQL database that are able to
manage data and provide the required data quickly. With the resulting application, it
is hoped that it can give hope to guests, admins and employees at the Office of the
Ministry of Religion, Sidrap Regency.

Keyword : Agama, Digitalisasi, PHP, HTML, Javascript
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